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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

GREY GOO

A

Poradnik do Grey Goo zostat napisany na podstawie premierowej wersji gry oraz kampanii na srednim
poziomie trudnosci. Przeznaczony jest dla o0s6b zaréwno czesto grajacych w strategie czasu
rzeczywistego, jak i majacych z nimi niewielkie doswiadczenie. Wiekszo$¢ wystepujacych w grze
jednostek oraz budowli jest identyczna dla obu humanoidalnych ras. W praktyce roéznig sie jedynie
nazwami. Z tego powodu w stosownych fragmentach poradnika szczegdétowo opisywane bedag tylko
jednostki i budynki charakterystyczne dla kazdej z ras badz wymagajace szerszego komentarza. Grey
Goo to strategia czasu rzeczywistego od weteranédw branzy, studia Petroglyph. Opowiada o konflikcie
miedzy zaawansowang technicznie rasq Beta, korzystajacq z inteligentnych maszyn ekspedycjq Ludzi oraz
nanobotami znanymi jako Goo.

Poradnik do Grey Goo zawiera:

e Rady na temat najwazniejszych aspektdw rozgrywki, takich jak budowa bazy, przemieszczanie sie
po mapie oraz walka

e Opisy trzech stron konfliktu, ich sit, technologii oraz najskuteczniejszych taktyk
e Przewodnik po kampanii dla pojedynczego gracza

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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300 A

Nie lekcewaz AI. W przeciwienstwie do wielu innych strategii sztuczna inteligencja potrafi zalez¢ za
skore. Komputer wie, w jaki sposéb prowadzi¢ zwiad, jest zdolny do atakowania z kilku kierunkow
jednoczesnie i ani na moment nie przerywa produkcji jednostek. Jest caly czas w ruchu, stawia
fortyfikacje, wykorzystuje réwniez rdéznice terenowe oraz krzaki. Potraktuj go powaznie, inaczej
zostaniesz szybko pokonany.

Badz aktywny. Podobnie jak w Starcrafcie, w Grey Goo nie optaca sie gra¢ zachowawczo i fortyfikowac
w jednej bazie. Gdy ty bedziesz budowat umocnienia, wrdg zajmie najlepsze zrédta surowcow i bedzie cie
nekat regularnymi atakami. By wygra¢ musisz zajmowaé¢ mape, budowac kolejne bazy, przejmowac
zrodta surowcdéw i niszczy¢ wysuniete placéwki przeciwnika. Wycofujac sie do bazy i oddajac
przeciwnikowi reszte mapy oddajesz mu réwniez inicjatywe, a to pierwszy krok do przegranej.

Badz elastyczny. Sytuacja na planszy bedzie zmieniata sie szybko. Strategie stosowane przez pierwsza
potowe gry mogq okazac sie nieskuteczne w drugiej, a wybrane technologie nieprzydatne. Zamiast
budowad ciggle te same jednostki, dostosuj produkcje do przeciwnika. Zmieniaj technologie, jesli inny
zestaw bedzie bardziej przydatny. Jesli atak z jednego kierunku sie nie udat, wybierz inny. Jesli
przegrate$ na ladzie, uderz z powietrza albo dwdch stron jednoczesnie. Zmiana taktyki zaskoczy
przeciwnika i utatwi jego pokonanie.

Pamietaj o warunkach zwyciestwa. Na wiekszosci map twoim gtdwnym celem jest zniszczy¢ wrogq
baze. Zrobisz to przez zniszczenie budowli kluczowych - rafinerii, fabryk oraz HQ/Core. Dla Beta
zniszczeniu muszg ulec réwniez wszystkie hangary, a w przypadku Goo kluczowe s3 tylko Mother Goo.
Z tego powodu nieopfacalne jest niszczenie wszystkich muréw albo dobudéwek do fabryk. Zajmij sie
tylko tymi, ktorych zniszczenie przyblizy cie do zwyciestwa.

Zapisuj gre. Przed kazdym wiekszym atakiem, walka z superjednostka, atakiem na baze wroga badz
probg wykonania waznego, a przy tym trudnego celu misji. Dzieki temu w razie porazki nie bedziesz
musiat rozpoczyna¢ misji od nowa.

Korzystaj z encyklopedii. Wewnetrzna encyklopedia gry posiada wszystkie informacje na temat
mechanizmdéw rozgrywki, mocnych i stabych stron kazdej z ras, technologii i wielu innych istotnych
spraw. Jesli czego$ nie wiesz, zapomniate$ lub chcesz poréwnac¢ mozliwosci dwoch jednostek, koniecznie
tam zajrzyj. Zrob to szczegdlnie wtedy, gdy rzadko grasz w RTS-y. Znajdziesz tam o$miominutowy film
instruktazowy, wyjasniajacy podstawowe zagadnienia zwigzane z gatunkiem, takie jak przesuwanie
mapy, zaznaczanie jednostek czy budowa bazy.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1583�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c10t_ebook

Grey Goo - poradnik do gry - GRYOnline.pl S

Mechanizmy rozgrywki

Zapomnij o jednostkach budowlanych. Grey Goo wykorzystuje mechanizmy rozgrywki znane m.in. z
serii Red Alert. Oznacza to, ze wszystko budowacé bedziesz z poziomu interface'u. Nie bedziesz réwniez
zarzadzat jednostkami zbierajacymi surowce. Twoim obowigzkiem jest tylko wskaza¢ miejsce budowy,
zapewni¢ surowce i zaczeka¢ na koniec prac. Ta sama zasada dotyczy naprawy i sprzedawania budynkdw.
Za oba te rozkazy odpowiadajq przyciski na dolnym panelu, a nie jednostki budowlane. To istotne, gdyz
czyni bezuzytecznymi cze$¢ znanych z innych gier taktyk, polegajacych na szybkich atakach na
robotnikéw i centra produkcyjne.

Zapomnij o zniwiarkach. Grajac Beta i Human zapewnij ostone pojazdom jadacym do kopalni. Poza
tym nie musisz sie nimi interesowaé, gdyz bedq pracowaty automatycznie. Rafineria bedzie dostarzata
tylu pojazdéw, ile potrzeba dla prawidtowego funkcjonowania kopalni. Jeéli jaki$ zostanie zniszczony, za
darmo powstanie nowy. Z tego powodu na dtuzszg mete bardziej optaca od niszczenia zniwiarek optaca
sie zniszczenie kopalni.

Uzywaj skrotow klawiszowych. Naucz sie obstugi dolnego menu z pomocag klawiatury. Grupuj
jednostki w celu tatwiejszej ich kontroli na polu walki. Grupuj fabryki, by mie¢ petniejsza kontrole nad
ich produkcja. Uzywaj skrotow do btyskawicznej rozbudowy bazy oraz tworzenia potrzebnych ci
jednostek. Dzieki temu bedziesz w stanie lepiej reagowaé¢ na sytuacje na polu walki oraz sprawniej
stawiac potrzebne budynki.

Uzywaj opcji interface'u. Menu gry zapewnia dostep do dwoch opcji. Dzieki idle refinery po lewej
stronie zaznaczysz pierwsza niedziatajq rafinerie. Dzieki temu bedziesz mdogt szybko postanowi¢ nowe
kopalnie bez koniecznosci samodzielnego szukania nieaktywnych rafinerii. Bardzo przydatna opcja
zwlaszcza w sytucji, gdy posiadasz ich ponad cztery. W przypadku Goo opcja pozwoli na zaznaczenie
Mother Goo znajdujacych sie poza zrédtami surowcéw. Z kolei opcja Toggle resource display
informuje, gdzie na mapie znajdujq sie zrédta surowcow. To wazne, poniewaz na tej podstawie mozesz
oceni¢, gdzie znajduje sie wrog lub w ktérym kierunku bedzie sie rozwijat. Do wygrania potrzeba
surowcow,

Zmieniaj technologie. Uzywajac prawego klawisza myszy w menu ulepszen mozesz anulowac juz
posiadang technologie. Dzieki temu mozesz opracowac¢ nowa. Skorzystaj z tej opcji, gdy wczesniejsze
ulepszenie przestanie by¢ uzyteczne.
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Zasoby

Buduj silosy. Na poczatku gry posiadasz bardzo niski limit maksymalnie posiadanych zasobdéw. Szybko
zorientujesz sie, ze jest zdecydowanie za maty i tatwy do zapetnienia. Bedzie to powodowato problemy w
razie posiadania duzej liczby kopalni, gdyz w razie zapetnienia magazyndw zniwiarki przestang pracowac.
Poza tym wiecej surowcéw w magazynie to mniejsze ryzyko przegranej z powodu duzych, nagtych
wydatkéow. Z tego powodu wybuduj przynajmniej dwa silosy, a na wiekszych mapach cztery i wiecej.
Predzej czy pozniej bardzo sie przydadza. Wyjatkiem sytuacja, gdy stale jestes na minusie. W takim
wypadku nie ma sensu budowac siloséw. Rada, z oczywistych powoddw, nie dotyczy gry Goo.

Oszczedzaj surowce. Duze fabryki, zwtaszcza gdy posiadasz ich dwie i wiecej, beda zuzywaty mndstwo
surowcéw. Kazdy nowy budynek oraz naprawa juz istniejacych réwniez bedq to robi¢. Z tego powodu
staraj sie budowac tylko to, co akurat potrzebne i rozsadnie planuj wydatki. Jednoczesna budowa trzech
fabryk albo dziesieciu jednostek spowoduje, ze szybko zabraknie ci surowcéw. Jesli tak sie stanie,
wszelka produkcja zostanie wstrzymana. Budujac jednoczesnie armie oraz nowa baze najczesciej
opdznisz produkcje obu, zmniejszajac swoje szanse na zwyciestwo.

Stawiaj kopalnie na najwiekszych zrédtach surowcoéw. Wybierajac miejsce pod budowe kopalni
zwré¢ uwage na cyferki pod budynkiem. W niektérych miejscach bedzie to 7, w innych 10 albo 13. Im
wyzsza, tym wiecej surowcédw bedziesz otrzymywat wraz z kazdym transportem. Dlatego przed
postawieniem kopalni doktadnie sprawdz zrédio i wybierz miejsce dajace najwieksze bonusy.

Stawiaj kopalnie nawet daleko od bazy. Zniwiarki bez problemu znajda do nich droge, a poruszaja
sie na tyle szybko, ze nie odczujesz opdznien wynikajacych z dalekich odlegtosci. Nie zapomnij tylko
zapewnic¢ kopalniom ochrony albo stawia¢ je w miejscach trudnych do zauwazenia. Co moze by¢ trudne,
jesli wrég bedzie stosowat opcje podgladu zrédet surowcow.

Niszcz wrogie kopalnie. Zrédta surowcéw w poblizu gtéwnej bazy beda najsilniej bronione, ale tez
szybko zaczng sie wyczerpywacé. Zmusi to twoich przeciwnikéw do budowania matych baz wydobywczych
albo przemieszczania Mother Goo na nowe tereny. Sprawdz, ktére z daleko potozonych baz
wydobywczych sg najstabiej chronione i przypus¢ na nie szturm. Utrata kazdej z nich bedzie dla
przeciwnika bardzo bolesna. Jesli zamiast bazy na miejscu znajduje sie tylko kopalnia, zniszcz jq i
natychmiast sie wycofaj. Nie przejmuj sie zniwiarkami, kazda rafineria produkuje je za darmo.
Wyjatkiem sytuacja, gdy chcesz zuzy¢ zrédto surowcdw, jednoczesnie odbierajac przeciwnikowi zysk. W
takim wypadku zostaw kopalnig i atakuj zniwiarki ja opuszczajace.
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Budowa i zarzagdzanie bazag

Nie buduj wszystkiego. Nie stawiaj Stealth Attachment, jesli nie masz zamiaru korzystaé¢ z
ukrywajacych sie jednostek. Nie buduj hangaru, jesli nie masz zamiaru atakowal z powietrza.
Niepotrzebne budowle zabierajg $rodki, czas i miejsce, co w przypadku duzych baz ma istotne znaczenie.
Stawiaj je, gdy posiadasz nadmiar surowcow i chcesz z ich pomoca odwréci¢ uwage przeciwnika od
wazniejszych celdow, ewentualnie zablokowaé przejscie.

Naprawiaj budynki. Kilka straconych punktéw wytrzymatosci budynku to niewiele, ale w duzej bitwie
moze zadecydowac o zwyciestwie. Dlatego na wszelki wypadek naprawiaj wazne konstrukcje, nawet jesli
zostaty tylko delikatnie uszkodzone. Moze sie okazaé, ze po ataku wroga przetrwajg jedynie z resztg
punktow wytrzymatosci, ktérej nie posiadatyby bez wczesniejszych napraw. Tyczy sie to szczegdlnie
muréw i wiezyczek, czesto wystawionych na regularny ogien przeciwnika.

Rozpraszaj budynki. Wiele budowli posiada podobny lub fatwy do pomylenia ksztalt. Tyczy sie to
gtéwnie Beta, ale przyktadowo wiezyczki Humans na pierwszy rzut oka sg trudne do rozréznienia.
Ustawiajac je blisko siebie bedziesz miat trudnosci z ich zarzadzaniem. Dotyczy to zwiaszcza nacji
Humans, ktérzy moga stawiac konstrukcje jedna obok drugiej. To wielka zaleta tej nacji, ale tatwo moze
przerodzi¢ sie w jej wade, jesli nie bedziesz budowat rozsadnie.

Sprzedawaj nadwyzki. Jesli posiadasz trzy duze fabryki jedna mata juz ci sie nie przyda. Sprzedaj ja.
Odzyskasz cenne miejsce i troche zasobdw.

Chron gtéwna baze z pomoca mniejszych baz. W grze istnieja trzy typy budowli, ktére w wiekszosci
przypadkow musisz zniszczy¢ w celu wygrania - HQ/Core, rafinerie i fabryki wraz z hangarami. W
przypadku Goo bedzie to Mother Goo. Grajac Beta albo Human utrata gtéwnej budowli nie oznacza
wiec automatycznie przegranej. Jesli posiadates wysunietg baze z fabryka, mozesz wrdci¢ do gtéwnej i
odbudowa¢ HQ/Core. Z tego powodu warto zbudowacé pojedyncza fabryke w rzadko odwiedzanej czesci
planszy, na wypadek upadku bazy gtdéwnej. Poza tym moze stuzy¢ jako miejsce produkcji dodatkowych
wojsk.
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