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Wprowadzenie

Poradnik do najnowszej strategii studia Cyanide - Gra o Tron: Poczatek zawiera szczegdtowy opis
przejscia samouczka oraz kampanii, opowiadajacej o burzliwych losach krainy Westeros,
wzbogacony licznymi obrazkami oraz mapkami. Ponadto, znalezé w nim mozna komplet porad
dotyczacych gry swobodnej (RAd vs Rdd), zaleznosci miedzy charakterami lokalnych lordéw a ich
nastawieniem wobec potencjalnych sojusznikow, charakterystyke jednostek oraz przedstawienie
poszczegdlnych rodow, ktérych historia determinuje rozmaite premie rodowe.

Gra o Tron: Poczatek daje nam mozliwos$¢ sterowania wieloma zréznicowanymi jednostkami. By
utatwi¢ graczowi ich rozpoznawanie, uzyty zostat podziat jednostek (wedle zaktadek szkoleniowych
w Siedzibie Rodowej, nie liczac Jednostek Specjalnych) zamieszczony w ponizszej legendzie:

zielony - Jednostki pomocnicze;

- Jednostki bojowe;
niebieski - Armia;
brazowy - Jednostki specjalne.

Cyfry w nawiasach zwyktych, np. (1), odnosza sie do miejsc zaznaczonych na zamieszczonym
powyzej tekstu obrazku, a cyfry w nawiasach kwadratowych, np. [#1], dotycza miejsc
oznaczonych na mapce znajdujacej sie na poczatku danej misji.

Czarny - uwagi, kombinacje klawiszy, wazne elementy;
[Czarny w nawiasie kwadratowym] - umiejetnosci jednostek;
Kursywa - dziaty poradnika, tryby gry.

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)
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Informacje ogolne

Porady

- W danym momencie mozna rekrutowac tylko jedna jednostke, ale w kolejce da sie umiescic¢
cztery kolejne.

- Koniecznoscig jest dziatanie dynamiczne; decyzje dotyczace pierwszych ruchow mogg bardzo
utatwic, ale i utrudni¢ droge do zwyciestwa.

- W celu szybszej ekspansji, na poczatku potyczki nalezy zwerbowa¢ dodatkowego emisariusza.

- W trakcie ostabiania sojuszu wroga trzeba zwraca¢ uwage na to, czy emisariuszowi nie zagraza
prawo banicji - pozbawia ono mozliwosci wydawania polecen emisariuszowi przez zbyt dtugi
okres czasu!

- Tajna umowa to najlepszy sposob pozbawienia przeciwnika przychoddéw z miast potozonych
najblizej jego Siedziby Rodowej juz we wczesnych etapach rozgrywki.

- Aby tajna umowa byta skuteczna, jej poziom musi by¢ wyzszy niz poziom oficjalnego sojuszu
przeciwnika z lokalnym lordem.

- Przeciwnik nie widzi sojuszy, ktore sg zawierane przez gracza.

- Warto umacnia¢ umowy z lokalnymi lordami poprzez zawigzywanie sojuszy krwi - w
szczegdblnosci z tymi lordami, ktorych charakter czyni z nich trudnych sojusznikow.

- Sojusz krwi zwieksza dochdéd z miasta o 50%, a takze zapobiega dziataniom dyplomatycznym
wrogiego emisariusza i szpiega na jego obszarze.

- Nie nalezy szczedzi¢ funduszy na - sg oni w stanie skutecznie broni¢ naszych
budynkdéw i emisariuszy, przez co mozemy zapewni¢ sobie pewny dochéd.

- W Westeros nie istnieje pojecie zaufania. Regularne inspekcje miast i emisariuszy to podstawowe
zadanie szpiega (tym bardziej obligatoryjne, jesli na sojuszniczym terytorium pojawi sie szpieg
wroga).

- Strategiczne miejsca, takie jak kopalnie ziota, sept, pola (tylko jesli sq uprawiane przez trzech
lub wiecej wiesniakdéw), warto zdobywaé - i pozostawiac¢ pod obserwacjg szpiega.
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- Podsytanie zdrajcy (w postaci szpiega) do Siedziby Rodowej wroga to najtatwiejszy sposob
wptyniecia na poczynania jego jednostek.

- Uzywanie /jezdzcéw w celu wybijania obcych wiesniakow oraz kupcow
wprowadza przeciwnika w stan dezorientacji, a dodatkowo pozwala zdoby¢ Tytut Prestizowy
(najwiecej zabitych).

- Celem nr 1 zawsze bedzie szlachta, jednak mato ktéry przeciwnik naraza ich na
niebezpieczenstwo, dlatego dziatalnosc powinna skupi¢ sie wokot eliminowania
emisariuszy i rozbijania sojuszy krwi (poprzez mordowanie szlachetnych pan).

- Wzniecanie powstan optaca sie szczegdlnie, gdy celem lotra bedzie miasto graniczace z innymi
budynkami przeciwnika. W ten sposdb przy odrobinie szczescia buntownicy rozsieja zamet rowniez
na sasiednich terytoriach.

- Najlepszym sposobem na wrogich jest przekupstwo - pilnujmy wiec, by nasz totr
byt zawsze wyposazony w 50 ztotych smokdw.

- W czasie wojny armia powinna zawsze by¢ prowadzona przez dowédce. W przypadku starcia
warto go trzymac na tytach.

- Jednostki znajdujace sie na terenie pokrytym bujng roslinnoscig posiadajg premie do ataku i
obrony.

- Koniecznosciag jest pamietanie o wadach i zaletach poszczegdlnych jednostek (patrz: Jednostki),
by tanim kosztem rozgromi¢ wojska przeciwnika.

- grupowanie oddziatow tego samego typu za pomoca kombinacji CRTL + 1 itp. pozwala, po
nacisnieciu 1, szybko wybra¢ dang grupe.

- rozpetanie wojny jest rownoznaczne z utratg tylu Punktow Prestizu, ile pozostato Punktow
Pokoju w trakcie rozpoczecia wojny.
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Pieczeé¢ sojuszu oraz charakterystyka
lordow

(1) Piecze¢ rodu kontrolujgcego miasto.

(2) Kciuk skierowany w gore lub w dét oznacza czy charakter lorda utatwia czy utrudnia zawarcie
sojuszu z naszym rodem (patrz: tabela ponizej).

(3) Wskaznik pokazujacy poziom sojuszu. Wskaznik moze mie¢ kolor czerwony lub zielony,
zaleznie od tego, czy miasto jest wrogie czy sprzymierzone.

(4) Pasek ilustrujacy poziom tajnej umowy (na zataczonym obrazku jest pusty, gdyz z tym
miastem zostat zawigzany oficjalny sojusz; pasek tajnej umowy ma kolor niebieski). By umowa
byta skuteczna, pasek ten musi by¢ bardziej zapetniony, niz wskaznik pokazujacy poziom sojuszu.

(5) Mieszek ztota oznacza, ze do miasta lub kopalni zostat wystany kupiec.

Charakter lorda Efekt
Lojalny Preferuje sojusze, utrudnia zawarcie tajnych uméw.
Uparty Preferuje rody z najmniejszg liczbg Punktéw Prestizu.
Kitotliwy Preferuje rody z Tytutem Prestizowym — najwiecej zabitych.

Pokojowy Preferuje rody z najmniejszg liczbg ofiar.

Wierzacy Preferuje rody kontrolujace sept.

Liberalny Preferuje rody niekontrolujgce septu.

Egalitarny Preferuje rody o niskim dochodzie.
Idealistyczny Preferuje rody majgce niewielu sojusznikéw.
Buntowniczy Jezeli poziom sojuszu spadnie ponizej 30 punktow, pojawig

sie buntowniczy najemnicy atakujacy wszystkie dostrzezone
jednostki.

Niepokorny Jezeli poziom sojuszu wzro$nie powyzej 70 punktéw, w

miescie wybuchnie powstanie.

Charakter lorda mozemy sprawdzi¢ zaznaczajac miasto lub zamek LPM - widnieje on w nawiasie
koto nazwy budynku.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0717_ebook

A Game of Thrones: Genesis — Poradnik GRY-OnLine

Jednostki
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Podstawowe informacje dotyczace jednostek:

- W Grze o Tron: Poczatek mamy dostep do trzech typdw jednostek (rekrutujemy je za
posrednictwem osobnych zaktadek): pomocniczych, bojowych oraz armii regularnej.

- Kazdy réd ma dostep do jednostki unikatowej, ktére w zaleznosci od zastosowania mieszcza sie w
ramach wyzej wymienionych typdw.

- W zaktadkach werbunku, u dotu kazdego portretu jednostki, widnieje koszt szkolenia. Jest on
wyrazony w liczbie, ktéra w zaleznosci od koloru reprezentuje inny surowiec: ztoto (zétty),
zywnos¢ (biaty) oraz czas (niebieski).

- Kazda jednostka zdobywa dos$wiadczenie, ktére pozwala awansowaé jej na kolejny poziom
(maksymalnie trzeci). Niektére jednostki dzieki temu mogg zdoby¢ nowe umiejetnosci (np.
skrytobojca moze nauczy¢ sie umiejetnosci [Zasadzka]), inne zwyczajnie zwiekszajg swojq
skutecznos¢ (np. kupiec).
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