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Disklejmer

Piszac niniejszy poradnik skupitem sie na doktadnym opisaniu techniki przejscia wszystkich 14
poziomow, jakie gra ma do zaoferowania oraz na sposobach pozyskania wszystkich uwiezionych na
nich duchéw. Celowo nie poswiecatem uwagi na trening swoich duchdéw, by nie doszto do sytuacji,
w ktérej dawane przeze mnie porady wymagajg mocy, ktérymi inny gracz mégtby w danym czasie
nie dysponowac. Podobnie staratem sie przewaznie wykonywac¢ kolejne misje korzystajgc z duchéw
domysinie przydzielanych przez gre, a jezeli z jakich$ powoddéw byto to niemozliwe lub zbytnio
niewygodne, wowczas wymieniam w opisie wybrany przeze mnie sktad druzyny. Wierze, ze nikt
korzystajacy z mojego poradnika nie bedzie mie¢ wiekszych probleméw z ukonczeniem tej
wyjatkowej gry. Na koncu dotaczytem polsko-angielskie stowniczki imion wystepujacych w grze
duchéw oraz $miertelnikdw - to z mysla o tych, ktérzy posiadajg ,Ghost Mastera” przystanego
przez ciocie z Kanady. Mitej zabawy!
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Poziom 1.1. ABC przerazania.
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Uwieziony duch: Skostnica (1). Aby uwolni¢ Skostnice zwigz Luzny Trybik z radiem ustawionym
ponad wiedzmg i nakaz mu jednorazowe uzycie Buntu maszyn. Wiezacy Skostnice odkurzacz
ulegnie uszkodzeniu i da jej wiekuisty spokéj.

Zwigz Buuu z hallem (2) na parterze i nakaz mu brzecze¢ taricuchami. Gdy do hallu zejdzie sie
kilka studentek, wéwczas poslij tam Wielondzke z witaczong mocg Atak roju. Gdy zarobi nieco
plazmy uwolniong Skostnice mozna posta¢ koto wyjscia z budynku - niech produkuje grzmoty.
Buuu mozna zwiekszy¢ moce do Telekinezy. Nie zaszkodzi réwniez dorzuci¢ Drgawka na dywanik
do hallu, a Wielonézke przesungé¢ do wyjscia na zewnatrz. Zresztg przesuwanie duchéw w inne
miejsca w zaleznosci od aktualnych potrzeb jest statg praktyka, np. gdy dziewczyny bedq sie
ratowac ucieczka do piwnicy lub na pietro.
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Poziom 1.2. Seans uduchowiony.
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Uwiezione duchy: Szczesciarz (1), Slepiak (2), Maniek (3). Uwolnieniem Szczesciarza nalezy sie
zaja¢ na samym poczatku, jeszcze przed rozpoczeciem wilasciwego straszenia. Do pokoju, w
ktorym sie znajduje poslij Buuu - niech brzeczy tancuchami i wabi studentdéw. Nastepnie samemu
szczesciarzowi nakaz uzywanie wytacznie Deszczu szczescia. Pierwszy student lub studentka, ktory
podejdzie do flipera powinien wygraé i tym samym uwolnié¢ Szczeéciarza. Slepiaka uwolni Wibracja
swojq Wstrzasajacg piesnig, ktéra kruszy szkio. Maniek za$ zostanie uwolniony, gdy tylko $piacy
obok niego Tadziu Sterydek ucieknie z akademika. Aby to sie stato, nalezy go przede wszystkim
obudzi¢, czego mozna dokona¢ nakazujac samemu Mankowi jednorazowe uzycie Smiechu.

Krazacy po salonie (4) Buuu, brzeczacy fancuchami bedzie skutecznie wabit studentéw. Warto
dorzuci¢ Drgawka do zawieszonego na $cianie trofeum i nakaza¢ mu Strach - to pozwoli zwiekszy¢
ilos¢ dostepnej plazmy. Buuu niech sie zajmie Telekineza. Wibracja przed wejsciem (5) niech
produkuje Wstrzasajacq piesn. Drgawek moze zajac sie Tornadem, gdy tylko da juz rade, Buuu zas
warto posta¢ do piwnicy, zeby wyptoszyt stamtad tréjke (6) wywotujaca duchy. Dodatkowe
zwigzanie Denny’ego Morena z grzadka (7) na zewnatrz i nakazanie mu stosowania wszystkich
mocy oraz postanie Upiordliwego na kosz (8) przy wyjsciu z budynku konczy dzieto.
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