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Wstep

Full Spectrum Warrior to gra taktyczna, w trybie dla pojedynczego gracza rozgrywana na 11
poziomach. Poradnik zawiera ogodlne wskazowki dotyczace sterowania oraz kompletny opis
przejscia wszystkich poziomdéw. Wskazane w nim rozwigzania nie sg jedynymi - drég do
zwyciestwa jest zawsze przynajmniej kilka - zachecam wiec do eksperymentowania.

Szymon ,,Hed” Liebert
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Trening

Misja treningowa 1

Pie¢ misji treningowych (misje MOUT) szczegdtowo omawia sterowanie oraz dowodzenie naszymi
oddziatami. Trening dostepny jest tylko dla nowicjuszy, czyli oséb, ktére w swym profilu wybraty
poziom sierzanta lub starszego sierzanta [1] - jesli grasz na poziomie autentycznym, misje te bedg
zablokowane! [2]

W pierwszej misji treningowej poznasz podstawy poruszania sie i nadzorowania swego oddziatu.
Nalezy wykonac szereg instrukcji. Po wystuchaniu wprowadzenia nacisnij TAB lub srodkowy
klawisz myszy - za pomoca tych klawiszy poruszasz sie miedzy oddziatami. [1] Kolejnym
zadaniem jest poznanie oddziatdw - za pomocg klawiszy W, A, S, D, ktore stuzg do wybierania
poszczegolnych zotnierzy. Nalezy wybrac po kolei kazdego z zotnierzy obu druzyn. [2]
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Kolejnym zadaniem jest odpowiednie ustawienie druzyny - wedtug kierunkéw Swiata, w kolejnosci:
zachod (W), potudnie (S), potnoc (N) oraz wchod (E). Dokonasz tego, poruszajac kamergq i klikajac
przycisk F. Nastepnie nalezy namierzy¢ snajpera — wskazuje go niebieski trojkat - i przyjrzec sie
jego pozycji za pomocg zblizenia (rolka lub shift). [1] Teraz trzeba okresli¢ swojg pozycje za
pomocg GPS-a (klawisz E) oraz sprawdzi¢ cele misji (lewy klawisz myszy na ekranie GPS). [2]

Kolejnym zadaniem jest ustawienie sie przy narozniku budynku - wykonasz to, naciskajac prawy
klawisz myszy (aktywacja trybu ruchu), wskazujac naroznik (oznaczony niebieskim trdjkatem) i
klikajac lewy klawisz myszy. Pozycja przy narozniku zapewnia ochrone przed ostrzatem. [1]
Nastepnie przemieszczaj sie przez kolejne pozycje, $cigajac jednego z zotnierzy. W razie wpadki
wystarczy wcisng¢ spacje - Zotnierze automatycznie odnajdg najblizsza bezpieczng lokacje. Ta
czes$c¢ treningu skonczy sie, gdy dotrzesz do ostatecznego punktu. [2]
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Misja treningowa 2

Misje drugq zaczynasz od rozstawienia grup Alfa i Bravo — przemies¢ je na wskazane niebieskim
markerem pozycje. [1] Nastepnie uczysz sie strzela¢ - druzyna, ktdra nie znajduje sie za ostong
automatycznie otworzy ogien. Druzynie w bezpiecznej pozycji nalezy wskaza¢ cel lewym
klawiszem myszy i umieszczajgc przeciwnika w $rodku pola okregu. Aby przejs¢ ten fragment,
odwrdé¢ uwage przeciwka - ustaw druzyne Alfa przy rogu budynku i zacznij ostrzeliwaé
zabarykadowanego przeciwnika. Drugiej druzynie kaz przebiec na drugg strone ulicy i okrgzyc¢
budynek - gdy oflankujesz przeciwka, zestrzel go. Nastepnie przejdz do wskaznika. [2]
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Misja treningowa 3

W kolejnej misji nauczysz sie rzuca¢ granatami (aktywowane klawiszem 1). [1] Niszcz
pojawiajace sie cele. Nastepnie uzyj granatnika i wysadz samochody (klawisz 2). [2]

Teraz udaj sie na rég budynku i rzu¢ granat dymny (klawisz 3) we wskazane miejsce. [1] Gdy
dym zgestnieje, przejdz do kolejnej ostony. Granatnikiem zniszcz cel za samochodem, granatem
cel stojgcy na rogu budynku. Idz do kolejnego znacznika. [2]
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