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Wprowadzenie

wEULL SPECTRU Mm

Ponizszy poradnik jest przeznaczony dla wszystkich ludzi, majacych problemy z ukonczeniem
najnowszej czesci Full Spectrum Warrior. Jest to doktadna i bogato ilustrowana solucja,
wyjasniajaca jak krok po kroku przejé¢ kazdy etap w kampanii. Zycze mitego grania.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Opis przejscia

Misja 1 - Rozkaz wymarszu

Rusz mysziq lub gaiksy analogowa kontrolera, 2oby wyoelowad
Weisnij i aby rzucié granak.

Pierwsza misja to swoisty trening. Wystarczy uwaznie $ledzi¢ pojawiajace sie komunikaty, aby
nauczy¢ sie sprawnego dowodzenia druzyng. Zréb krok przed siebie, a nastepnie skieruj sie do
dowddcy, czekajgacego przy narozniku pobliskiego budynku. Nastepnie wyrusz na zachdd, przejdz
przez waska Sciezke i podejdz do muru, zza ktorego ostrzelaj wrogéow pod przeciwng s$ciang [1].
Kontynuuj patrol, az do naroznika Sciany z dziurg. Wcisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy,
wybierz granat i rzu¢ go w przeciwnikdéw, chowajacych sie za betonowym filarem [2].

Skderuj na wroga ogleh zaporowy! Porusza] myszka lub gathkg Wclinlj g kledy wrig strzela.
analogowy kantrolera, aby wycelowad. Weiinij @, aby strzelad =
bronl sutem i

Rusz do kolejnego miejsca, oznaczonego niebieskim rombem. Tym razem bedziesz musiat
przyszpili¢ przeciwnika ogniem zaporowym. Wybierz odpowiedniego Zzotnierza (klawisz ,D"), po
czym wcisnij i przytrzymaj ,E”. Okregiem, ktéry sie pojawi, wymierz w przeciwnika naprzeciw [1].
Skieruj sie do nastepnego punktu kontrolnego i ten sam manewr przeprowadz z dowodca (klawisz
+W"). Tym razem przytrzymaj ,E” dtuzej, tj. do momentu kiedy na przeciwniku pojawi sie czerwona
kropka [2] (jednoczesnie stale kontroluj poziom paska w prawym dolnym rogu, jesli czerwony
osiggnie maksymalny poziom bedzie dla wrogéw tatwym celem), po czym wcisnij lewy klawisz
myszy.

Strona: 4

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zh_ebook

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers — Poradnik GRY-OnLine

I'_u.'u.' mysziq lubgalfl analogows kontrolera, aby wybrac
preegrupowani=, 3 nasiepnie puid @ Oddniasty preegrupufy sie
Ml pAEYC]] WikaEane| Prear KUGHor prosmieiceania,

o [st kpr. Dwight: 1), Kiml]

@. B AR =

o gl

Wedtug wskazéwek na ekranie, podziel swdj oddziat na dwa mniejsze i wyslij je do dwodch
naroznikow wskazanego przez romby budynku. Kiedy sie przy nich znajdziesz, ostrzelaj
przeciwnikdw z lewej [1] i z prawej, a nastepnie przytrzymaj dtuzej prawy przycisk myszy i
wybierz opcje ,Przegrupuj” [2], dzieki ktérej z powrotem potaczysz oddziat w jedng catosc.

Welinlj g aby wystrzellé z M203. Zajocle wysoho pofozone| pozye|l czynl oslong
poblizkch o i czna. Umieif na wrogach
wektar agniaw i

Skieruj sie na rozlegty plac, na ktorym przeciwnicy ukryli sie za wrakami samochodéw. Przeskocz
szybko do kamiennej donicy zapewniajacej ostong, po czym wybierz zotnierza z granatnikiem (,A"),
wymierz we wrogow i przytrzymaj ,E”. Ustaw celownik na ktéryms$ z zotnierzy wroga [1] i oddaj
strzat, a potem drugi w niebieska tarcze przy budynku z lewej. Skieruj sie do nastepnego punktu
kontrolnego i wejdz do budynku z lewej po schodach. PodejdZz do okna na pietrze i oczy$¢ stamtad
plac [2]. Kiedy to uczynisz, dotaqcz do swoich oddziatéw na dole.
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ZajdZ wroga z lankl! Miech jeden oddzial ostrzeliwuje wroga w
sektorze agniowym, a drugl niech obejdie budymek,

Wyrusz na plac na zachodzie, gdzie pojawi sie sojuszniczy humvee z drugg druzyng. Przemiesc
jeden z oddziatéw do sterty desek wskazanych niebieskim rombem, po czym ostrzelaj wrogow
ukrywajacych sie na pétnocy [1]. Jednoczesnie przeskocz drugim teamem za skrzynie wychodzace
na plac na zachodzie, gdzie ostrzelaj kolejng grupe wrogéw [2]. Jesli bedziesz miat z nimi
problemu, zatatw ich granatami, po czym udaj sie do wskazanego punktu.

Uizlard] 25-milimetrowe dzizlko Bradleya. Wesnl] | przytrzymaj
E

Obejdz budynek z lewej i wyjdz przeciwnikom na plecy, po czym ostrzelaj ich z zaskoczenia [1].
Nastepnie wrzu¢ granat przez drzwi do wskazanej kryjowki przeciwnikéw i $ciggnij drugi z
oddziatéw. Wcisnij i przytrzymaj ,Tab”, a na mapie kliknij na litere C - oddziat Charlie, ktérym
okaze sie woOz opancerzone Bradley. Dzieki niemu bez trudu wyeliminujesz przeciwnikow,
zagrazajacych twoim ludziom [2]. Mozesz korzysta¢ z dwoch trybow prowadzenia ognia -
automatycznego karabinu maszynowego lub dziata, ktére aktywujesz przyciskiem ,E”.
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Wyrusz pojazdem na potudnie i likwiduj szybko zotnierzy z wyrzutniami rakiet [1], ktérzy moga
niezle namieszac¢. Wkroétce dotrzesz do kolejnego oddziatu, w ktérym jeden z zotnierzy jest ranny.
Sciagnij wszystkich swoich piechuréw i podnie$ konajacego wojaka [2] (Kkliknij i przytrzymaj na
rannym prawy przycisk myszy i wybierz opcje ,,Podnie$ rannego”).

Zacznij kierowac sie na potnoc, az do matego przejscia, obstawionego przez przeciwnikow. Ukryj
jeden oddziat za stojacg na srodku skrzynig, po czym rzu¢ przed siebie granat dymny [1].
Nastepnie przeskocz do kolejne zastony i uzyj kolejnego granatu, na samym s$rodku podwdrka.
Kiedy dym przykryje caty obszar, przeskocz do workdéw z piaskiem z lewej i szybko rozpraw sie z
przeciwnikami, ukrywajacymi sie za betonowymi filarami [2]. Nastepnie wykoncz strzelca,
stojacego na dachu z prawej i przebiegnij do uliczki z lewej.
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