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Wprowadzenie

Poradnik do gry Frostpunk, zawiera informacje przydatne do rozgrywki. Znajdziesz w nim informacje
odnosnie podstawowych mechanik rozgrywki, zadan i scenariuszy, ktére przewidzieli twoércy.
StaraliSmy sie odpowiedzie¢ na kazde pytanie, jakie moze zada¢ cztowiek wystawiony na duzy mréz - jak
przetrwa¢ we Frostpunk? Co budowaé¢ w pierwszej kolejnosci albo jakie technologie powinienes
wprowadzi¢. Poradnik zostat podzielony na kilka dziatow.

Frostpunk - porady

W pierwszym zawarte zostaty wskazowki jak rozpoczac gre, porady ogdlne oraz podstawowe elementy
rozgrywki. Znajdziesz w nim omowienie takich aspektow jak zadowolenie mieszkancéw,
surowce czy technologia.

1. Jak zaczaé? - zastanawiacie sie, jak rozpoczac rozgrywke, tipsy i porady na start, ktére umozliwig
sprawne wydobycie surowcoéw.

Porady ogélne - zebraliSmy gars$¢ porad pomocnych w czasie rozgrywki.

Budynki - jakie budynki mozesz wybudowa¢ we Frostpunk?

Surowce i zywnosé

Ciepto

Niezadowolenie i nadzieja

Technologie

Ekspedycje

Zagrozenia - jak radzi¢ sobie z zimnem, gtodem czy chorobami? Poznaj sposoby na wygranag.

NGO AWN

Scenariusze we Frostpunk

W kolejnym rozdziale zawarty zostat opis przejscia kolejnych zadan. Dowiesz sie takze, w jaki sposob
pogodzi¢ te =zadania z wymaganiami mieszkancow miasta. Poznasz takze metody efektywnego
rozgospodarowania zasobdw, ktory pozwoli ci unikna¢ potencjalnego kryzysu.

Scenariusze we Frostpunk - o co w tym chodzi?

A New Home - mapa i porady przejscia do pierwszego scenariusza
The Arks -porady do drugiego scenariusza

The Refugees - porady do trzeciego scenariusza.

PONPE

Pytania i odpowiedzi

W tym rozdziale znajdziesz odpowiedzi na pytania, ktdre mogq pojawi¢ sie w trakcie rozgrywki.
Odpowiadamy na wiele istotnych pytan takich jak zdobywanie Steam Cores, czym sa i jak wykorzystac
automatony czy tez dowiesz sie, jak rozplanowac utozenie budynkdw.

Jak zdoby¢ Steam Cores?

Czym sg Automatony?

Czy warto przydziela¢ dzieci do pracy?

Co sie stanie, gdy wskaznik nadziei/niezadowolenia spadnie?
Dlaczego moi mieszkancy umierajq?

Jaki wptyw na mieszkancéw ma temperatura otoczenia?

onhwONE
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7. Co sie stanie, gdy skonczg sie surowce?

8. Jaka technologie opracowac jako pierwszg?

9. Jakiej polityki nie prowadzi¢?

10. Jak budowac drogi? - to wcale nie musi by¢ takie oczywiste! We Frostpunk drogi petnig bardzo
wazna role.

11.Jak rozplanowac utozenie budynkow?

12.Jak utrzymac wysokga produkcje i nie zosta¢ wygnanym?

13. Pozostate pytania

Mechanika

Znajdziesz tutaj informacje dotyczace mechaniki rozgrywki. Poznasz ogdlne porady odnosnie zarzadzania
miastem oraz szczegotowe informacje o rdznych aspektach rozgrywki jak np. zdobywanie surowcow,
wydobywanie stali, wegla, drewna czy zywnosci.

1. Wydobycie drewna - jak dobrze gromadzi¢ drewno?

2. Wydobycie wegla - jak efektywnie zdobywac wegiel?

3. Zywnos¢ - jedzenie we Frostpunk wptywa nie tylko na zadowolenie, ale réwniez choroby. Dowiedz
sie, jak przygotowac sie na nadchodzacy gtdd.

4. Wydobycie stali - stal to surowiec niezbedny do stawiania lepszych budynkow.

Ksiega Praw

Ksiega Praw we Frostpunk to tak naprawde drzewko rozwoju Twojego narodu. To w niej podejmiesz
trudne decyzje, zmusisz dzieci do pracy lub wprowadzisz dtuzszy czas pracy. Ksiega Praw dzieli sie na
kilka ksiag - Ksiega Celéw pozwoli wkroczy¢ na Sciezke Religii lub Sciezke Porzadku, natomiast Ksiega
Adaptacji pozwoli dostosowac spoteczenstwo do surowych warunkow i w konsekwencji przetrwac wielkie
zimno.

Ksiega Praw - z czym to sie je?

Ksiega Celow

Ksigga Adaptacji ) )

Ktdrg Sciezke wybraé, Sciezke Religii czy Sciezke Porzadku?

PONE

Frostpunk to kolejna produkcja studia 11bit, znanego gtéwnie z produkcji This War Of Mine. Stanowi ona
potaczenie RTS-a i survivalu. W jej realiach w XIX wieku doszto do zlodowacenia, ktére spowodowato
wymarcie wiekszosci mieszkancéw planety. Tylko nieliczna cze$¢ spoteczenstwa przetrwata i
przystosowata sie do nowych warunkow, skupiajac sie wokdt ogromnych generatoréow parowych. Twoim
zadaniem jest objecie wtadzy z jednym z takich miast. Droga bedzie jednak trudna. Do rozstrzygniecia
bowiem bedzie wiele kwestii moralnych. Musisz zdecydowaé, czy przetozy¢ dobro grupy nad dobro
jednostki.

Agnieszka Adamus (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Frostpunk - Jak zaczac¢?

W Frostpunk bardzo istotny jest poczatek rozgrywki. Jesli zaczniesz inwestowac¢ w zte technologie
lub nie postawisz odpowiednich budynkéw to twoja przygoda moze skonczy¢ sie bardzo
szybko. W tym rozdziale dowiesz sie jak zaczgé¢ gre, tak by stworzy¢ podwaliny pod sprawnie
funkcjonujgce miasto.

= Co zbudowa¢ na poczatku?
» Jakg technologie opracowac na poczatku?

= Ktére prawa wprowadzac jako pierwsze?

Co zbudowac na poczatku?

Przede wszystkim skup sie na zapewnieniu twoim mieszkancom podstawowych rzeczy takich jak np.
zywnos$¢ lub schronienie. W tym celu postaw Medical Post, Cookhouse oraz Hunter's Hut.?To one
bowiem w determinuja wskazniki nadziei i niezadowolenia, ktore pozwalaja ci utrzymac rzady.
Dodatkowo w ogrzewanej strefie postaw kilka Tents, by zmniejszy¢ niezadowolenie wynikajace z braku
zakwaterowania mieszkancéw. W pierwszych dniach rozgrywki nie musisz znalez¢ zakwaterowania dla
wszystkich. Wystarczy ze wybudujesz schronienie dla ok 50% mieszkancow.

Zaznaczona na pomaranczowo strefa ogrzewania bardzo dobrze nadaje sie jako miejsce do budowy domow.
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Poczatkowo dysponujesz bardzo waskim zakresem dostepnych budynkéw, dodatkowo czes¢ z
nich jest malo efektywna. Dlatego jak najszybciej postaw Workshop. Da ci on dostep do drzewka
technologicznego, ktére umozliwi ci dokonanie réznego rodzaju ulepszen.

Jednak zapewnienie mieszkancom rzeczy umozliwiajacych przetrwanie nie jest jedynym istotnym
elementem w poczatkowej fazie rozgrywki. Wazne jest takze, abys rozpoczal jak najszybsze
wydobywanie surowcéw z glownych zrodel. Te podstawowe bowiem, do ktérych przypisujesz tylko
pracownikéw, szybko sie wyczerpujg. Dlatego jak najszybciej odblokuj: Sawmill, Coal Mine oraz Iron Mine.

Wazne jest takze, aby$ mdgt opusci¢ obreby swojego miasta. W tym celu bedziesz musiat opracowac
technologie oraz wybudowac¢ Beacon. Pozwoli ci to na stworzenie grupy zwiadowczej, ktora bedzie
mogta eksplorowac¢ kolejne lokacje, znajdujace sie poza twoim miastem. Dzieki temu zdobedziesz
dodatkowe surowce oraz nowych osadnikow.

Jaka technologie opracowac na poczatku?

Po postawieniu Workshop, dostaniesz dostep do obszernego drzewka technologicznego, podzielonego na 4
kategorie. Kazda kategoria tyczy sie danego aspektu funkcjonowania miasta. Cato$¢ dodatkowo zostata
podzielona na 5 poziomdw rozwoju, ktore rowniez musisz opracowac.

B s T 7

| FOCD HEALTH & SHELTER |

Kazda kategoria drzewka technologicznego odpowiada za jeden konkretny aspekt funkcjonowania miasta.

Juz na poczatku opracuj pierwszy poziom badan. Dzieki temu bedziesz mial mozliwosc¢
odblokowania wszystkich budynkéw wydobywczych. To wifasnie na budynkach wydobywczych
powiniene$ skupi¢ sie na poczatku. Pozwolg ci one bowiem na odciecie sie od niewielkich podstawowych
ztéz, a dodatkowo pozwolg ci zaoszczedzié pracownikow.

Kolejng istotng technologig jest zwiekszenie efektywnosci towcow. Dzieki temu ulepszeniu Hunter's
Hut bedzie produkowal wieksze ilosci zywnosci na dobe. Pozwoli ci to zminimalizowa¢ ryzyko
wystgpienia gtodu w twoim miescie.

W poczatkowej fazie rozgrywki odblokuj takze technologie "Heaters". Pozwoli ci ona za niewielkg ilo$¢
wegla ogrzewac budynki znacznie oddalone od generatora.
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Ktore prawa wprowadzac jako pierwsze?

Juz od pierwszych chwil rozgrywki masz dostep do ksiegi praw, ktora obfituje w réznego rodzaju prawa,
ktére mozesz wprowadzi¢. Kazde z nich ma okreslony wptyw na morale twoich obywateli, wiec musisz
bardzo ostroznie wybieraé, ktore prawa wprowadzisz.

Adaptacja jest najbardziej podstawowym i rozbudowanym elementem ksiegi praw.

W poczatkowej fazie rozgrywki masz dostep tylko do jednego rozdziatu ksiegi praw, poswieconemu
adaptacji. Znajdziesz tam prawa, ktore w duzej mierze charakteryzuja twéj stosunek do
obywateli twojego miasta. Jako iz prawa te dos¢ mocno odbijajg sie na morale twoich obywateli nalezy
je odpowiedni zréwnowazy¢.

W pierwszej kolejnosci ustanow prawo Emergency Shift. Pozwoli ci ono na awaryjne otworzenie
zaktadu w dowolnej chwili. Od tego czasu bedzie ono funkcjonowato przez kolejne 24h. Jest to bardzo
przydatne w szczegdlnosci w kopalniach wegla, ktére mozesz uruchomi¢ w sytuacji gdy Generator bedzie
grozit wygasnieciem.

Kolejnym waznym prawem jest polityka zywieniowa. Masz do wyboru dwie opcje. Obie zwiekszaja
ilo§¢ produkowanej 2zywnosci jednak innym kosztem. Prawo "Soup" spowoduje wzrost
niezadowolenia, natomiast prawo "Food Additivies" bedzie generowa¢ dodatkowych chorych. Wybor z
ktorym z tych problemdw chcesz sie borykac¢ nalezy do ciebie.

Ustanawiaj takze prawa takie jak "Fighting Arena" oraz "Public House". Zwiekszg one zadowolenie
twoich mieszkancow, przez co pozwalajq zniwelowac¢ negatywne skutki innych twoich decyzji.

Pod zadnym pozorem natomiast nie wprowadzaj prawa "Dueling Law". Spowoduje ono, ze ludzie
zaczng rozwigzywac sprawy piesciami. Efektem tego bedzie wzrost Smiertelnosci wsréd mieszkancéw, oraz
mocny spadek wskaznika nadziei.
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