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SRR

Wprowadzenie

Poradnik do gry Faraon zawiera wiele informacji, ktére z pewnoscig okazg sie pomocne w trakcie
zabawy. Na poczatku dos¢ doktadnie opisatem podstawowe zasady budowania miasta.
Przygotowatem tez porady dotyczace przejscia poszczegélnych misji wraz z wieloma
pomniejszymi zadaniami jakie trzeba ukonczy¢ w trakcie rozgrywki.

Jakub ,,Morthius” Kuchnio

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06xz_ebook

Faraon — Poradnik GRY-OnLine

Podstawowe zasady budowania
miasta

Zwykle sytuacja wyglada¢ bedzie tak, ze na poczatku wyladujecie posrodku pustego pola, pustyni
czy nad jakas rzeka i to od Was zaleze¢ bedzie, w ktérym miejscu zaczniecie budowac miasto.
Kluczowg sprawg w grze Faraon sg drogi. To przy nich stangé muszg wszystkie budynki, by médc
poprawnie funkcjonowac. To samo tyczy sie domow: wszystkie znajdowaé sie musza przynajmniej
dwa pola od drogi (wynika to z tego, ze gdy domki ewoluujg to zajmujg maksymalnie po dwa pola
na osiach wspotrzednych X oraz Y, razem 4 pola). W przeciwnym wypadku osiedla znikna.

Wazng rzecza na jaka powinniscie zwroci¢c uwage sg rowniez dostepne zasoby. Na poczatku
polecam nieco rozejrze¢ sie po placu gry: jesli dostrzezecie mozliwo$¢ budowania farm, ztoza zfota
czy pasacq sie zwierzyne, to stawiajcie zabudowania tak, by ludzie nie musieli zbyt daleko biegac
po najbardziej potrzebne dobra. Na poczatku zwykle jest to zywnos¢, potem wiekszg role odgrywacd
bedzie ztoto oraz inne metale. Co do samych zwierzat, to zwrdcécie uwage na ich charakter: nie
polecam budowania sie blisko grasujacych hien, krokodyli czy innych krwiozerczych bestii.
Natomiast bliskos$¢ strusi tudziez jakiegos spokojnego bydta, jest catkiem mile widziana.

Jak wida¢ na obrazku powyzej: wazng rzeczq jest réwniez obecnos$¢ nawodnionego terenu. Dobrze
jest rozpoczynaé budowe osiedli mieszkaniowych niedaleko miejsc, na ktérych rosnie zielona
trawka. Swiadczy to o obecnosci wody i tylko tu mozliwe jest zbudowanie prostej studni czy punktu
ujecia wody.

Jesli zalezy Wam na naprawde optymalnym rozwoju polecam réwniez szybkie sprawdzenie tego,
skad przychodza imigranci. W tym celu wybudujcie szybko jakie$ miejsca na domki, i przyspieszcie
gre. Ludzie zaczng sie pojawia¢ z jednego lub z drugiego konca drogi. Zrestartujcie mape i
zacznijcie budowac swoje miasto tam, gdzie blizej do imigrantow.
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Misje
Nubt

Wymagania: Populacja: 300; 6 skromnych chatup

Na poczatku mamy do czynienia z do$¢ prosta misjg treningowa. By ja ukoniczy¢ trzeba
wybudowa¢, co by tu duzo nie moéwié, skromna wioske. Wiekszos¢ budynkdéw jest oczywiscie
obecnie zablokowana i korzysta¢ mozemy jedynie z najprostszych rozwigzan. Budujemy wiec kilka
miejsc na osiedla, studnie (kluczowa rzecz, inaczej nic nie zdziatamy) oraz (gdy populacja
przekroczy liczbe 150) chate mysliwego. Zywnos¢ juz masz wiec zapewniong (niezbedny element
do tego, by domki osiagnety wyzszy poziom rozwoju co jest wymogiem scenariusza) trzeba ja
sktadowac oraz rozdysponowac. W tym celu wybuduj spichlerz oraz bazar.

Co prawda nie jest to konieczne by ukonczy¢ pierwsza misje, jednakze warto pomysle¢ o
wybudowaniu remizy strazackiej. Dzieki temu ewentualne pozary bedg szybko gaszone i nagty
kataklizm nie zniweczy efektow naszej dotychczasowej pracy.
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Wymagania: 10 przestronnych domostw

Gtownym problemem drugiej misji w grze Faraon sg kopalnie oraz wydobywanie kruszcu.
Konkretnie akurat chodzi¢ bedzie o zloto, ale generalnie kazde gérnictwo opiera sie na zblizonych
zasadach. Pierwszym naszym mini-celem jest wybudowanie kopalni ztota. Przestrzegac przy tym
trzeba kilku najwazniejszych zasad. Po pierwsze: nigdy (nawet przenigdy) nie budujemy kopalh w
bezposrednim sasiedztwie domostw. Nie musze chyba argumentowac¢ czemu ludzie uznajg takie
tereny za mniej atrakcyjne do osiedlania sie. Po drugie: niedaleko kopalni dobrze jest postawic
placéwke architektow - niestety, ale budynki te majg strasznie duzg tendencje do zawalania sie
i lepiej oszczedzi¢ sobie nerwow na pozniejszym etapie kiedy nagle pada nam 5 z o$miu kopaln, a
faraon prosi o danine.

Wydobyte ztoto trzeba jednak jeszcze magazynowac. Jednak nie mozemy trzymac¢ go w zwyktym
magazynie. By mie¢ do niego szybki dostep (w postaci Debendw) musimy mie¢ patac wiejski.

Kolejnymi rzeczami, ktére sa niezbedne do osiggniecia gtéwnego celu misji jakim jest rozwdj
mieszkan do 10 przestronnych domostw jest religia oraz rozrywka. Te dwa elementy rozwija sie
stosunkowo tatwo. By zadowoli¢ bogéw buduj mozliwie duzo swiatyn oraz kapliczek. Jesli chodzi
o kulture to jej wskaznik moze zosta¢ podwyzszony przez rozmieszczanie na planie miasta mozliwie
jak najwiekszej ilosci obiektdow mieszczacych sie w dziale kultura. Generalnie czym wiecej, tym
lepiej. Jednak nie polecam przekraczania wymaganego wskaznika niezbednego do ukonczenia
misji. Tracimy przez to cennych pracownikéw oraz miejsce na placu gry. Biezacy oraz wymagany
wskaznik kultury (wraz z innymi wskaznikami) moze zosta¢ sprawdzony w tablicy informacyjnej
ukazujacej wszystkie ministerstwa w dziale nadzorca.
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Perwadjyt
Wymagania: Populacja 600; 10 skromnych mieszkan

Trzecia misja niesie za sobg kolejng nowos¢ jaka niewatpliwie sg farmy oraz produkcja zywnosci.
Jest to bardzo wygodna, alternatywna metoda pozyskiwania jedzenia (oprdécz polowan). Szybko
rozmieszczamy wiec na placu gry kilka gajow figowych oraz budujemy spichlerz i bazar.
Jednak, aby nasze farmy mogty korzysta¢ z wykwalifikowanej sity roboczej niezbedne jest
wybudowanie obozu pracy. Na koniec przypomne jeszcze o drogach bez ktérych niemozliwe
bedzie dostanie sie do farmy. KAZDE z pdl musi mie¢ dostep do drogi. Oczywiscie na logike mozna
by przyja¢, ze rolnicy moga sobie po polach swobodnie chodzi¢. Jednak nie w grze Faraon. Warto o
tym pamieta¢, by nie musie¢ po kilka razy niszczy¢ raz wybudowanych farm. Rozmieszczanie
gajow figowych zaczynamy wiec od budowy odpowiednich drog.

Jednym z gtownych celdw tej misji jest rozwdj domdéw do stanu skromnych mieszkan. By to
osiggna¢ nasi mieszkancy muszg mie¢ dostep do nowych udogodnien - wyrobdéw ceramicznych.
Aby moéc je wytwarzac¢ niezbedne jest wybudowanie glinianki oraz garncarza (te dwa budynki
negatywnie wptywajg na zadowolenie ludzi wiec dobrze jest budowac je z dala od mieszkan).
Nastepnie towar transportowany jest do magazynu, a potem na bazar. Gdy mieszkancy uzyskajq
do nich dostep bedg bardziej zadowoleni, co pozwoli im na rozwijanie swoich domow.

Jednak, aby w jeszcze wiekszym stopniu przyspieszy¢ ewolucje mieszkan warto zadbac o elementy
upiekszajace miasto. We wszystkich mozliwych miejscach budujemy wiec mate i duze posagi,
ogrody oraz place. Nie wolno zapomnie¢ réwniez o opiece zdrowotnej! Budowa kilku aptek oraz
gabinetow lekarskich szybko okaze sie niezbedne do tego, by nasze spoteczenstwo rozwijato sie
piekne i zdrowe.
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