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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Fantasy Wars. W niniejszym tekscie skupitem sie przede
wszystkim na opisie poszczegdlnych misji. Znajdziesz tu szczegdtowe mapy z najwazniejszymi
miejscami oraz rozmieszczeniem wojsk przeciwnika. W kazdej misji podany jest sposob rozwigzania
zarowno zadan gtéwnych jak i dodatkowych. Mozesz réwniez sprawdzi¢, jaka nagroda czeka za
podbicie danej miejscowosci i przez jaka obrone bedziesz musiat sie tam przebi¢. Polecam
przeczytanie dziatu ,Porady”, w ktéorym zamiescitem podstawowe wskazowki, pomocne szczegdlnie
na poczatku gry. Mam nadzieje, ze poradnik okaze sie przydatny i pozwoli z przyjemnoscig zagtebié
sie w $wiat Fantasy Wars.

Karol "Karolus" Wilczek
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Porady

Fantasy Wars to przede wszystkim gra taktyczna. Kazdy Twdj ruch musi by¢ przemyslany, a
wszystkie wiasciwosci terenu i umiejetnosci pojedynczych oddziatéw odpowiednio wykorzystane.
Jezeli poslesz swoje wojsko na przeciwnika ,bez fadu i sktadu”, na pewno przegrasz. Gra jest dosyc
trudna, wiec nie przejmuj sie tym, ze prawdopodobnie bedziesz po kilka razy powtarzac te sama
misje.

Teren:

W tej grze niezwykle istotny jest teren, po ktédrym poruszajq sie oddziaty. Swiat Fantasy Wars
peten jest réznorakich krajobrazow: rownin, wzgorz, lasow, rzek, bagien, wiosek, miast itd. Kazdy
z oddziatdow w zaleznosci od tego, na jakim terenie aktualnie sie znajduje, dostaje bonusy lub kary
do ataku i obrony. Konnica w lesie walczy gorzej, natomiast zwiadowcy czujg sie tam jak ryba w
wodzie. Premie za teren pokazujg sie, kiedy - majac wybrany oddziat - najezdzasz myszka na
miejsce, w ktére chcesz sie udac¢. Dowiedz sie, jakie rodzaje wojsk preferujq dane tereny, a gdzie
otrzymaja one najwieksze kary i wykorzystuj to podczas bitew. Staraj sie rowniez wyprowadzac
nieprzyjaciela w pole, czyli na nieodpowiedni dla niego teren. Najwieksze kary dostajq zazwyczaj
oddziaty znajdujace sie w rzece lub na bagnach. Jest to doskonaty moment do zaatakowania ich.
Sam tez musisz pamietac¢ o tym, ze przeprawa przez rzeke moze sie dla Ciebie skonczy¢ fatalnie,
jezeli po drugiej stronie czekajg oddziaty przeciwnika. Od terenu zalezy takze szybkos¢ poruszania
sie. Oddziaty takie jak np. zwiadowcy przyzwyczajone sg praktycznie do kazdego rodzaju terenu i
niezaleznie od tego, czy muszg przej$¢ przez las, rownine czy tez dzicz, bedg szty podobnym
tempem. Konni rycerze czujg sie za to dobrze jedynie na réwninach i jakikolwiek inny teren
znacznie ich spowolni. Podsumowujgac - od tego, w jaki sposdb wykorzystasz otoczenie, moze
zaleze¢ wynik niejednej bitwy.

Doswiadczenie:

Kolejnym niezwykle istotnym aspektem gry jest zdobywane doswiadczenie. Punkty doswiadczenia
przydzielane sg zaréwno bohaterom jak i zwyktym jednostkom. Jedyna rdznica polega na tym, ze
bohaterowie moga dojs¢ do 10, a zwyczajne oddzialy maksymalnie do 5 poziomu. Przy kazdym
awansie wybieramy jeden z trzech dostepnych zwojéw, czyli po prostu umiejetnosci. W ten sposob
mozemy jeszcze bardziej wyspecjalizowac¢ swoje oddziaty. Z kazdym poziomem wzrasta rowniez
umiejetno$¢ obrony i ataku. Pamietaj o tym, ze Twoja armia przechodzi z misji do misji, co
powoduje, ze doswiadczone oddzialty sa jeszcze cenniejsze. Rdéznica miedzy weteranami, a
nowicjuszami jest ogromna, dlatego musisz wyjatkowo dbac¢ o doswiadczone jednostki.

Wskazowki i informacje:
e Zaklecia majq nieograniczony zasieg.
e Korzystaj z umiejetnosci specjalnych bohaterow i oddziatow.
e Zostaw tucznikdw i kusznikéw za pozostatymi oddziatami, aby da¢ im wsparcie strzeleckie.
e Zastawiaj zasadzki zwiadowcami i uwazaj na putapki zastawione na Ciebie.
o Wysytaj zwiadowcdw lub jednostki latajace na rozeznanie terenu.
e Przekazanie artefaktu innej jednostce pomiedzy misjami jest darmowe.
e Lecz swoje oddziaty i uzupetniaj ich braki, kiedy w poblizu nie ma wroga.
e R&b przemyslane zakupy nowych oddziatdw, poniewaz ztota w grze jest niewiele.
e Sprzedawaj niepotrzebne juz jednostki.

e Zwiedzaj plansze i zajmuj znajdujgce sie na niej miejscowosci. Zawsze mozesz znalezé
troche ztota lub nawet artefakt czy tez chetny do przytaczenia sie oddziat.

e Maksymalny poczatkowy limit jednostek w catej grze to 17.
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Legenda
Tekst:
- ilos¢ sztuk ztota
- ilo$¢ zdobytych punktow doswiadczenia
Kolor niebieski - artefakty i przedmioty magiczne
Kolor brazowy - wrogie oddziaty
Kolor zielony - Twoje oddziaty
~Pochyty tekst w cudzystowie” - zadania

Lokacja (5) - cyfra w nawiasie wskazuje miejsce na mapie, w ktorym znajduje sie dana lokacja,
np. Hatdorf (1) oznacza, ze miejscowos¢ Hatdorf umieszczona jest na mapie pod numerem 1.

Czas misji i nagroda za jej ukonczenie:
Przyktad:
10 tur - ocena ztota: , Halabardnicy, Hetm $wietego

Powyzszy opis mowi, ze aby zakonczy¢ misje z oceng ztotg, musisz jg skonczy¢ w nie wiecej niz 10
tur, a nagrodg za ukonczenie misji w takim czasie sg: 200 sztuk ztota, nowy oddziat Halabardnikéw
oraz artefakt Hetm Swietego.

Opis miejsc:

Lokacja (Oddziat) - wrogi oddziat, ktory znajduje sie w danej lokacji

Przyktad 1:

7. W6z chorggwi De'Lein (Wi6cznicy) - ; Mistrz Brennok; ,Przejmij wéz De'Leina”

Powyzszy opis méwi, ze pod numerem 7 na mapie znajduje sie wdz chorggwi De'lLein, ktéry
zajmowany jest przez wrogi oddziat Widcznikéw. Wchodzac tam, dostaniesz 100 sztuk ziota,
dotaczy do Ciebie Mistrz Brennok i wykonasz zadanie ,,Przejmij wéz De'Leina”.

Przyktad 2:
6. Pole bitwy - ; Ptonacy miecz; nowe zadanie: ,Wyprowadz rycerzy”

Powyzszy opis mowi, ze pod numerem 6 na mapie znajduje sie Pole bitwy, a wchodzac tam
otrzymasz 50 punktow doswiadczenia, artefakt Ptongcy miecz i nowe zadanie ,Wyprowadz
rycerzy”.
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Cyfra wskazuje wazne miejsca na mapie.

Pomaranczowym kolorem oznaczone sg oddziaty Orkow. W tym przypadku GG
oznacza Goblinskich grabiezcow.

Niebieskim kolorem oznaczone sg oddziaty Ludzi. W tym przypadku OB oznacza Orty
bojowe.

Zielonym kolorem oznaczone sg oddziaty Elfow. W tym przypadku SO oznacza
Strazniczki ognia.

Fioletowym kolorem oznaczone sg oddzialty nieumartych. W tym przypadku SK
oznacza Szalonych ciezkich kusznikéw.

Z6ttym kolorem oznaczone sg wazne dla misji postacie. W tym przypadku IN oznacza
Inzyniera. Znaczenie takiego skrotu znajduje sie zawsze w opisie misji.

2
o
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o

Opis skrotow dla Orkéw:
BO - Banda orkéw

DT - Dzikie trolle

DZ - Dzidomiot

GB - Goblinscy biegacze
GG - Goblinscy grabiezcy
GH - Goblinohieny

GJ - Goblinscy jezdzcy

Gt - Goblinscy tucznicy

GN - Goblinscy niszczyciele
GR - Goblinscy rabusie

GS - Goblinscy snajperzy
GZ - Goblinscy zabdjcy

HO - Hexer orkow

JO - Jazda orkéw

JP - JezdzZcy pteranodondow
KA - Kamieniomiot

OB - Orkowie bojowi

OS - Okrutni szalency

PJ - Potezni jezdzcy

PO - Potezni orkowie
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RE - Rebacze

SD - Shoo-doon

SS - Szaleniec szalefAcow
ST - Goblinscy stalkerzy
SZ - Szalency

TB - Trolle bojowe

WJ - Wddz jezdzcow

WT - Wodz trolli

ZE - Goblinski zeppelin

ZW - Goblinscy zwiadowcy

Opis skrotow dla Ludzi:
BA - Balista

CH - Chtopstwo

CK - Ciezcy kusznicy
ET - EIfi tropiciele

GE - Generat

HA - Halabardnicy

HO - Hobilierzy

KA - Katapulta

Kt — Kroélewscy tucznicy
KM - Kaptani miecza

KO - Krolewski orszak

KU - Kusznicy
tU - kucznicy
MA - Mag

MI - Milicja

MM - Mistrzowie Marcusa
MR - Mag renegat

MY - Mieczownicy

OB - Orzet bojowy

0J - Orli jezdziec

00 - Oswojony orzet

PA - Paladyni

PR - Piesi rycerze

RF - Rycerze feudalni
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