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Fallzul:TACTIGS

BROTHERHOOD OF STEEL

Porady ogdlne

Bardzo czesto korzystajcie z mozliwosci zapisu stanu gry. Zwiaszcza, kiedy zapragniecie podjgc
jakis ryzykowny krok i nie jestescie do konca przekonani, czy to dobre posuniecie i czy na pewno
zakonczy sie sukcesem. Akcja gry bardzo czesto toczy sie w zawrotnym tempie, a na dodatek
niezmiernie ciezko przewidzie¢, co moze czekac za rogiem i w jakim kierunku potocza sie sprawy.
Dobrym przyktadem moze by¢ hazard. Taka mozliwo$¢ spotka Was czesto w bunkrach. Powiem, ze
optaca sie zaryzykowaé, bo mozna wygraé, przy niewielkich nakfadach finansowych, ciekawe
przedmioty lub bronie. Jednak bardzo tatwo straci¢ caty zapas gotowki. Trzeba, wiec stosowac zapis
gry w korzystnych sytuacjach i odczyt, kiedy pdjdzie nie po naszej mysli.

Mysle, ze warto pamietaé, ze w Fallout Tactics mozliwy jest wybor pomiedzy dwoma trybami
rozgrywki. Sg to: gra w czasie rzeczywistym i gra w systemie turowym. Wybdr rodzaju zalezy tylko
od gracza, od jego umiejetnosci i upodoban. Przetgczanie pomiedzy trybami jest mozliwe w trakcie
catej gry, wiec nie trzeba deklarowac sie juz od poczatku i pdzniej cierpie¢ z powodu ewentualnego
ztego wyboru.

Mysle, ze naprawde nie ma potrzeby ttumaczy¢ jak odbywa sie walka w czasie rzeczywistym, ale za
to mam kilka uwag na temat trybu turowego.

Mozliwe jest planowanie i zapisywanie swoich ruchdw w czasie, gdy inny gracz ma swojg ture.
Swoje ruchy planujesz w Menu Akcji, zostang wykonane, gdy przyjdzie kolej danej postaci. Nie ma
problemu, aby podglada¢ akcje nawet podczas nie swojej tury, bo specjalne menu na biezaco
wyswietla dane na temat aktualnego stanu graczy/postaci, oraz kto i kiedy jest nastepny, a jesli
grasz zespotowo mozesz wiaczy¢ wspolny widok dla obu druzyn.

W trybie turowym bardzo istotne stajq sie punkty akcji. Podczas walki turowej punkty akcji sq
odnawiane na poczatku nowej tury. W trybie rzeczywistym sg one ciggle odnawiane. Posta¢, ktora
wykorzystata juz wszystkie punkty akcji, nie moze nic robi¢. Rézne dziatania pochtaniajg pewne
liczby punktéw. Koszt wiekszosci dziatan zawiera sie miedzy 1 a 4 punktami akcji. W trybie gry w
czasie rzeczywistym punkty sg regenerowane na biezgaco, a postaciom, ktére majg ich duzo,
odnawiajq sie szybciej.

W trakcie rozgrywki spotkacie postaci, ktére mniej lub bardziej chetnie zechcq przytaczy¢ sie do
druzyny. Zawsze warto skorzystac z takiej okazji i jesli to mozliwe powiekszac¢ druzyne o nowych
zotnierzy. Przemawia za tym kilka wzgledéw, jak chocby to, ze wiekszg iloscig ludzi bedzie tatwiej
pokonac przeciwnikéw, kazdy nowy cztonek druzyny to mozliwos¢ zebrania wiekszej ilosci cennych
przedmiotéw, broni i amunicji, ktére oprécz tego, ze wykorzystacie w trakcie gry, to na dodatek
tym, co zostanie bedzie mozna pohandlowac¢ po dotarciu do bunkra. Jednak chyba najwiekszg
zaletg pozyskiwania nowych Zotnierzy jest okazja na zdobycie specjalistéw w okreslonej dziedzinie
(np.: jeden Zzotnierz bedzie miat wysoki poziom umiejetnosci uzycia broni snajperskiej, a inny
bedzie doskonatym lekarzem)

Oddziat to sze$¢ osob wliczajac Ciebie. Mozna stworzy¢ oddziat z 30 gotowych rekrutéow, badz
przytgcza¢ napotkane postaci. Kazdego cztonka druzyny mozna kontrolowa¢ oddzielnie i wydawac
mu indywidualne rozkazy. Ciezko ranna posta¢ nie umiera od razu i istnieje szansa udzielenia jej
pomocy i catkowitego wyleczenia. Postaci stworzone dla gry w trybie single mozna importowac do
rozgrywek w multiplayerze.

Zawsze doktadnie przeszukujcie wszystkie beczki, szafki, skrzynie, potki, pojemniki, a takze zwitoki
zabitych przeciwnikéw, gdyz czesto zaowocuje to odnalezieniem bardzo przydatnych przedmiotdw,
takze takich, ktére mogg sie okazaé niezbedne dla ukonczenia misji. Jesli zdarzy sie Wam, w
trakcie wykonywania misji, straci¢ jednego z Zzotnierzy jego ekwipunek wcale nie jest stracony.
Nalezy przeszukac zwioki tak jak to sie robi z wrogami i zabra¢ wszystko, co zechcemy. Przy okazji
wspomne o otwieraniu zamkow. Jest to bardzo pozyteczna umiejetnosc i warto zadbac, aby nasi
zotnierze posiadali jak najlepsze umiejetnosci wlamywania sie. Zdobywa sie je przez trening i
zdobywanie premii punktowych w czasie rozgrywki lub czasami jako specjalny bonus pozwalajacy
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na podniesienie poziomu tej umiejetnosci. Witamywanie sie daje dostep do zamknietych skrzyn,
szafek, itp., w ktérych niekiedy mozna znalez¢ bardzo interesujace rzeczy. Oprécz tego poprzez
otwarcie zaryglowanych drzwi zyskujemy dostep do ciekawych rejonéw plansz, ktére normalnie nie
sq dostepne.

A teraz kilka spostrzezen na temat zachowania sie w czasie walki.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby przemieszcza¢ oddziat w rozproszonym szyku. Zwarta grupa stanowi
tatwy cel dla wroga, a w razie ostrzalu nasi zotnierze na pewno odniosg wiele ciezkich ran i
bedziemy mieli szczescie, jesli ujdg z zyciem. Najlepsza metoda to poruszanie sie pojedynczo, ale
zawsze w takiej odlegtosci, aby mozliwe byto zapewnienie ostony pozostatym Zzotnierzom. Kiedy sie
podkradamy nalezy przetgczy¢ na tryb neutralny, bo wtedy oddziat nie otwiera ognia samoczynnie.
Dobrze jest wykorzystywaé¢ umiejetnos¢ skradania sie. Zaskoczony wrdg straci wiele czasu na
namierzenie naszego potozenia i zanim dotrze do niego, co jest grane, najprawdopodobniej bedzie
juz martwy.

Kiedy konieczne jest prowadzenie diugotrwatego ostrzatu, badz pilnowanie pozycji, czy ostanianie
innych Zzotnierzy, warto sie potozy¢ lub przykucnagé. Jestescie wtedy stabiej widoczni i trudniej o
trafienie. R6znego rodzaju przeszkody terenowe sg znakomitym miejscem na ukrycie swoich
jednostek.

W czasie prowadzenia akcji zaczepnych miejcie oczy dookota gtowy. Niezbedne jest wzajemne
asekurowanie sie zotnierzy i zabezpieczanie tytdw, gdyz zdarza sie, ze przeciwnik wzywa positki, a
niezabezpieczony oddziat to bardzo tatwy cel. W takich sytuacjach dobrze wiaczy¢ tryb agresywny,
a zobaczycie, ze zotnierze nie pozwolg sie zaskoczy¢.

Jesli celem dziatania jest budynek zawsze nalezy sprawdzic¢ ile ma wejs¢ i czy przeciwnik nie moze
ostrzeliwac¢ sie przez okna, dziury w scianach, badz z dachu. Kiedy wiemy juz wszystko na temat
atakowanego obiektu, obstawiamy wejscia i atakujemy ze wszystkich stron jednoczesnie.
Zapewniam, ze zapewnia to znakomitg skutecznos¢ ataku, a wrdg pogubi sie w obronie.

Snajperow starajcie sie umieszcza¢ wysoko nad ziemig. Szybciej wypatrzg przeciwnika i bedg mogli
zaatakowac go z duzej odlegtosci, co zawsze daje im przewage.

W czasie walki istotne jest, aby uzywac réznorodnego uzbrojenia. Sprawi to, ze oszczedniej
zuzywamy amunicje, a stosujac bron o zrdznicowanym polu razenia zapewniamy oddziatowi
bezpieczenstwo i nie narazamy go na zaskoczenie. Zwracajcie uwage na to, co pokazujg wskazniki
skutecznosci ostrzatu pokazujace sie po najechaniu celownikiem na wroga. Kiedy sg bliskie zera nie
ma sensu strzela¢, bo tylko zmarnujecie cenng amunicje, a poza tym mozecie zwabi¢ innych
przeciwnikéw i bedzie naprawde gorgco. Zaden atak nie moze mie¢ wiekszej szansy powodzenia niz
95% Zranienia, jakie mozemy otrzyma¢ w czasie gry sg podzielone na kilka kategorii. Przed
pewnymi typami zranien czesciowo chroni pancerz. Rézne rodzaje amunicji zadajg rézne obrazenia,
a jest to uzaleznione od pancerza, jakiego uzywa postaé. Amunicja przeciwpancerna znakomicie
nadaje sie do ostabienia skutecznosci pancerza, ale stabiej spisze sie przeciwko celom
nieopancerzonym, bo tutaj najlepsza jest amunicja rozrywajaca.

Dostepne sg cztery rodzaje pancerzy. Standardowo kazdy Zotnierz posiada pancerz skérzany.
Pozostate trzy rodzaje mozna albo znalez¢ w trakcie dalszej gry albo kupi¢ w bunkrach. Warto
sprawi¢ sobie drozsze modele, gdyz podnoszg one odporno$¢ na rozmaite czynniki. Lepsze
pancerze to oczywiscie lepsze kamizelki kuloodporne, beda lepiej pochtania¢ energie wybuchu,
uodpornig na dziatanie gazu i napromieniowania, a takze beda lepiej chroni¢ przed dziataniem broni
energetycznej.

Jesli w Twoim oddziale nie ma sapera, wcale nie znaczy to, ze nie masz mozliwosci rozbrajania
min. W takim wypadku uzy¢ kilku postaci jednoczesnie i zaczal strzela¢ do miny. Trzeba tylko
pamietac o zachowaniu bezpiecznej odlegtosci.

W grze pojawiajq sie rozmaite pojazdy. Sq bardzo przydatne, bo pojazdem przemieszczacie sie o
wiele szybciej i dalej niz pieszo. Pojazdy sq opancerzone, wiec zapewniajg swym pasazerom ostone
i bezpieczenstwo. Mozna nimi przewozi¢ ciezki sprzet. Druzyna lub postac siedzaca w $rodku moze
strzela¢ do przeciwnikow. Jest catkowita swoboda w wyborze osoby, ktdra zostanie kierowca
pojazdu. Martwy kierowca zostaje automatycznie zastgpiony przez siedzacq najblizej osobe.
Wszystkie pojazdy mozna naprawiac. Kiedy strzelasz do pojazdéw wroga mozliwe jest celowanie w
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kierowce, pasazerdow lub kluczowe miejsca pojazdu. Podrézowanie takim srodkiem lokomocji ma
dodatkowg zalete w postaci mozliwosci przejezdzania przeciwnikdw. Do dyspozycji jest catkiem
spory zestaw pojazddéw, od jednoosobowych zwiadowczych do wielkich transportowcéw.

W grze przewidziane sg rozmieszczone losowo miejsca, w ktorych gracza mogq spotkac przerdzne
przygody. Nie majg one bezposredniego zwigzku z przebiegiem rozgrywki, wiec mozna je sobie w
zasadzie odpusci¢. Jednak warto sie przy nich zatrzymacé na chwile, bo mozna tu wykonac¢ pewng
sztuczke. Dzieki tym strefom mozna powiela¢ przedmioty, ba, ale nie tylko jakie$ tam drobiazgi jak
karabiny, czy granaty, a nawet Hummera, lub czotg. Robi sie to tak. Zostawiacie przedmiot do
powielenia we wspomnianej strefie i wyjdzcie z niej na moment. Nastepnie wrdcécie tam ponownie i
zabierzcie pozostawiony przedmiot. Znowu wyjdzcie i powrdécie po chwili. Okazuje sie wtedy, ze
uprzednio zabrany przedmiot znajduje sie w waszym ekwipunku, a na ziemi lezy jego kopia. Taki
numer mozna robi¢ w nieskonczonos¢.

Jest pewien sposob na zdobycie bardzo wielkg ilo$¢ punktéw doswiadczenia. Od razu nadmieniam,
ze jest to zabawa dla cierpliwych ludzi. W tym celu nalezy wybraé¢ postaé, ktora ma rowne 30%
umiejetnosci otwierania zamkow i sprawdzi¢ czy ma w wyposazeniu zestaw wytrychow. Jesli oba
warunki sg spetnione mozna zabra¢ sie do roboty. Znajdujemy jaka$ skrzynie i otwieramy ja.
Potem zamykamy jg i ponownie otwieramy przy uzyciu wytrychow. No i tak w koétko. Jesli nie
umrzecie wczesniej z nudow, mozecie zdoby¢ bardzo duzo punktow doswiadczenia.

Bunkry

Bunkry - sg to miejsca, do ktoérych udajemy sie po kazdej zakonczonej misji. Spetniajg kilka zadan.
Znajduja sie tam:

= oficer medyczny, ktory zajmuje sie sprzedazg wszelkiego rodzaju lekéw. Wszystko bytoby
pieknie, gdyby nie zawrotne ceny osiggane przez lekarstwa. W tej sytuacji korzystajcie z
jego ustug tylko w sytuacjach, kiedy nie macie zbyt wielkiego wyboru. Najlepszym i na
pewno najtanszym sposobem na znalezienie dla swego oddziatu niezbednych lekdéw jest
bardzo dokfadne przeszukiwanie wszystkich skrytek i ciat zabitych zotnierzy w czasie
wykonywania misji.

Przy okazji, rozwine nieco temat leczenia. Na rannym Zzotnierzu mozna uzy¢ apteczki.
Ranny zostanie zabandazowany, ale nie mozna powtorzy¢ tej samej metody leczenia, gdyz
nie odniesie ona Zzadnego efektu. Zabandazowanego wojaka mozna dalej leczy¢ tylko za
pomocg torby lekarskiej. Moze by¢ uzywana takze, aby podnies¢ inne cechy, jak chociazby
zregenerowad sity zotnierzy.

Sq takze proszki. Majg one jednak pewng wade, a mianowicie ich kazdorazowe zazycie
sprawia, ze spada po nich wskaznik percepcji. Kiedy spadnie do poziomu 1, dany Zotnierz
nie moze juz przyjmowac tych lekdw i odczekac jaki$ czas, az wszystko wroci do normy.

Stimpaki sg bardzo pozyteczne, bo nie wywotujg zadnych skutkdéw ubocznych, ale za to
kosztujgq strasznie drogo. Na szczesScie mozna je znalezé w czasie wykonywania misji.

W Fallout Tactics wystepuje cate mndstwo innych odtrutek i lekarstw, ktére potrafig
redukowac wptyw promieniowania radioaktywnego.

= zarzadca kadr jest to oficer zajmujacy sie uzupetnianiem stanu liczebnego naszego
oddziatu. To wtasnie u niego mozecie zwerbowa¢ do swego oddziatu nowych ludzi. Po
odprawie przed kolejng misjg mozna doj$¢ do przekonania, ze bedg potrzebni specjalisci w
okreslonych dziedzinach. Warto zmienia¢ skfad zespotu na poszczegdélne misje tak, aby
kazdy zotnierz mdgt nabieraj doswiadczenia bojowego. Im wyzsza charyzma i
doswiadczenie dowddcy oddziatu tym wiecej rekrutéw bedzie do wyboru.

= kwatermistrz, z ktérym zapewne nieraz pohandlujecie. Podczas pobytu w bunkrze zawsze
warto wybra¢ sie do tego pana i pozby¢ sie nadmiaru sprzetu, ktéry mamy w ekwipunku i
dozbroi¢ sie przed wykonaniem kolejnego zadania. Kwatermistrz to twardy handlarz, a ceny
sq u niego dos$¢ wysokie. Jednak, jesli podczas misji zbieraliscie caty dostepny ekwipunek
nie powinno by¢ wiekszego problemu z wytargowaniem rozsadnych cen i zarobieniem kilku
groszy. Szczegdlnie cenne sg wszelkie substancje uzalezniajgce. Kupowaé¢ mozna takze od
postaci napotkanych w czasie wykonywania misji. Wracajac jednak do kwatermistrza,
nalezy pamieta¢, ze handlowac¢ powinna osoba, ktéra ma najwyzszy witasnie ten wskaznik.
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Handel przeprowadzany jest na kilka sposobow. Posiadane przedmioty mozna spieniezyc,
wymienic¢ towar za towar, lub towar za towar plus doptata jednej ze stron. Bardzo ciekawe
jest, ze kiedy sprzedajemy kilka sztuk tego samego przedmiotu, za kazda nastepnag
otrzymujemy nizsza ceneg niz za poprzednia.

= general, przydziela misje do wykonania. Czasami zdarza sie, ze jest ich wiecej niz jedna,
wiec mozna wtedy wybrac te, ktéra bardziej nam odpowiada.

= mechanik, zajmuje sie pojazdami dostepnymi w grze, ale nie mozna u niego kupowaé, a
tylko oddawa¢ mu do naprawy pojazdy zdobyte na polu walki.

Tworzenie postaci

W grze mamy mozliwos¢ stworzenia tylko jednej postaci. Reszta druzyny zostanie dotaczona w
trakcie gry. PowinniSmy postarac sie stworzy¢ zotnierza, ktory bedzie maksymalnie wszechstronnie
wyszkolony i bedzie mdgt stawi¢ czoto nawet bardzo mocnym przeciwnikom.

Jest siedem wspodiczynnikéw, ktore decydujg o poziomie umiejetnosci zotnierza. Moga one miec
warto$¢ od 1 do 20. Przecietny cztowiek ma wspoétczynnik na poziomie 5. Maksymalna wartosc
kazdego wspodtczynnika dla cztowieka to 10.

Sita (SI): sita fizyczna. Sita to najwazniejszy wspotczynnik.

Percepcja (PE): wysoka percepcja potrzebna jest zwtaszcza snajperom. Ta zdolnos$¢ pozwala na
dostrzeganie, styszenie i wyczuwanie dziwnych rzeczy dziejacych sie wokot postaci.

Wytrzymatos¢ (WT): fizyczna odpornos¢. Posta¢ obdarzona duzg wytrzymatosciag moze przetrwacé w
bardzo trudnych warunkach. Ten wspdtczynnik ma decydujacy wptyw na punkty wytrzymatosci i
odpornosci. Jesli macie zamiar przezy¢ na polu walki trzeba zadbaé o wysoki poziom tego
wspotczynnika.

Charyzma (CH): postacie o wysokim poziomie charyzmy sa doskonatymi dowddcami i polepszajg
efekty dziatania catej druzyny.

Inteligencja (IN): w jej sktad wchodza takie czynniki jak: wiedza, madrosc i umiejetnos¢ szybkiego
myslenia. Wysoki poziom inteligencji ma wptyw na ilo$¢ posiadanych przez posta¢ umiejetnosci.

Zrecznosc (ZR): od zrecznosci zalezy ilos¢ punktdw akcji posiadanych przed dang postaé. Jest to
koordynacja ruchow i umiejetnos¢ szybkiego poruszania sie.

Szczescie (SZ): szczescie to bardzo dziwny wspoétczynnik. Zupetnie inny od pozostatych. Ma on
wptyw na to jak bedzie sobie radzi¢ postac, ale zdecydujg o tym ,sity wyzsze”

Podstawowe wspdtczynniki postaci i rasa okreslajg wspoétczynniki pochodne. Nie ma mozliwosci
zmieniania ich bezposrednio. W grze istniejg tak zwane profity, ktére mozna zdoby¢, co kilka
poziomow. Kazda posta¢ ma ograniczony wybdr profitow, a to, do ktérych z nich uzyska dostep
zalezy do takich czynnikéw jak: rasa, poziom, wspotczynniki i umiejetnosci. Na koniec zostaty
jeszcze cechy. Sg to unikalne zdolnosci, ktéore mozna wybra¢ w czasie tworzenia postaci. Kazda
cecha ma dobre i zie strony, przez co wptywa bardzo mocno na posta¢. Rodzaj dostepnych cech
uzalezniony jest od rasy postaci.
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Mutacje spowodowane wirusem FEV spowodowaty powstanie wielu ras.

Oto ich charakterystyki:

Ludzie
Otrzymujg profity co trzy poziomy i maja zwiekszong odpornos¢ na elektrycznosc.
Min Max
Sl 1 10
PE 1 10
wWT 1 10
CH 1 10
IN 1 10
ZR 1 10
Sz 1 10

Super mutanci

Majq wiecej punktow wytrzymatosci i zadajg wieksze obrazenia. Sami sg z kolei bardzo odporni na
wszelkie obrazenia. Otrzymuja profity co cztery poziomy.

Min Max
Sl 5 13
PE 1 11
WT 4 11
CH 1 10
IN 1 8
ZR 1 8
Sz 1 10

Ghule

Otrzymuja profity co cztery poziomy i sa bardzo odporni na promieniowanie. Maja tez niezlg
odpornos¢ na elektrycznosé i trucizny.

Min Max
Sl 1 8
PE 4 13
WT 1 10
CH 1 10
IN 2 10
ZR 1 6
Sz 5 12
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