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Od autora

Nim zagtebicie sie w poszukiwaniach odpowiedzi na nurtujgce Was problemy zwigzane z FOW,
informacji jeszcze kilka o samym poradniku. Zawiera on wytacznie opisy sposobdw ukonczenia
misji. Nie znajdziecie w nim opiséw misji samouczka (z oczywistych wzgledéw) i opiséw misji
dodatkowych (wcigz trwajq dyskusje, czy faktycznie one istniejgq). W poradniku nie bedzie tez
informacji o tym byscie zbierali amunicje, ani o tym byscie leczyli swoich ludzi. Trzeba to robi¢ na
kazdym kroku i to musicie zapamieta¢. Podobnie wyglada sprawa z zapisywaniem stanu gry.
Trzeba to robi¢ co krok i to najlepiej na kilku miejscach zapisu. W poradniku nie uwzgledniatem tez
opisOw uzbrojenia i sprzetu. Mija sie to catkowicie z celem, poniewaz w grze nie jest on jakkolwiek
opisany. Wystarczy, ze bedziecie kierowali sie rozmiarem broni. Pamietajcie tez o tym, by
korzystaé z trybu bezposredniego. Zapomnijcie o trybie taktycznym, chyba ze lubicie sie katowac.
Juz na trybie teoretycznie ,fatwym” jest gdzie rzucac inwektywami. Jesli w poradach pisze, ze misja
jest niemal nie do wykonania to uwierzcie - tak jest. Pamietajcie tez o tym, iz wersja 1.01 jest
petna btedow. Najbolesniejszym jest to, iz czotgi wroga sg znacznie silniejsze od czotgdw gracza. Z
tego tez powodu nawet najprostszy z opisdw sposobu ukonczenia misji moze by¢ trudny do
realizacji. Nie dziwcie sie tez, ze najczesciej nie wspominam nic o celach drugorzednych. W FOW
ich realizacja czesto nie wptywa jakkolwiek na gre. Za ich otrzymanie nie otrzymuje sie tez zadnych
widocznych profitdéw. Nie zapominajcie tez o wskaznikach celéw. Utatwiag Wam namierzanie miejsc,
do ktérych musicie sie udac. To bytoby na tyle. Zapraszam do lektury.

Marcin ,jedik” Terelak
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Kampania niemiecka

Misja 1
POZIOM TRUDNOSCI: 2/6
KOMENTARZ I PORADY:

Opfaca sie korzystac z oston i pojazdow wroga. Jest czas na jakiekolwiek reakcje taktyczne. Nie ma
momentéw, w ktorych walczy sie z nieskonczong iloscig wrogow.

OPIS PRZEJSCIA MISJI:

Wyslij swoich zotnierzy prawg strong mapy (1). Kieruj sie w gore. Czes¢ zotnierzy umiesc za
kontenerem i drewnem (2). Mozesz tez prébowac atakowac jednoczesnie od strony zarosli (3).
Wrog jest ufortyfikowany w miejscach oznaczonych liczbami 4 i 5. Bedziesz musiat zlikwidowac¢
piechote i jeden lekki pojazd opancerzony. Po zlikwidowaniu wrogéw obsadz dziato (lewa grafika) i
ostrzelaj zotnierzy przed soba (po drugiej stronie drogi).
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Po zlikwidowaniu wrogéw przed Tobg zwrdé¢ uwage na most po prawej (6). Pojawig sie tam dwa
transportery opancerzone (jeden nieco szybciej), ktére mozna tatwo zniszczy¢ za pomocq dziata. Po
zniszczeniu transporterow i ustabilizowaniu sytuacji na przedpolu i po lewej udaj sie na goére od
dziata z lekkim odejsciem w lewo. Parkuje tam sprawny transporter opancerzony (7 i 8). Obsadz
go i rusz w kierunku mostu.
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Po wjechaniu na most uwazaj na strzelcéw po lewej i prawej stronie (9 i 10). Dysponujg oni
granatami przeciwpancernymi. Po dojechaniu na koniec mostu bedziesz musiat zlikwidowaé
posterunek po lewej i dziato przeciwpancerne po prawej (11). todzie nadptywajace z prawej strony
mozesz $miato zostawic¢ jednostkom SI.

Po opanowaniu posterunkéw za mostem Twoje jednostki zostang wrdécone przed most (12).
Bedziesz musiat go utrzymaé do czasu jego wysadzenia. Warto utrzymywaé pozycje poczatkowe
lub obsadzi¢ jeden z transporterdow jesli bedzie to mozliwe. Zlikwidowac trzeba bedzie sporo
wojska, dwa dzipy z dziatkami i jeden czotg (13).
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Na krotko przed wysadzeniem mostu (po zniszczeniu sit wroga) otrzymasz rozkaz do odwrotu przez
most. Nalezy sie jak najszybciej wycofac. Po spektakularnym wybuchu udaj sie przed ogrody (sq za
mostem). Park bedzie obstawiony przez strzelcow i zotnierzy z granatnikami. Nalezy ich
zlikwidowac¢. Mozna polega¢ na kompanach SI i trybie bezposredniej kontroli. Przedzierac trzeba sie
w prawo. Nim jednak rozpocznie sie atak na dziata nalezy zniszczy¢ mozdzierz, ktéry znajduje sie w
pbtnocnej czesci parku (14). Po zlikwidowaniu jego obstugi mozna go uzy¢ do oczyszczenia reszty
parku i zabicia obsady dziat (15).

Za dziatami znajduje sie park maszynowy (17). Aby go oczysci¢ wystarczy umiesci¢ zotnierzy za
murami (16) i korzysta¢ z trybu bezposredniej kontroli. Gdy uzyje sie tez granatéw, jego
oczyszczenie nie powinno by¢ problemem. Po oczyszczeniu parku maszynowego dwoch Zotnierzy
zajmie sie naprawg jednego z czoilgdéw, a reszta bedzie musiata utrzymac pozycje. Najlepiej jest
obsadzi¢ jedno z dziat i dziatko obok niego. Dziatem nalezy sterowac recznie, a dziatko pozostawic
SI. Do zniszczenia beda 4 czotgi, 1 wdz opancerzony i sporo piechoty. Przy odrobinie refleksu nie
bedzie to jednak trudne.

WL MIERTE
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Po odparciu wrogiego natarcia, otrzymasz informacje o zakonczeniu napraw. Skieruj swoich ludzi
do czotgu i rusz nim w strone rzeki (w lewo, patrzac na park). Uwazaj na czotg i kilku zotnierzy po
prawej. Po jego zlikwidowaniu (zotnierzy mozna rozjechac) udaj sie na wybrzeze i zniszcz t6dz za
pomocg rakiet. Po zatopieniu todzi, skieruj swoich ludzi do pobliskich motoréwek.
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