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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry FTL: Faster Than Light zawiera szczegdtowy opis wszystkich kluczowych
zagadnien ktére znajdziecie w tej nietypowej - kosmicznej strategii ktadacej duzy nacisk na
mikrozarzadzanie. Wsrdéd szeregu przedstawionych informacji znalazty sie miedzy innymi opisy
podzespotow kazdego ze statkdw, ich uzbrojenie, ras cztonkdéw zatogi i ich rozwoju. Nie zabrakto
rowniez dokfadnych informacji o kazdym z dostepnych w tytule statkdw i sposobach na ich
odblokowanie. Opracowanie zamyka opis sekretnego sektora, wraz z sugerowanym rozegraniem
koncowej walki i spisem wszystkich osiggniec.

Najwazniejsze informacje zostaty pogrubione, systemy i podsystemy oznaczone zostaty kolorem
zielonym, usprawniajgce mozliwosci statku i zainstalowanego sprzetu - rozszerzenia to kolor

Uzbrojenie natomiast wyrdznione zostato z pomoca koloru niebieskiego.
Odniesienia dotyczace statkow — brazowym.

Terrag (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

[SISHED T

SEETER 8

Przy zwiedzaniu sektoréw nie przejmuj sie zbytnio gonigcq Cie flotg. Czerwony obszar ktéry
zacznie wynurzac sie z lewej strony ekranu obrazuje aktualng pozycje rebeliantow. Nieco
jasniejszy pasek na jego brzegu - wysuniety przy prawej jego krawedzi - to oznaczenie
terenu ktéry w Twoim kolejnym skoku zajety bedzie przez przeciwnikéw. Jednak nawet
wkroczenie na ,rézowy”, czy tez ,czerwony” obszar nie oznacza natychmiastowej kleski. W
takiej sytuacji czeka Cie bowiem walka z dosy¢ mocng (na tle pozostatych przeciwnikéw w
aktualnym sektorze) jednostka, po ukonczeniu ktérej nie dostaniesz po prostu zadnych
dodatkowych zasobdw poza 1 ,punktem” paliwa.

Nie spiesz sie do kolejnego sektora. Przeciaganie skoku niesie ze sobg wylacznie
pozytywy, dajac tylko wiecej okazji na rozwdj i ulepszenie statku. Staraj sie eksplorowac
kazdy ukitad jak najdoktadniej. Jesli czujesz sie pewnie i wiesz, ze mozesz sobie na to
pozwoli¢ — przeciggaj opuszczenie sektora az nieunikniona stanie sie walka z rebeliantami.
Tego typu walka nie da Ci zadnych profitow (poza jednostkg paliwa), ale czasami warto
doprowadzi¢ do takiego starcia (a w skrajnych przypadkach dwodch lub nawet trzech), tylko
po to, zeby dokfadniej zwiedzi¢ wszystkie obszary danego sektora.

O ile to mozliwe - staraj sie prowadzi¢ starcia majace miejsce na Twoim pokiadzie
w pomieszczeniu z modutem medycznym. Dzieki temu - Twoja waleczna zatoga bedzie
miata wieksze szanse na przezycie. Kiedy natomiast masz zamiar skorzysta¢ z teleportu i
przenies¢ miejsce akcji na statek przeciwnika - upewnij sie najpierw, ze wsrdod jego
systemow znajduje sie generator tlenu. Bez niego wysylasz zatoge na pewng $mierc.
Kiedy Twoi ludzi sa ,w terenie” wstrzymaj ostrzat (lub chociaz ogranicz, jesli
panujesz nad sytuacjg). Nic tak nie boli jak wysadzenie w powietrze swojej wtasnej zatogi.
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Clany Peled Forrer

Naucz sie rozpoznawac uzbrojenie przeciwnikow po samym tylko wygladzie urzadzen
zamontowanych na ich statkach. Kazda salwa ktdrg wrdog oddaje w Twoim kierunku jest
poprzedzana zatadowaniem broni, co zazwyczaj sygnalizuje kolorowy ,pasek postepu”
umieszczony na obudowie kazdego uktadu. Wystarczy bacznie je obserwowac i dynamicznie
dostosowywac swoje decyzje do sytuacji. Przekierowanie energii celem wzmocnienia tarczy
ktora ochroni przed salwg laseréw, czy zwiekszenie mocy silnikéw, a tym samym - szansy
na unik - moze uratowac skére przed nadlatujaca rakieta.

O ile to mozliwe - nie wydawaj calego ztomu i zawsze miej przy sobie zapas
oscylujacy przy 100 - 150 jednostkach. Duza losowos$¢ zdarzen niejednokrotnie moze dac
w kos¢, a wtedy dokupienie cztonka zatogi, czy tez nadprogramowe naprawy statku moga
zadecydowac¢ o Twoim sukcesie.

Inwestuj w (pod)systemy ktére na pierwszy rzut oka nie sa najwazniejsze.
Rozwiniete sensory (sensors) dadzg Ci wglad w potozenie zatogi przeciwnika, co
zdecydowanie utatwi abordaze. Ulepszony teleporter (crew teleporter) pozwoli na szybsze
ewakuowanie zatogi, co znacznie zwiekszy szanse przezycia naszej ekipy do przejmowania
statkéw w walce kontaktowej. Ponadto - kazdy podzespdt ktéry rozwiniemy jest w stanie
wytrwac dtuzej pod ostrzatem. Generator tlenu z jednym paskiem energii wysigdzie w
petni przy drobnych uszkodzeniach, ale ten sam z trzema - powinien wytrwaé nawet kilka
mniejszych trafien zanim catkowicie odméwi postuszenstwa.
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Pomimo niedogodnosci ktére to za sobg niesie — zacznij lubi¢ nebule. To prawda, ze nie
dziataja w nich Twoje sensory, a niejednokrotnie Twoje zasoby energii zostang
tymczasowo drastycznie zmniejszone podczas ich zwiedzania, ale faktem jest ze kazda
nebula znaczaco zmniejsza szybkos$¢ poruszania sie rebeliantow, dajac Ci przy tym wiecej
czasu na eksploracje i rozwdj. Jesli konczy Ci sie paliwo - s one najlepszym
miejscem na jego wyczerpanie i nastepujace po tym oczekiwanie na , dostawe” -
masz wtedy najwieksze szanse na to, ze rebelianci Cie nie dogonia.

Przyzwyczaj sie do czestego uzywania aktywnej pauzy i szybko reaguj na wydarzenia
otwierajac $Sluzy i dehermetyzujac pomieszczenia. Wyssanie tlenu nie tylko
skutecznie zdusi rozprzestrzeniajacy sie pozar, ale przy odrobinie szczescia — pomoze Ci
wykonczy¢ grasujacych na Twoim pokfadzie najezdzcéw (wymagane bedzie do tego jednak
rozwiniecie podsystemu kontroli drzwi (door system), dzieki ktéremu przeciwnicy nie
bedq mogli swobodnie przemieszczaé sie w obrebie Twoich pomieszczen.
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Fssemtee=casmEEEnEeEEREEENENEN
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The distress signal is cosing fros a s=all space station orbiting an
uninhabited planet, Thei- satelite delense systemn has gone
hayuwire and their repaic cres can't approsch sithout being fired
an. Thay'ra looking for halp to fix or disabla i+,

1. Destroy the datense system fros a distance.
2, Lmava the= alons.

i

Niebieskie opcje dialogowe sa niemal gwarantem pozytywnego zakornczenia.
Czesto sa wynikiem jednego z wielu czynnikédw — na naszym poktadzie moze znajdowac sie
przedstawiciel rasy ktéra wyjatkowo dobrze poradzi sobie w danym zdarzeniu, mozemy
posiada¢ odpowiednie uzbrojenie, lub rozszerzenie, czy usprawniony system, dzieki
ktoremu pojawi sie niebieska opcja. Mechanika gry sprawia, ze przy trafieniu 2x na to
samo wydarzenie i wybraniu tej samej, biatlej opcji dialogowej - mozemy
doswiadczy¢ innych efektow. To, czy co$ konczy sie dobrze, czy nie - jest losowe. Z
niebieskimi jest inaczej, nie powinny negatywnie nas zaskoczyc¢.

Dopdki nie jestes przekonany do stusznosci i sensu takiej decyzji - nie uzywaj
bezustannie trybu automatycznego ostrzatu Twojego uzbrojenia (autofire). Poniewaz
powoduje on ciggly ostrzal nastepujacy ,od razu” po zatadowaniu sie danego dziata - nie
ma tu mowy o synchronizacji ataku. W wiekszosci przypadkéw o wiele lepsze efekty
uzyskasz oddajac wszystkie strzaty recznie, w tym samym momencie. Dzieki temu szybciej
przebijesz tarcze i unieszkodliwisz wybrany uktad. Autofire przydaje sie szczegdlnie w
sytuacjach kiedy tarcza ochronna przeciwnika zostata juz wyigczona, a Ty prowadzisz
ostrzat z dziat jonowych ktére supportujg przeprowadzany przez Ciebie abordaz.
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