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™

ORADNIK

Wprowadzenie

Witam w poradniku do nowatorskiej gry ostatnich miesiecy, jaka jest Evil Genius. Z pomocg tego
poradnika bez zadnych przeszkdd wybudujesz niezwyciezone imperium zta, a takze uchronisz sie
przed organizacjami reprezentujacymi prawo i sprawiedliwo$¢, by przygotowac¢ ogdlnoswiatowg
zagtade. Poradnik podzielony zostat na trzy gtdowne czes$¢ - cze$c teoretyczng, opis sposobu
przejscia gry (walkthrough) oraz spis wszystkich misji wraz z odpowiednimi mapami.

W czesci teoretycznej zostaty opisane podstawy sterowania na wyspie i na $wiecie, a takze sposéb
rozpoczecia gry. Dalej nastepuje doktadny opis wszystkich postaci wystepujacych w grze -
zwyktych podwtadnych, najemnikéw oraz przeciwnikdw (turystow, agentdw i super-agentéw).
Pézniej moze przydad sie stos rad dotyczacych budowy bazy i jej ochrony, a takze doktadny opis
pomieszczen, obiektéw jakie mozna w nich umiesci¢ i putapek. Kiedy rozpoczniesz badania
naukowe, niewatpliwie przyda sie odpowiedni dziat z wszelkimi mozliwosciami i kombinacjami,
ktére prowadza do odkrycia nowych rzeczy.

Jesli lubisz grac z poradnikiem, albo po prostu utknates w jakims$ punkcie, to polecam zajrze¢ do
opisu konkretnego rozdziatu. Jesli chcesz sprawdzi¢, czy wykonate$ wszystkie misje w danym
regionie, lub znalez¢ konkretng misje, to zapraszam do ostatniej czesci, ktére misje opisuja.

Obrazki nie majg zadnych oznaczen wymagajacych objasnienia. W tekscie natomiast czcionkq
gruba zaznaczam angielskie nazwy (misji, podwiadnych, pomieszczen, obiektéw), grubg i
pochyta imiona super-agentow, brazowa cele misji, niebieska imiona najemnikow, zielona
nazwy tupéw jakie mozna zdoby¢, a pomaranczowa - nazwy regionéw. I to by bylo wszystko.
Zycze przyjemnej lektury.
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Rozpoczecie gry

Rozpoczecie gry skfada sie dwoch czynnosci — wyboru poziomu trudnosci (trzy mozliwosci) oraz
geniusza zta, ktorym bedziemy kierowac. Ma to wptyw na dalszg rozgrywke, cho¢ i tak wiecej
zalezy od strategii, a ta jest taka sama w kazdym przypadku. Kazdy geniusz ma tez innego
osobistego podwtadnego, opisy geniuszy znajdujg sie dalej w tym rozdziale. Co do poziomow
trudnosci, to pamietaj, ze ceny pomieszczen wynoszg tyle samo, na ,fatwym”, ,normalnym” i
Ltrudnym”. Na kazdym poziomie trudnosci dostajesz tez takg sama ilos¢ kasy — 250,000 dolardw.
Kazdy z geniuszy dostaje na poczatku innego najemnika — po szerszy opis najemnikéw i ich
umiejetnosci zapraszam do rozdziatu ,Najemnicy”.

Poziom Trudnosci

Latwy: ceny wszystkiego précz pomieszczen sg tansze o 20%, mato turystow odwiedza wyspe,
agenci i super-agenci s stabsi;

Normalny: ceny sa wysrodkowane, wiecej turystéw odwiedza wyspe, normalna wytrzymatosc i sita
agentéw i super-agentéw;

Trudny: ceny skaczg do gory o 20%, mndstwo turystow odwiedza wyspe, agenci i super-agenci sg
niezwykle silni i wytrzymali.

Wybor Geniusza Zta i jego podwtadnego

Maximilian: Dobry geniusz dla poczatkujacych. Jego umiejetnos$¢ zmniejsza ilo$¢ pieniedzy, jaka
potrzebna jest do prowadzenia badan. Jesli zabije podwtadnego na oczach innych, odzyskujg oni 5
punktow kazdego ze wspotczynnikdw. Posiada $rednie koto wptywu wokot siebie — jesli zblizy sie do
podwfadnych, beda oni w zwyklych tempie odzyskiwa¢ wspdtczynniki (lojalno$¢ i uwage). Jego
najemnikiem jest Jubei.

Alexis: Lojalnos$¢ podwiadnych wobec tej kobiety spada o 20% wolniej. Ma o wiele wieksze koto
wptywu wokoét siebie niz Maximilian, lecz lojalno$¢ i uwaga podwtadnych odzyskuje sie 40% wolniej.
Jesli zabije podwiadnego na oczach innych, odzyskuja oni 10 punktéw kazdego ze wspotczynnikow.
Jej najemnik to Eli Barracuda.

Shen Yu: Dzieki jego kontaktom, agenci spedzaja o 10% mniej czasu na wyspie. Ma mate koto
wptywu, ale szybkos$¢ regeneracji lojalnosci i uwagi podwtadnych jest potréjnie wieksza od tej
Maximiliana. Jesli zabije podwifadnego na oczach innych, odzyskujg oni 7 punktéw kazdego ze
wspotczynnikow. Jego najemnik to Lord Kane.

Po wyborze geniusza zostaniesz przeniesiony na pierwszg wyspe. Jesli za$ chodzi o najemnikow, to
ich doktadny opis znajduje sie w dziale ,Najemnicy”.
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Sterowanie na wyspie

W tym rozdziale zawarte sg opisy podstaw sterowania grg, interfejsu i innych rzeczy, ktére do
grania w Evil Genius sg niezbedne. Podzielone sg na tematycznie podrodziaty, aby kazdy bez
problemu modgt szybko znalez¢ to, co go konkretnie interesuje.

Sterowanie kamerag

To jedna z najwazniejszych rzeczy. Kamere przesuwamy za pomoca strzatek (strzatka lewa
przesuwa kamerge w lewo, i tak dalej). Przyblizamy na dwa sposoby: albo za pomoca rolki, albo
przytrzymujac SHIFT i strzatke gérng lub dolng. Obracamy podobnie - albo przytrzymujac
$srodkowy przycisk myszki i ruszajac nig w lewo lub prawo, albo za pomocg SHIFTu i lewej lub
prawej strzatki.

Interfejs

Ponizej znajduje sie obrazek gtéwnego interfejsu, jaki bedzie widoczny przez wiekszos¢ czasu gry.

1 - ten przycisk wigcza menu gtdwne, tam mozemy m.in. ustawié¢ opcje (Options) i wgra¢ lub
zapisac gre (Load Save), mozna takze wyjs¢ z obecnej;

2 - tutaj pokazane masz, jak duzo posiadasz energii, ktdrg produkujg generatory (zielone gdrne
pole), oraz jak duzo tej energii zuzywasz (dolne, pomaranczowe pole);

3 - kliknij na ten przycisk, a zostaniesz przeniesiony do ekranu z celami misji (opis w rozdziale
~Pozostate opcje sterowania”);

4 - kliknij na ten przycisk, a zostaniesz przeniesiony do ekranu ze statystykami (opis w rozdziale
,Pozostate opcje sterowania”);

5 - jest to pasek z komunikatami. Sg tu tez informacje o aktualnej sytuacji;
6 - informacja o stanu Twojego konta;
7 - przycisk rozsuwajacy liste komunikatow wyswietlanych w punkcie 5;

8 - tu mozesz wybrac trzy opcje: zielone pole to zwykty tryb dziatania; alarm zétty sprawia, ze twoi
podwitadni uzbrojg sie w bron, dzieki czemu bedg efektywniejsi w walce, lecz wzbudzi to niepokdj
turystéw; alarm czerwony nakaze podwiadnym biegaé, szukaé i eksterminowaé przeciwnikdéw, lecz
wtedy podwtadni porzucg wszystkie inne zajecia;

9 - ten przycisk witacza encyklopedie, gdzie wszystko o Evil Genius jest opisane;

10 - kliknij na ten przycisk, a zostaniesz przeniesiony do ekranu swiatowej dominacji (opis w
kolejnym rozdziale);
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11 - kliknij na ten przycisk, a zostaniesz przeniesiony do ekranu badan (patrz rozdziat ,Badania
naukowe");

12 - kliknij na ten przycisk, a zostaniesz przeniesiony do ekranu rekrutacji (patrz rozdziat
,Podwtadni);

13 - ten licznik pokazuje, ilu masz najemnikéw;

14 - klikniecie na ten przycisk wycentruje ekran na najemniku, natomiast klikniecie prawym
przyciskiem wybierze najemnika, lecz nie wycentruje ekranu;

15 - klikniecie na ten przycisk wycentruje ekran na geniuszu zta, natomiast klikniecie prawym
przyciskiem wybierze geniusza, lecz nie wycentruje ekranu;

16 - licznik ten pokazuje, ilu masz wszystkich podwtadnych;

17 - jest to mini-mapa, gdzie btekitnymi kropkami oznaczeni sq Twoi podwtadni, rézowymi -
turysci, a czerwonymi — przeciwnicy.

Pomieszczenia i obiekty

Kolejna niezbedna rzecz to stawianie pomieszczen i obiektow. Lista obiektéw i pomieszczen (oraz
ich cen, przeznaczenia itp.) znajduje sie w jednym z nastepnych rozdziatéw. Tu natomiast podam
sposob ich budowania i stawiania. Pierwsza i najwazniejsza rzeczg sq pieniqdze - nie mozesz
postawi¢ pomieszczenia lub kupi¢ obiektu, jesli nie masz wystarczajacej ilosci gotéwki. Mozesz
jednak ,zaplanowac” pomieszczenie lub obiekt i zrealizowac je, jak juz pienigzki bedq na koncie (o
tym za chwile).

Po pierwsze kliknij prawym przyciskiem myszy na teren. Pokaze sie z lewej menu, gdzie mozesz
wybra¢ rodzaj pomieszczenia, jaki chcesz zbudowaé. Wybierz jakies i potem za pomoca lewego
przycisku myszki nakres| ksztatt pomieszczenia (jesli przytrzymasz przycisk, to mozesz narysowac
w ten sposéb prostokatne pomieszczenie). Prawym przyciskiem w ten sam sposéb anulujesz to, co
dotychczas ,narysowates”. Kiedy juz narysujesz pomieszczenie, mozesz wybrac¢ dwie opcje z lewej:
albo je anulowac (ikonka z przekreslonym miotkiem) albo rozkaza¢ budowac (ikonka ze strzatka).
Do pomieszczenia ,przyleci” ikona ze sznurkiem. Potem pokaze sie kilka ikonek, widocznych na
obrazku ponizej.

3

Hormngks:

Ikona 1 sprawia, ze bedziesz mdgt ponownie zaplanowa¢ pomieszczenie (a to, ktére dotychczas
narysowate$ nie zniknie), natomiast 2 anuluje pomieszczenie. Ikona 3 rozkazuje je budowac
(mozesz takze klikng¢é na ikone ze sznurkiem, ponowne klikniecie zatrzymuje budowe
pomieszczenia). 4 i 5 pozwalajg ci ustawiaé putapki i obiekty (wtaczajg odpowiednie listy po lewej,
jak to bylo z pomieszczeniami), jednak beda mogly one by¢ postawione dopiero wtedy, gdy
pomieszczenie zostanie zbudowane. Mozesz przytrzymaé SHIFT aby stawia¢ te same kopie
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