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Wprowadzenie

W catej serii gier firmy Paradox rozpoczetym przez Europe Universalis i rozwinietym przez Hearts of
Iron i Victorie, gra Crusader Kings cofa graczy do okresu dziejow wczesniejszego niz w grze Europa
Universalis, czyli do czasow od XI do XIV wieku. W poréwnaniu z wymienionymi wczesniej tytutami
gra nie jest nazbyt skomplikowana. Jej trudnos$¢ polega nie tyle na ztozonych mozliwosciach
produkcji czy rozwoju cywilizacyjnego co na olbrzymiej ilosci prowincji (ponad 1000 obszaréw) i
zawiktanych zaleznosciach dynastycznych.

Niniejszy poradnik nie ma na celu zastepowania instrukcji do gry, a jedynie zwrdcenie uwagi na
najwazniejsze elementy, na jakie nalezy zwraca¢ uwage w celu zakonczenia rozgrywki z sukcesem.
Mimo pozornej wielosci opcji, cze$¢ z nich ma charakter pomocniczy a to, co w grze najwazniejsze,
nie jest specjalnie zawiktane. Komplikacje wynikaja z tego, iz w grze uwzgledniono ponad 1000
prowincji z ich wtadcami i rodami. Po krétkim czasie tworzy sie wiec nieprzewidywalna platanina
powigzan rodzinnych i sojuszéw.

Porady spisane sg domysinie dla gracza kierujgcego krdlestwem, jednak sg one uniwersalne. Gra
ksiestwem czy hrabstwem niczym sie specjalnie nie rézni oprdcz znacznie gorszej pozycji startowej.

Uwaga! Poradnik napisany jest na podstawie gry z zainstalowanym patchem 1.03b.
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Niestety standardowy widok mapy w tej ciekawej grze jest zupetnie nieczytelny. Teoretycznie miat
on pokazywaé graczowi rodzaje terenu, jakie dominuja w kazdej z prowincji...
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Cel gry - nie tylko podbdj

Crusader Kings nie jest grg o podboju. W kazdym razie - nie tylko. Jest natomiast grg o
zachowywaniu w catosci swojego krdlestwa, jego rozwoju, zyskiwaniu prestizu i uznania. Innymi
stowy ciagta wojna nie jest droga do zwyciestwa, konieczne jest natomiast posiadanie
dtugofalowych plandéw, realizowanych drobnymi, lecz pewnymi krokami.

Gra wycenia osiggniecia panstw na podstawie podbojow ale takze punktow prestizu i religijnosci
wladcy, nie zawsze podbicie kolejnych prowincji przyczyni sie wiec do podwyzszenia wyniku. Co
wiecej warto rozktada¢ podboje w czasie, tak by kazdy kolejny krél mogt sie jeszcze czyms
wyréznié, co zapewni mu uznanie lennikdw (czyli podlegtych mu hrabidéw i ksigzat) i co za tym idzie
spokoj w panstwie. Niestety Crusader Kings nie sg grg dla niecierpliwych.

Powyzsza wskazowka nie dotyczy tych graczy dla ktérych Crusader Kings jest tylko pierwszym
krokiem w grze i ktorzy zamierzajg kontynuowaé gre w Europa Universalis po wyeksportowaniu
koncowego wyniku z CK. Woéwczas warto podbija¢ jak najwczesniej jak najwiecej obszaréw,
poniewaz im wczesniej, tym tatwiej zmieni¢ kulture i religie podbitej prowincji na nasza rodzima.
Stanowi to pdzniej niebagatelne utatwienie dla gry w EU.

Crusader Kings to gra na punkty. W tym przyktadzie
Bizancjum (Empire of Byzantium) miato obszar
przynajmniej o 50% wiekszy od Polski (Kingdom of
Poland), z kolei takie kraje jak Krete (Principality of
Krete) czy Bolonie (County of Bologne) ciezko w ogdle
bytoby odnalez¢ na mapie, a mimo tego znalazty sie w
pierwszej dsemce.
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Elementy rozgrywki i ich wzajemne relacje

Rozgrywka w Crusader Kings da sie podzieli¢ na nastepujace warstwy:
e Zarzadzanie ludzmi - matzenstwa krdla, wybor doradcéw krélewskich, nadawanie ziemi.
e Rozwdj ekonomiczny — wznoszenie budowli w prowincjach, zmiany podatkdéw.
e Wojna i podbdj nowych prowincji — mobilizowanie wojsk i prowadzenie kampanii.
e Rozwdj technologiczny i zmiany prawa.
e Wybory oferowane przez zdarzenia losowe.

Na ostatni element gracz nie ma specjalnego wplywu - gra najczesciej po prostu losuje pewne
wydarzenia i co najwyzej daje graczowi mozliwo$¢ wyboru zachowania, ktére czasami moze
przynies¢ jakies$ profity, lecz czesto co najwyzej zminimalizowaé negatywy.

W przypadku rozwoju technologicznego jest on takze w
wiekszosci niezalezny od gracza. Mozna jednak wptywacd
nan w pewnym niewielkim stopniu wybierajac wiodace
kierunki rozwoju w tabeli ,Advances”. W tej samej
zaktadce mozna zmienia¢ obowigzujagce prawo w
zakresie: sposobow dziedziczenia tronu, obsadzania
biskupéw i obyczajow rycerskich - dla zwycieskiej
rozgrywki ma to znaczenie w najlepszym razie
drugorzedne.

Wszystkie wynalazki (w zaktadce Advances) jak i prawa
(w zaktadce Laws) sg opisane, wystarczy na nie klikngc.

Nalezy by¢ ostroznym przy zmianach prawa, gdyz
powodujg one mocny jednorazowy spadek lojalnosci
lennikdw. Warto jedynie zmieni¢ ,Traditional Custom”
na ,Feudal Contract”, gdyz dzieki temu bedzie rosta z
czasem lojalnos¢ lennikdw, a w putkach wojska pojawi
sie wiecej rycerzy.
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Zmiane te nalezy przeprowadzi¢ w chwili spokoju, kiedy
lojalnos¢ lennikdw wynosi 100%.
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Wojsko i wojna

Rodzaje wojsk

W grze przewidziano 7 rodzajéow wojsk: rycerstwo, lekka jazde, konnych tucznikéw, pikinierow,
ciezkg piechote, tucznikow i lekka piechote. W kazdej prowincji znajduje sie putk wojska o takim
sktadzie, jaki jest podziat wtadzy w tej prowincji miedzy: chtopéw, mieszczan, duchowienstwo i
rycerstwo. Jesli w prowincji przewage majg chtopi, wojsko sktadac¢ sie bedzie w wiekszej proporcji z
lekkiej piechoty, jesli mieszczanie - z pikinierdw i tucznikdw, jesli duchowienstwo - z lekkiej jazdy i
ciezkiej piechoty i wreszcie jesli z rycerstwa wowczas w putku znajdzie sie wiecej rycerzy.

W przypadku, kiedy nasze krolewskie dobra obejmujg kilka prowincji, mozna w niektorych
faworyzowac rycerstwo, dzieki czemu uzyskamy putki z maksymalnag liczbg rycerzy, jednak nastgpi
to kosztem dochodu z prowingji, dlatego nie nalezy tak czyni¢ ze wszystkimi.

Przytrzymujac kursor nad sylwetka wojownika,
mozemy podejrze¢ sie, jaki sktad ma putk wojska w
danej prowincji (niebieska tabelka). Ogodlna liczebnos¢
putku zalezy od dochodu (Income), jaki daje
prowincja, natomiast jego sktad wynika z tego, jaka
warstwa ludnosci ma najwieksza site w prowincji. Co
prawda na obrazku wiekszo$¢ ikon ludnosci jest
przystonieta, jednak widzimy, ze chtopi posiadaja na
swoim pasku znak miecza, co oznacza ze w istotny
sposOb wplywaja na sktad wojska - i rzeczywiscie, w
sktadzie putku widzimy ze ponad 1/3 wojéw to lekka
piechota (Light Infantry).

Eolish
Elmims

Bed i e Cast

Sita wojsk nie zalezy tylko od ich rodzaju i liczebnosci, lecz takze od wynalezionych technologii.
Bron i uzbrojenie ochronne, jakimi postugujg sie wojowie, mozna sprawdzi¢ na ekranie skfadu
putku, oczywiscie putk musi by¢ najpierw zmobilizowany.
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