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Wprowadzenie

W niniejszym poradniku do gry Endless Space 2 znajdziesz wszystko co niezbedne do podboju galaktyki.
Gra jest klasycznym przedstawicielem strategii 4X czyli: eksploracja, ekspansja, eksploatacja i
eksterminacja. Znajdziesz tutaj porady dotyczace pierwszych krokéw po rozpoczeciu gry, rozwoju swojej
cywilizacji oraz pozyskiwania surowcow. Na pewno przydadza ci sie informacje dotyczace planet oraz
systemow, sposob podrdézowania oraz budowy twojej floty. Duza nowoscia w tej serii oraz innowacja
w stosunku do innych podobnych strategii jest ideologia twojej populacji oraz jej wpltyw na
sposoOb rzadzenia. Poza tym znajdziesz opisy innych przydatnych dziedzin gry jak dyplomacja, podbdj,
kompanie handlowe czy bohaterowie.

Gra Endless Space 2 to kontynuacjg do$¢ ztozonej gry o tworzeniu i rozbudowie kosmicznej cywilizacji.
Masz tutaj wptyw na wiele aspektow: pozyskiwanie nowych terytoriéw, uktadanie sie z innymi rasami,
projektowanie i budowanie flot kosmicznych, wptywanie na ideologie twoich poddanych oraz
wprowadzanie nowych praw w zycie. Gra skupia sie na narracji przez dodatkowe zadania i kilka warunkéw
zwyciestwa.

Poradnik do gry Endless Space 2 zawiera:

» Porady ogolne oraz opis interfejsu;

= Objasnienia dotyczace podziatu surowcéw (FIDSI, strategiczne, itp..);

= Jak powiekszac swoje terytorium i pozyskiwac¢ nowe systemy/rasy/pomniejsze frakcje;
= Opisy gtéwnych ras;

» Jak dziatajg ideologie, typy rzadéw oraz prawa;

= Projektowanie statkéw, tworzenie flot oraz prowadzenie wojen;

= Tworzenie efektownych kompani handlowych;

= Opis rodzajow bohaterdéw; jakich wybiera¢ oraz sciezki rozwoju.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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10 porad na start

1. Na poczatek wybierz rasy Imperials, czyli Ludzi (United Nations), Sophon lub troche trudniejszg
Horatio. Wszystkie 3 rasy kolonizujg w ten sam sposéb. Potrzebujg statku kolonizacyjnego, pustego
systemu z planetami, ktéore mogg skolonizowaé. Ludzie polegajg na punktach Wptywu, dzieki ktérym
mogg przyspieszy¢ budowanie albo opracowanie technologii. Sophoni przodujg w nauce i majg dodatkowe
bonusy jesli co$ pierwsi odkryjg oraz wiedzg jakie sg systemy w okolicy. Horatio mogqa pobiera¢ geny
innych cywilizacji ulepszajac swoje, majg bazowy bonus do zadowolenia od swojego mieszkanca oraz
startujg z Partia Ekologdw przy witadzy (ich podstawowe prawo pozwala na kolonizowanie prawie
wszystkich planet z matg karg do produkcji na nich).

2. Eksploracja - poszukiwanie odpowiednich systemow oraz badanie znalezisk powinno by¢ twoim
priorytetem w pierwszych kilkunastu turach. Szukaj przyjaznych systeméw bogatych w rdzne zioza
surowcow. Jesli nie masz dokad juz podrézowac to wysytaj sondy poza system, dzieki czemu odkryjesz
nowe konstelacje. Wiecej statkdw zwiadowczych to wiecej sond, dlatego czasem warto postac flote 2-3
statkdw z bohaterem na czele. Z czasem ponownie bedziesz musiat ich wysta¢, kiedy twoje grupy
ekspedycyjne stang sie lepsze i wykryja dotad niedostepne znaleziska.

3. Kolonizacja najprzydatniejszych systemow. To systemy, ktére majg duzo przyjaznych planet albo
surowcow. Czesto niektore planety maja duzo anomalii, przez ktére kolonizacja moze staé sie
nieoptacalna. Kolonizuj w poblizu swojej stolicy, dzieki czemu placdwki szybciej osiggng status kolonii.

4. Technologie. Do$¢ szybko bedziesz musiat decydowac ktére odkrycia bardziej ci sie przydadza. Masz
duzo piratdw na gtowie oraz wrogich cywilizacji? Skup sie na rozwijaniu przemystu oraz nowych modutow
wojskowych. Twoje konstelacja jest mata i odizolowana? Odkryj nowe metody poruszania sie oraz lepsze
silniki i sondy. Masz duzo nieprzyjaznych planet i niezadowolonych mieszkancéw? Postaraj sie skupi¢ w
pierwszej kolejnosci na osiggnieciach, ktére pozwolg ci terraformowac planety oraz polepszg zadowolenie
mieszkancow.

5. Ukierunkowanie polityki. Trudne do osiggniecia, ale im czesciej wybierasz dang partie to
otrzymujesz dostep do lepszych praw. Kazda partia ma swodj pasek doswiadczenie. Lepsze prawa
zapewniajg naprawde dobre bonusy, wiec warto na poczatku gry sprawdzi¢ co chcesz osiggnac i star¢ sie
tak postepowad, aby twoja upragniona partia byta w senacie.
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6. Jesli potrzebujesz silniejszej floty opracuj lepsze rodzaje statkow (nowe klasy statkéw) albo
zwieksz rozmiar floty (command points). Instalowanie mocniejszych modutéw i angazowanie bohaterow
rowniez polepszy twojg sytuacje. Jesli wrdg rozpoczat blokade twojego systemu, czasem lepiej jest
trzymad statki w hangarach az uzbierasz odpowiednig site.

7. Przejmuj pomniejsze frakcje blisko twoich granic. Dzieki temu mozesz w szybki i prostu sposob
powiekszy¢ swoje imperium. Inwestujac w dyplomacje albo w wojsko, mozesz podbi¢ lub zasymilowacd
twojq frakcje. Jesli pierwszy zdobedziesz kontrole nad dang frakcja, zyskasz bonus ich bonus asymilacyjny
na cate twoje imperium.

Bohaterowie mogg pozytywnie wptyng¢ na gospodarke twoich systeméw.

8. Bohaterowie. Niech zawsze bedg mieli jakie$ przydziaty. W ten sposéb réwniez zdobywajq
doswiadczenie. Kazdy z nich ma wiele przydatnych umiejetnosci. Warto dawa¢ im specjalizacje np.
dodawac tylko umiejetnosci ktore dziatajg w systemie (jako gubernatorzy) i usprawniajg gospodarke albo
tylko umiejetnosci, ktore majg wptyw na floty oraz walke w kosmosie. Im dluzej pracujg, tym wiecej
doswiadczenie zdobywajg. Mozesz ulepszaé ich statki ptacac jedynie pytem, co jest kosztowne ale i
natychmiastowe. Warto zabiega¢ o dodatkowych agentdéw, poniewaz liczni i wyszkoleni bohaterowie to
mocne atuty twojego imperium.

9. Zwracaj uwage, jakie rasy zamieszkuja twoje systemy. Wiele ras zapewnia lepsze przychody w
konkretnych warunkach np. jesli planeta jest zyzna albo wystepujg na niej anomalie. Niektore rasy
wymagajg obecnosci innych, np. Cravers, ktérzy wykorzystujg innych jako swoich niewolnikdw czynigc ich
lepszymi pracownikami, ale powoli eksploatujg zasoby planety i obnizajg zadowolenie. Czasem bedziesz
chciat aby konkretne rasy, przeniosty sie do innych systeméw, gdzie beda bardziej produktywni. Musisz
wznie$ Rozwdj Systemu (system Development), aby moc skorzysta¢ z portu kosmicznego do transportu
mieszkancow.

10. Surowce strategiczne sg niezbedne do budowy lepszych statkéow lub modutéw. Natomiast surowce
luksusowe stuzg do budowy Rozwoju Systemu, zachecania populacji do wiekszego przyrostu oraz stuzg
do przekupywania bardzo niezadowolonej spotecznosci czy po prostu do handlu. Oba rodzaje surowcow
dajq réwniez bonusy lokalne, czyli na planecie na ktérej wystepuja np. do produkcji lub zadowolenia.
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Porady ogolne

Endless Space 2 wydaje sie by¢ typowa grg 4X, jednak zawiera duzy poziom szczegotdéw i gracz moze
szybko zgubi¢ sie w nawale opcji oraz tego co daje mu konkretne korzysci. Zaczynajac kazda gre pamietaj
o kilku rzeczach, zwitaszcza jesli spotykasz sie z grg po raz pierwszy.

1. Do pierwszej rozgrywki wybierz frakcje ludzi (United Empire). Dzieki temu bedziesz modgt
fatwiej zarzadza¢ swoim imperium. Posiadajg klasyczne rozwigzania, ich statki majg mozliwos¢
zamontowania wiekszej ilosci modutéw, uzywajg Wptywow (jeden z podstawowych surowcow w grze) do
przyspieszenia produkcji, technologii itp. Oraz mogg zasiedli¢ wiekszg ilo$¢ systemow zanim zostanie
natozona kara do zadowolenia (approval) w wyniku zbyt wielu skolonizowanych systeméw. Ewentualnie
wybierz Sophon'éw (bonusy do eksploracji oraz nauki) lub Horatio (wieksze zaludnienie, ulepszenia swojej
populacji cho¢ drozsze w budowie statki).

2. W grze czesto spotkasz sie z pojeciem FIDSI. Jest to skrot od pieciu podstawowych surowcéw w
grze: Food (zywnos$¢), Industry (przemyst), Dust (py}), Science (nauka), Influence (wptyw). Zywnosé,
Nauka i Przemyst mowig same za siebie, jednak Pyt to podstawowa waluta jesli chodzi o wykupywanie
surowcéw czy przyspieszanie produkcji. Natomiast Wptyw stuzy do powiekszania zasiegu granic oraz jest
wykorzystywany w trakcie negocjacji oraz rozméw dyplomatycznych.

3. Podstawowq jednostka terytorialng sq systemy (odpowiednik miast w Cywilizacji, prowincji w
Europa Universalis czy planet w Sterallis), a nie planety w systemach. Jednak im wiecej planet w systemie
tym lepiej. Taki system pomiesci wiecej ludnosci, zapewni lepsze wptywy FIDSI (podstawowe surowce) i
ma wieksze szanse na anomalie czy surowce strategiczne i luksusowe. Kazda planeta ma inny zestaw
bonuséw do odpowiedniej gatezi produkcji FIDSI oraz do zadowolenia (approval). W systemie mozesz do
woli zonglowac jednostkami populacji, tym bardziej, ze prawie wszystkie rasy majg konkretne bonusy do
produkcji na niektérych typach planet.

4. Skupiaj sie na kolonizowaniu duzych systemoéw blisko ciebie. Unikaj na poczatku systeméw z
duzg iloscig planet gazowych. Ich duzy przychéd w jednym z podstawowych surowcdéw moze by¢ kuszacy,
jednak zanim zdobedziesz odpowiednie technologie, ktére uczynig je uzytecznymi, to minie sporo czasu.
Skup sie na planetach z przyjaznym s$rodowiskiem, surowcami specjalnymi lub pozytywnymi anomaliami,
a co za tym idzie...

5. ... Zacznij od eksploracji! Dzieki temu dowiesz sie, ktore planety moga okazac¢ sie jeszcze bardziej
wartosciowe (lub mniej). Czesto mozesz tez natrafi¢ na zagubiong jednostke populacji lub nowy modut dla
twoich statkdow. Kazdy statek eksploracyjny (z ikonka lupy) ma kilka sond (probes) na poktadzie.
Odnawiajg sie one co kilka tur w zaleznosci od zaawansowania modutu. Sondy mozesz wysta¢ na planete z
znaleziskiem (curiosity) lub wystrzeli¢ w nieznane (bedzie odkrywac teren przez kilka tur). Na poczatku
bedziesz mdgt podrézowaé tylko przez potaczenia miedzy systemami (star lines), ale z czasem
odblokujesz Wolny Ruch (Free Movement), dzieki ktéremu bedziesz modgt dostaé sie do odizolowanych
systemow. Warto zbudowa¢ na poczatku gry kilka takich statkdw, a nawet utworzy¢ niewielkg flote
eksploracyjna, dzieki czemu poradzi sobie np. z nieoczekiwanym statkiem piratéw.
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5. Do kolonizacji potrzebujesz statku kolonizacyjnego (zazwyczaj). Wiekszo$¢ ras korzysta z
klasycznego modelu kolonizacji, czyli: wybuduj statek kolonizacyjny, wyslij go do danego systemy, zatdz
posterunek (outpost) i pomdz sie rozwing¢ tej placéwce az osiggnie miano kolonii. Napisatem zazwyczaj,
bo niektore frakcje majg inne metody osiedlania sie, ale o tym dowiesz sie w opisach konkretnych ras. W
odréznieniu od wielu innych gier, kiedy budujesz statek kolonizacyjny to nie pobiera on jednostki
populacji z macierzystej planety! Posterunek zacheca do migracji lub stara sie "wyhodowac" witasng
populacje. Dzieki temu, mozesz produkowac jednostki kolonizacyjne bez obawy o zmniejszenie wtasnej
populacji w twoim systemie. Jesli uznasz, ze niepotrzebnie osiedlites sie w danym systemie - uzyj
komendy "ewakuacja". Otrzymasz statek kolonizacyjny kosztem catej populacji oraz usprawnien, ktére juz
wzniostes.

6. Moduly to elementy kazdego statku - uzbrojenie, pancerz lub ostony, sprzet dodatkowy
(silniki, sondy itp.). Silniejsze statki uzyskasz nie przez odblokowanie lepszej jednostki, ale przez
odblokowanie nowych, lepszych modutdw i zainstalowanie ich na statku. W osobnym menu projektowania
statkédw mozesz zdecydowac o ilosci oraz jakos$¢ wynalezionych modutéw. Mozesz tez odkry¢ nowe typy
statkbw (New Hull-class), ktére czesto majg wiecej punktédw wytrzymatosci, miejsc na moduty oraz
gestsze gniazda na moduly (np. w danym miejscu mozesz zamontowa¢ moduty broni, ale liczy sie
podwadjnie).

7. Innym prostym sposobem na zwiekszenie sily floty, jest zwiekszanie Punktéw Dowodzenia
(Command Points). Kazda flota ma ich ograniczong ilo§¢, co wpltywa na liczbe statkow flocie. W
bitwie moze brac udziat tylko jedna flota przeciwko jednej. Po rozegraniu potyczki, dopiero nastepna flota
mozesz wzig¢ udziat w walce. Dlatego nawet mata, ale silna flota moze pokonac kilka flot przeciwnika,
jedna po drugiej. Niektore technologie pozwolg ci rozwing¢ ten wspdtczynnik, dzieki czemu mozesz
nadrobic site ognig przez wiekszg ilos¢ statkdéw w flocie.

8. Piraci pochodza z neutralnych systeméw nalezacych do pomniejszych frakcji. Bedg pojawiac
sie co jaki$ czas i krgzy¢ po systemie szukajac zaczepki. Dopdki nie podbijesz lub zasymilujesz takiego
systemu, ich floty tworzone co kilka tur. Ich ilo$¢ bedzie ograniczona, a wielkos$¢ floty zalezy od wielkosci
neutralnej osady. Im wiecej pomniejszych frakcji, tym wiecej takich grup bedzie podrézowac po okolicy.

9. Zadbaj o odpowiedniego administratorow oraz admiralow (bohaterowie). Lepiej miec
specjalistow, niz uniwersalnych agentéow (cho¢ jeden czy dwodch "wypetniaczy" zawsze sie przyda).
Bohaterowie majq dostep do wielu $ciezek rozwoju, wiec warto zapoznac sie z wszystkimi opcjami i obrac
jedng z dwdch Sciezek, ktdérg ci proponuje. Admirat to postaé, ktora bedzie rozwija¢ tylko umiejetnosci
zwigzane z flotg i bedzie prowadzi¢ w bdj najlepsze statki. Administrator to bohater, ktory skupi sie na
zwiekszeniu zyskow i produktywnosci twoich najlepszych systemdw lub tych dopiero co zatozonych (aby
przyspieszy¢ rozwoéj). Mozesz jednak przypisac jedng, dwie cechy ktdére bedq z przeciwstawnej gatezi, aby
uczynic ich uzytecznymi na czas pokoju/wojny.

10. Zimna Wojna - to status jak masz z kazda nowo napotkana cywilizacja. Mozesz atakowac floty
przeciwnika poza ich strefg wptywow i dokonac blokady/inwazji na ich systemy jesli s w zasiegu twojej.
Odbije sie to na twoich relacjach z dang rasg. Strefy wplywéw moze powiekszy¢ zwiekszac
produkcje Wplywéw (symbol fioletowej gwiazdki) w danym systemie. Dzieki temu nie tylko
zyskasz zapas dyplomatycznej waluty, ale bedziesz mdgt przeja¢ w pokojowy sposdb (lub wspomniany juz
militarny sposéb) system przeciwnika. Poza tym, jesli pas asteroid lub mgtawice (nebulon field) znajdzie
sie w obszarze zasiegu wptywdw danego systemy, to otrzymasz jego bonus.
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