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Wprowadzenie

W Endless Legend gracz wciela sie we wiladce jednej z ras zamieszkujacych Aurige, ktory dzieki sile
pienigdza, wojnie i dyplomacji ma zamiar zdoby¢ wtadze nad cata kraing. Gra posiada wiele ztozonych i
dobrze ukrytych mechanizmdéw, a poznanie wszystkich jej zaleznosci zajmuje duzo czasu. Dlatego
ponizszy poradnik przeznaczony jest zaréwno dla oséb po raz pierwszy majacych stycznosé ze
strategiami 4X, jak i weterandw gatunku.

W poradniku do Endless Legend znajdziesz informacje na temat:

Podstawowych regut rozgrywki i warunkow zwyciestwa;
Roli zasobdw strategicznych i luksusowych;

Mocnych i stabych stron kazdej z nacji;

Zarzadzania miastami i wyboru bohateréw;

Zadan gtéwnych i pobocznych;

Budowy armii i prowadzenia bitew;

Badan naukowych, handlu oraz dyplomacji;

Rady zawarte w poradniku dotyczg gry na s$rednim poziomie trudnosci (normal), zwyktym tempie
rozgrywki (ponownie normal) oraz $rednim poziomie trudnosci $wiata (znowu normal). Przy innych
ustawieniach cze$¢ porad moze sta¢ sie mniej uzyteczna. Zmianom ulega m.in. czas i koszt ustalenia
planu imperium, ilo$¢ anomalii i wiosek pomniejszych nacji, jak réwniez rozmaite bonusy (niskie poziomy
trudnosci) i minusy (wysokie poziomy trudnosci), jakimi obarczony jest gracz.

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Poradnik zostat stworzony na podstawie angielskiej wersji gry oraz uzupetniony o polskie ttumaczenie.
Wszystkie terminy zostaty powtdrzone przynajmniej kilka razy na rozdziat, dla przejrzystosci. Nie
przettumaczono stow, ktore nie posiadajq polskiego odpowiednika. Nazwy zadan nie zostaty
przettumaczone, gdyz nie wszystkie otrzymaty oficjalne ttumaczenie.

Poradnik zostat stworzony na podstawie wersji 1.02 gry.

W poradniku uzyto nastepujacych oznaczen kolorystycznych:

Pomaranczowyrm 0znaczono wazne zasoby;

Niebieskim oznaczono budowle i technologie. Szczegoty znajdziesz w nawiasach;

Brazowym oznaczono grywalne nacje;
Zielonym oznaczono wazne przedmioty;
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Warunki zwyciestwa i czym jest region
Warunki zwyciestwa

Gra konczy sie, gdy zostanie spetniony jeden z ponizszych warunkow:

¢ Punktowy: rozgrywka potrwa okreslong liczbe tur. W takim wypadku zwyciezca bedzie osoba z
najwiekszg liczba punktéw na koncie.
Eliminacji: gracz wyeliminuje wszystkie pozostate nacje.
Ekspansji: gracz zdobedzie 80% wszystkich regionéw.

e Ekonomiczny: gracz wyprodukuje okreslong liczbe ( , tutejsza waluta, oznaczona
z6ttym kotem). Liczy sie catos¢ wyprodukowanego od poczatku gry.

¢ Dyplomatyczny: gracz wyprodukuje okreslong liczbe ( , 0znaczony niebieska
gwiazdkq). Liczy sie catos¢ wyprodukowanego od poczatku gry.

e Cudu: gracz wybuduje Swiatynie Jadra Ziemi (Temple of the Earth's Core, budynek, VI
era). By otrzymac dostep do budowli nalezy wykona¢ wszystkie osiem misji gtdwnego watku
fabularnego danej nacji, patrz rozdziat Zadania. Swiatynia Jadra Ziemi kosztuje po 40
( )i i jest jedyna budowlg w grze, ktorej budowy nie da sie przyspieszy¢ z
pomocyg
Naukowy: gracz odkryje wszystkie sze$¢ technologii z VI ery.

Supremacji: gracz zdobedzie wszystkie pozostate stolice.

Punkty otrzymuje sie za wszystko: wielko$¢ armii, liczbe miast, rozwdj technologiczny, posiadany i
tak dalej. Jesli wiec chcesz wygra¢ na punkty, zacznij gre na duzej mapie z duzg liczbg przeciwnikdw.
Dobra bedzie pangea, kontynenty albo duze wyspy. Dzieki temu bedziesz mdgt zyskiwacé punkty na czym
tylko sie da.

Eliminacja przeciwnikéw bedzie fatwa do zrobienia na matej planszy z niewielkg liczbg innych nacji. Na
duzych planszach konflikty bedg sie przecigagac. Zwiaszcza w pdzniejszych turach, gdy zimy bedq dtuzsze
i ostrzejsze.

Wygrana przez zajecie terytorium jest specyficzna, bo mozna jg osigqgnac¢ zaréwno drogg wojenng, jak i
przez kolonizacje. Wystarczy by¢ szybszym od reszty graczy przy zajmowaniu neutralnych regiondéw, a
pozostate zdoby¢ zbrojnie. Nalezy sie jednak nastawi¢ na problemy zwigzane z przemarszami, zwtaszcza
zima.

Warunki ekonomiczny, dyplomatyczny i naukowy polegajg z grubsza na tym samym i faworyzujq niektore
z nacji. Pierwszy jest dobry dla Wedrownych Klanéw (Roving Clans) oraz Spaczonych Lordow
(Broken Lords), drugi dla Drakkenow (Drakken), trzeci dla Podziemnych (Vaulters), Magow Szatu
(Ardent Mages) i po czesci Broken Lords. Ci ostatni musza bowiem wynalez¢ tylko 5, zamiast 6
wynalazkdéw z VI ery (technologia zwigzana z produkcjg zywnosci jest dla nich niedostepna).

Z pozostatych warunkéw ekspansja jest niedostepna dla Kultystow (Cultists), ktérzy preferujg
eliminacje. Dobrzy w niszczeniu innych sg réowniez Nekrofagi (Necrophages). Eliminacja stanowié
bedzie za to problem dla Roving Clans, ktérzy majq za to spore szanse na zwyciestwo ekonomiczne.

Warunek cudu posiada nieréwny poziom trudnosci. Zadania dla niektorych nacji sq trudniejsze, dla innych
tatwiejsze. Sukces w tym wypadku w sporej czesci zalezy réwniez od szcze$cia. Dodatkowo Swiatynia
Jadra Ziemi (Temple of the Earth's Core) wymusza posiadanie odpowiednio silnej armii i fortyfikacji
do jego obrony, gdyz jest jedynym budynkiem w grze, ktérego nie mozna kupic za ( ).

Warunki zwyciestwa mozna wybraé przed rozpoczeciem rozgrywki. Jesli wiec chcesz miec utatwiong gre,
wybierz takie, ktére beda odpowiadac twojej nacji. Jesli jednak chcesz zrdwnowazonej rozgrywki, wybierz
tylko warunek punktowy.

Gra poinformuje cie, jesli bedziesz blisko spetnienia jednego z warunkéw zwyciestwa albo limit tur
niedtugo sie skonczy.
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Czym jest region

W przeciwienstwie do Cywilizacji V, mapa $wiata podzielona jest nie tylko na heksy, ale rowniez i regiony.
Jeden region moze zawiera¢ tylko jedno miasto, od jednej do trzech osad pomniejszych nacji oraz

okreslong liczbe Zrédet ( ), zaréwno ( ), jak i
( ). Liczba ta zalezy od ustawien gry i dotyczy wszystkich . Z tego powodu jeden region
moze posiada¢ po réwno obu rodzajow, a sasiedni same i zero . beda

automatycznie pojawiaty sie na planszy wraz z osigganiem przez ciebie kolejnych er technologicznych.
Jesli nie wiesz, w ktérych erach to nastgpi, sprawdz drzewko technologii. Jesli w danej erze mozesz
wynalez¢ kopalnie , to wiasnie znalazte$ odpowiedz na swoje pytanie.

Regiony posiadajg rézny rozmiar i ksztatt. Planujac rozwdj imperium musisz wiec bra¢ pod uwage, ze
twoje miasta dzieli¢ bedzie niekiedy spora odlegtos$¢. Nie wykorzystasz tez w petni dobrodziejstw kazdego
regionu. Kopalnie mozesz budowac¢ na kazdym zrddle , ale przydatne anomalie, czyli pola
produkujgce wiecej materiatdw od innych, czasami znajda sie poza twoim zasiegiem. Wez to pod uwage
podczas zaktadania kolejnych miast badz podbijaniu nalezacych do przeciwnika. Czasem bardziej bedzie
sie opfacato zdobycie miasta, jego spalenie i zbudowanie od nowa, w lepszym miejscu.

Budynek a technologia

Roéznica miedzy tymi dwoma pojeciami jest bardzo prosta. Technologig oznaczono w poradniku badania,
ktore po opracowaniu nie pozwalajg na postawienie nowych budynkdéw i od razu dziataja. Tak jest, na
przyktad, z Monetami imperialnymi (Imperial Coinage, technologia, II era), ktére po wynalezieniu
pozwalajg na handel na targowisku. Budynki to z kolei badania, ktére po opracowaniu pozwalajg na
wybudowanie w regionie nowej konstrukcji. Na przyktad Muzeum narodowe (National Museum,
budynek, III era). W czasie gry podziat ten stanie sie bardziej zrozumiaty.
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