(e Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Empire Farth Il

PORADNIK DO GRY
-




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

mpire Earth
I1

autor: Piotr ,,Ziuziek” Deja

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06wo_ebook

Empire Earth II - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstep 3
Trening 4
Jednostki 6
Korea 7
Misja 1 7
Misja 2 13
Misja 3 17
Misja 4 22
Misja 5 28
Misja 6 34
Misja 7 40
Misja 8 45
Niemcy 50
Misja 1 50
Misja 2 56
Misja 3 63
Misja 4 68
Misja 5 72
Misja 6 76
Misja 7 83
Misja 8 89
Ameryka 924
Misja 1 94
Misja 2 99
Misja 3 105
Misja 4 110
Misja 5 117
Misja 6 123
Misja 7 130
Misja 8 136
Punkty Zwrotne 143
Normandia - Alianci 143
Normandia - Niemcy 149
Trzy krdlestwa - Wei 153
Trzy krolestwa - Wu 159

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06wo_ebook

Empire Earth II - Poradnik GRY-OnLine

Wstep

5 A

S S

S0 -

:
!
1
E
f
|

e T

Witam w nieoficjalnym poradniku do Empire Earth II. Poniewaz w samej grze znajduje sie mndstwo
informacji — w postaci misji treningowych i encyklopedii - staratem sig, by informacje nie byty
dublowane. Dlatego w poradniku tym znajdziecie to, czego nie ma w grze ani w instrukcji — opis
przejscia wszystkich misji, witacznie z punktami zwrotnymi. Opisy okraszone sa obrazkami i
mapami, ktore niewatpliwie utatwig orientacje w grze. Kolor strzatek jest taki sam jak kolor gracza,
ktorego dotycza, natomiast numery obrazkéow w lewym goérnym rogu odnoszg sie do punktéow na
mapie. Po tym krotkim wyjasnieniu zapraszam do lektury.
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Trening

Przed rozpoczeciem gry w kampanie czy punkty zwrotne, musisz koniecznie przejs¢ kampanie
treningowg - dla Aztekow. Nie ma sensu ttumaczy¢ wszystkiego, co w praktyce mozna przecwiczyc¢
w misjach. Pierwsza misja zapoznaje z ogdlnymi komendami, wydobywaniem surowcow i
sposobami poruszania sie po ekranie opcji, druga uczy walki ladowej i budowy struktur, trzecia
walki morskiej, transportu i handlu, natomiast czwarta - z walka powietrzng, systemem koron,
technologiami i atakiem nuklearnym.

Wiasciwie przez wszystkie trzy misje i potowe czwartej gracz jest prowadzony catkowicie za raczke i
nie ma szansy przegrac, czy ponies¢ porazke. Schody zaczynajq sie w misji czwartej, bo tam nie
masz juz przewazajacego liczebnie wojska i musisz sam je wybudowac i sam zaatakowac wroga.
Wrég zaatakuje cie po tym jak zrzucisz na niego bombe atomowa, i jesli odpowiednio sie nie
przygotujesz, to zniszczy twdj silos i pobliski posterunek. Ponizej znajduje sie mapa misji:

Ghalcatringo

on.'nln. htitlan

Jednak nawet wtedy nie warto rozpacza¢ - bo dopiero wtedy wiasnie zaczyna sie prawdziwa
zabawa. Przez calg misje mozesz budowac jednostki lub zrobi¢ to dopiero, jak dostaniesz zadanie
zaatakowania Inkow i zniszczenia ich gtdéwnego budynku. Dlatego rozpocznij budowe wojsk - spéjrz
do punktu (1).
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Masz tutaj dwa budynki, w ktérym produkowane sg jednostki — po lewej jest to fabryka, po prawej
- koszary. Na pewno masz bardzo duzg ilo$¢ surowcéw, wiec po prostu zacznij produkowac
jednostki. W tym samym czasie odkrywaj technologie. Ustaw punkty zbidrki (sposéb ich ustawiania
byt objasniony w pierwszej misji treningowej), tak aby wojska zbieraty sie w jednym miejscu.
Pokazuje to powyzszy obrazek. Znajdz takze lotnisko i produkuj samoloty - ustaw punkt zbidrki w
innym miejscu. Teraz musisz czekac, az bedziesz miat przynajmniej kilkadziesigt jednostek, im
wiecej tym lepiej. Do tego dochodza samoloty. Teraz ladowe jednostki (wraz z przywoddca
militarnym!) oznacz jako grupe 1, a samoloty - jako grupe 2. Teraz spdjrz na obrazek (2) i punkt
(2) na mapie.

Najpierw przeprowadz wojska ladowe drogg pokazang przez biatg strzatke na mapie. Potem dofacz
samoloty (sg szybsze i nie muszg uzywac¢ mostéw). A potem... atakuj! Najpierw samolotami zniszcz
wiezyczki przeciwlotnicze, a jednostkami ladowymi posterunki i wrogie jednostki. Potem po prostu
pacyfikuj teren. Gdy juz sytuacja bedzie opanowana, a wokot zostang tylko struktury przeciwnika,
zostaw jednostki — niech same niszczg przeciwnika. Ty natomiast wrd¢ sie do bazy i wybierz kilku
obywateli, a nastepnie rozkaz im i$¢ na terytorium Inkéw — do (2). Tam najpierw zniszcz wojskiem
centrum miejskie Inkéw, a potem wybuduj swoje. To zakonczy misje.
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Jednostki

Doktadny opis kazdej z jednostek znajdziecie w encyklopedii, wiec tutaj nie ma sensu podawac tych
samych opiséw. Jednak tabela powinna Wam pomdc w szybkim przypomnieniu sobie, co i czym
atakowad. Jak wiecie, jednostki podzielone sg na szes¢ typdéw, a kazdy typ ma jakies premie -
wiekszg i mniejszg - gdy atakuje inne typy. Ponizsza tabela przedstawia wszystkie typy jednostek i
pokazuje, czy kierujagc danym typem atakowa¢ od razu, atakowal z zastanowieniem, czy lepiej
szybko uciekac.

Goérny rzad to typy jednostek, ktore atakujg, natomiast lewy — to potencjalne ofiary. Oznaczenia
znajdujq sie pod tabela.

Lekka Ciezka Lekka Ciezka Lekka Ciezka
piechota piechota jazda jazda artyleria artyleria
Lekka X o o X
piechota
Ciezka o X b ¢ o
piechota
Lekka o X X o
Jjazda
Ciezka X o (o) X
Jjazda
Lekka X o o X
artyleria
Ciezka o X X o
artyleria

,0" — typ zyskuje duzg premie wobec atakowanego celu;

,0" = typ zyskuje mniejsza premie wobec atakowanego celu;

»—" — typ nie zyskuje, ani nie traci premii wobec atakowanego celu;

.X" = typ nie zyskuje premii, natomiast atakowany cel ma mniejszg premie;
~X" = typ nie zyskuje premii, natomiast atakowany cel ma mniejszg premig.

Przyktadowo, majac oddziat jednostek nalezacych do typu ciezkiej jazdy, najlepiej jest atakowad
lekka piechote - dobrze tez jest przetrzepac skore ciezkiej artylerii. Nic nie stracimy, ani nic nie
zyskamy, jesli zaatakujemy czy . W ostatecznosci powinnismy
natomiast atakowac¢ lekka jazde (gdyz ma ona wobec naszych jednostek matg premie), a juz
bardzo powinnismy sie wystrzegac lekkiej artylerii, ktora wobec ciezkiej jazdy ma premie duza.
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Korea

Misja 1

No to zaczynamy od pierwszej misji... Jesli myslisz ze bedzie tu tatwo, to grubo sie mylisz. Na
poczatku trzeba dziata¢ szybko i w odpowiednim czasie podejmowac decyzje, bo inaczej nie
bedziesz miat szansy przezyé. Potem czeka cie walka, jednak bedziesz miat nieograniczong ilos¢
czasu, zeby sie do niej przygotowac¢. Na razie jednak musimy skupi¢ sie na zatozeniu miasta.
Pamietaj - Tangun nie moze zgina¢, podobnie jak i obywatele (dopdki nie zatozysz miasta).

Pierwsze co musisz zrobi¢, to oddzieli¢ obywateli od reszty wojska i zostawi¢ ich w tyle. Lepiej ich
do walki nie uzywac. Resztg natomiast - z wodzem na czele - idz w prawo, az trafisz do miejsca,
ktore przedstawia obrazek (1).
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