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“MPIRE
EARTH

Odprawa

~Empire Earth” jest grg bardzo przyjemna. Jak generalnie nie lubie RTS-6w (Refleks i Troche
Szczescia) i nie omieszkam sie do tego przyznawac przy kazdej nadarzajacej sie okazji, tak w tym
przypadku az mi zal, iz nie mam dos¢ czasu, by sobie wen pograc tyle, na ile miatbym ochote. I ta
woda - wreszcie w jakiej$ grze woda jest naprawde fadna. No, ale do rzeczy - nie ma by¢ to
recenzja tylko poradnik.

Podstawowym pomystem, ktory bardzo wiele grywalnosci EE przydaje jest skorzystanie z
klasycznego schematu: kamien tepi nozyce, nozyce tnag papier, papier owija kamien. Tutaj
tlumaczy sie to na takie wtasnie zréznicowanie jednostek, by mogty zaistnie¢ zaréwno sytuacje, w
ktorych kilku obrofncow skutecznie stawia czoto kilkunastu napastnikom, jak i te doktadnie
przeciwne. Podstawowym zadaniem gracza, w zdecydowanej wiekszosci misji, ktére mu przyjdzie
wykona¢, bedzie zatem rozpoznanie zasobow przeciwnika i stworzenie takiej konfiguracji wiasnej
armii, by bez nerwdéw dac sobie rade na przysztym polu walki. Tutorial zatgczony do gry dobrze
wyjasnia ten aspekt w przypadku podstawowych (najstarszych historycznie) typéw jednostek:
tucznicy dziesigtkujg widcznikdw, witdcznicy z tatwoscig roznosza na swoich dzidach szermierzy
wszelkiej masci, szermierze zas, niezaleznie od tego, czy postuguja sie mieczami czy maczugami,
doskonale dajq sobie rade z tucznikami. Podobnie rzecz sie¢ ma na morzach, w powietrzu i w
pdézniejszych epokach - jedne formacje nadajq sie do tych zastosowan, a drugie do tamtych, czyli
zgota odmiennie niz w reszcie komputerowych strategii, gdzie zazwyczaj o skutecznosci bojowej
jednostek decyduje sita ich ognia i wytrzymato$¢ pancerza. Tutaj czolg bombowca nie zestrzeli,
mysliwiec nic nie zbombarduje, a ciezkg artylerie rozniesie na strzepy byle komandos, jesli tylko
znajdzie jq nie strzezong. Zasada odpornosci na obrazenia w EE jest prosta i okresla jg posiadany
przez jednostke pancerz, ktory moze chroni¢ przed strzatami, albo przed wtdczniami, albo przed
mieczami - nigdy przed wszystkim na raz.

Dzieki tak wielkim réznicom w funkcjonalnos$ci odmiennych typdw Zzotnierzy i uzbrojenia, wieksze
niz gdzie indziej zastosowanie znajduje grupowanie jednostek w oddziaty, aby mozliwie szybko by¢
w stanie zareagowaé na konkretny atak. W praktyce dodaje to wszelkim zmaganiom uroku i
pobudza moze nie tyle do myslenia, co do adekwatnego reagowania na zaistniatg sytuacje. Wezmy
na przyktad taki przypadek: atakowanego przez gracza miasta broni sporej wielkosci armia, na
ktérg sktada sie mieszanina réznych typow jednostek, lecz przede wszystkim znajduje sie tam
oddziat konnych uzbrojonych w toporki, oddziat pikinierédw oraz kilka, przewidzianych do tepienia
wiekszych skupisk ludzkich, wyrzutni kamieni. Jezeli gracz nie pogodzit sie zawczasu z panujgcymi
w ,Empire Earth” zasadami i ufny w site swojej trzykrotnie wiekszej armii konnych tucznikéw, rzuci
ja do frontalnego ataku - wdéwczas, zapewniam, jego liczebna przewaga skruszeje w tempie
zastraszajacym i mocno depresjonujacym. Gracz pogodzony z realiami EE podciggnie na
bezpieczng odlegto$¢ oddziat swoich pikinierdw (do walki z konnica nieprzyjaciela oraz z
wyrzutniami) oraz oddziat tucznikdéw, przy czym jego cata armia moze by¢ i trzykrotnie mniej liczna
niz ta, ktérg dysponuje przeciwnik, a i tak przy rozsadnie przeprowadzonym ataku doskonale da
sobie rade.
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Rozsadnie przeprowadzony atak w przypadku przewagi liczebnej wroga to na przykiad atak
podjazdowy. Rozstawiona armia zostaje w tyle, a jedna, szybka jednostka zostaje wystana
naprzod, by nieprzyjaciela nieco podjudzi¢ do czynu. Gdy czes$¢ wrogiej armii rzuci sie za nig do
ataku, woéwczas atakujgc tucznikami pikinieréw i pikinierami konnice gracz zyska momentalng
przewage. Jesli wyrzutnie kamieni tez juz ruszyty do boju, to tucznikdw nalezy przytrzymac poza
ich zasiegiem i dopusci¢ do zwarcia wyrzutni z pikinierami gracza. Podjazdy takie powtarza¢ nalezy
do wyczerpania sie przeciwnikdéw.

Inng recepta na sukces jest przewaga liczebna gracza. Ona sama jednak nie wystarczy, gdyz w
przypadku ataku na zréznicowang armie przeciwnika, nalezy zadbac¢ o to, by réwniez samemu
znalez¢ sie w posiadaniu kilku rodzajow jednostek. Taktyka ataku tak duzg i wymieszang armig jest
banalnie prosta — gracz bierze pod swojg komende wszystkie swoje jednostki i kolejno rozkazuje im
atakowad te sposréd wrogich, ktérych obawia sie najbardziej. Powtarza¢ az do wyczerpania sie
przeciwnikéw. Juz na oko wida¢, ze ta druga taktyka musi prowadzi¢ do znacznie wiekszych strat
po stronie wtasnej, lecz jest za to mniej czasochtonna.

Nieco inaczej rzecz sie ma przy atakowaniu umocnien przeciwnika. W takiej sytuacji wspotdziatanie
ze sobg roznych typéw uzbrojenia ma znaczenie priorytetowe, gdyz wiele sie wowczas zrobi¢ na
hura nie da. Gracz musi podciggng¢ pod mury jakas dalekosiezng i potezng bron do rozbijania
wrogich wiez, do tego jaki$ oddziat zdolny owg potezng bron ocali¢ przed bezposrednim atakiem
zza murow, gdyz co$ co strzela bardzo daleko, zwykle nie umie strzela¢ bardzo blisko. Zwykle
przyda sie jeszcze trzeci oddziat do obrony przed innymi atakami, z ktérymi nie da sobie rady ten
poprzedni.

Generalnie typ uzbrojenia, ktéry przyjdzie graczowi zastosowaé¢ w walce dyktuje konkretna
sytuacja i dlatego tak wazne jest rozpoznanie zanim przyjdzie poprowadzi¢ atak, gdyz ten, gdy
bedzie Zle zaplanowany, spali na panewce. Bardzo wazne jest przy tym sensowne rozwijanie cech
poszczegolnych typdw jednostek, bowiem nader czesto tylko dzieki nim gracz bedzie w stanie
zyskac przewage - btednych decyzji zas moze sie nie da¢ naprawié. Wezmy dla przyktadu takq
sytuacje: wrogiego miasta broniag wieze, ktére majq zasieg strzatéw réwny 5. Proce, ktérymi
dysponuje gracz majq zasieg 4 i jest to najbardziej dalekosiezna bron, jaka on ma. Jesli gracz
zmarnuje punkty przeznaczone na ulepszenie proc na inne cele niz powiekszenie ich zasiegu,
woéwczas zwyczajnie danej misji nie zdota wykonac.

Odrebng sposobnos$¢ ulepszenia swoich oddziatow daje Civilization Builder, dzieki ktéoremu za
pomocg zdobywanych w czasie gry Civilization Points gracz zyskuje mozliwos¢ trwatego
podniesienia wybranych przez siebie charakterystyk. Jest rzeczg oczywista, ze punkty te,
otrzymywane zwykle za wykonanie kluczowych zatozen misji, spozytkowa¢ nalezy na wspomozenie
tych jednostek, ktore gracz sobie szczegdlnie upodobat i ktérych uzywa najczesciej. W ten sposéb
kazda cywilizacja w grze nabiera pewnych cech, ktérymi coraz bardziej rézni¢ sie bedzie od innych.
Nie bede sie jednak tym aspektem ,Empire Earth” zajmowat, gdyz z zatozenia stuzy¢ on ma
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indywidualnym upodobaniom kazdego gracza, a ponadto uzywanie Civ Points nie jest konieczne dla
ukonczenia gry.

W zasadzie na tym niniejszy poradnik mdgitby sie juz skonczy¢ i nie miatbym szczegdlnych
wyrzutdw sumienia, ze jest niekompletny. Jest w nim juz cata wiedza, jaka moze sie przydaé
podczas gry w ,Empire Earth”. Niech podsumuje:

rozpoznac uzbrojenie przeciwnika;

stworzy¢ wiasng armie zdolng mu sprostac;

ulepszyc te cechy jednostek, ktdre znajdq zastosowanie;

pogrupowac jednostki w oddziaty;

atakowac lub broni¢ sie wykorzystujac oddziaty zgodnie z ich przeznaczeniem.

Kwestia gospodarczo-ekonomiczna ma w EE znaczenie drugorzedne, czy raczej rzec by trzeba:
pierwszorzedne, lecz nie zajmujace wiele uwagi. Surowce albo sa, albo ich nie ma; wydobywac
nalezy albo te najbardziej potrzebne, albo te, ktore w ogodle sg; do wydobycia naprodukowacd nalezy
tylu robotnikéw, zeby pozyskiwanie surowcéw szto w rozsagdnym tempie, ale nie az tylu, zeby zajeli
miejsce potrzebne zotnierzom. W kampaniach zas zdecydowang wiekszo$¢ niezbednych zabudowan
gracz dostaje juz na starcie i sam nie musi sie szczegdlnie troszczy¢ o rozwdj swojego zaplecza.
Tyle. Koniec poradnika nie jest to tylko dlatego, ze nic nie ma wiekszej wartosci edukacyjnej od
przyktadéw. Przyktady bedg oczywiscie z moich walk wziete, prezentowane w nich rozwigzania sg
rozwigzaniami autora i tylko autora i redakcja nie bierze za nie zadnej odpowiedzialnosci.

Przykiad 01

Przyktad 1. The Early Helladic People: 10000 - 2000 BC.
Podazaj za radami Hieraklesa i Kalkasa, by szczesliwie wyemigrowac z Anatolii do Thessaly.
Hierakles i Kalkas muszg przezyc.

Wszystkie surowce do produkcji niezbednych jednostek sa dostepne. Jedzenie pozyskiwacé nalezy z
pasacych sie wokoto owiec, drewno z drzew. Nieco dalej na zachdd, za lasem znajdujq sie ztoza
zelaza i ziota. Ludzi do ich wydobycia mozna posta¢ bez obstawy, gdyz zadne ataki ze strony
nieprzyjaciela im nie groza.

Zlokalizuj wrogie miasto Troas.

Troas znajduje sie nieopodal na zachdd, jest bronione przez kilkoro ludzi z maczugami oraz przez
cztery wieze ciskajace kamieniami. Do jego odszukania doskonale sie nadaje Canine Scout.

Doprowadz Kalkasa do dokéw w Troas.

Aby Kalkas dotart bezpiecznie do dokdw, nalezy przejgé kontrole nad miastem. W tym celu polecam
podnie$¢ rozwdj swoich ludzi z Prehistoric Age do Stone Age, co bedzie kosztowac¢ 850 sztuk
jedzenia. Wybudowac¢ Barracks i Archery Range, a nastepnie wyszkoli¢ druzyne blisko dziesieciu
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Slingers (podnies¢ im zasieg i site ataku do maksimum) oraz podobnie liczng druzyne Spearmen
(podnie$¢ im site ataku i odpornos¢ na bronie obuchowe). Wieze bronigce Troas majq zasieg 4,
zatem Slingers o zasiegu 3+2 doskonale dadzg sobie z nimi rade. Jesli z miasta wypadng na nich
Clubmen, woéwczas Slingers nalezy wycofaé, a do ataku rzuci¢ swoich Spearmen (uwazajgc jednak,
by nie weszli w zasieg wiez). Po zniszczeniu wiez mozna wydaé rozkaz do ataku na baraki
przeciwnika, by uniemozliwi¢ mu szkolenie nowych Clubmen. Gdy Troas bedzie bezbronne, nalezy
przyprowadzi¢ Kalkasa do dokdw.

Zbuduj todzie i przewiez swoich ludzi do kraju zwanego Thessaly, znajdujacego sie za morzem.

Zbudowac¢ tyle Transports, by zmiescili sie nan wszyscy chetni (ewentualnie mozna bedzie wrdci¢
po nastepnych) i przewiez¢ ludzi na zachdd - Hieraklesa i Kalkasa koniecznie, reszte opcjonalnie,
aczkolwiek oddzialik Spearmen okaze sie niezbedny.

Znajdz wzgdrze w Thessaly i przyprowadz nan Hieraklesa.
Wzgdrze znajduje sie troche na zachdd od przypuszczalnego miejsca ladowania.
Zbuduj na wzgorzu Barracks oraz Settlement.

Oczywiscie, nie moze sie zdarzy¢, by nie mie¢ surowcdw na budowe przynajmniej Settlement, gdyz
inaczej trzeba bedzie wrdéci¢ do Anatolii i jeszcze troche tam popracowac.

Sprowadz Kalkasa do Thessaly.
Jako o jednostce mato uzytecznej w boju, mozna o nim zapomniec...
Zbuduj Temple na wzgorzu.

W trakcie budowy Barracks, Settlement i Temple atakowac beda nieliczne grupki konnych Dorians,
uzbrojonych w maczugi. Jednak przywiezieni na te wiasnie okazje Spearmen rozniosg ich na
dzidach bez najmniejszego problemu.

Przykiad 02

s Warriors Krom the Sea

Przyktad 2. Warriors From the Sea: 2000 - 1500 BC.

Wybuduj Dock oraz statki konieczne do odbycia podrézy na poétnoc. Madrze zrobisz bioragc ze sobg
réwniez troche wojownikow.

Pelops i przynajmniej jeden z jego syndw musza przezy¢.

Nieco na wschdod od miejsca ladowania Pelopsa i jego ludzi znajduje sie dogodne miejsce do
budowy osady - sg tam zloza ztota, jest drewno i sg stadka zwierzyny townej. Nalezy zbudowad
przynajmniej Capitol oraz Barracks. Robotnicy muszg by¢ chronieni przy pracy przez zotnierzy,
gdyz od czasu do czasu pojawiajg sie tu i éwdzie trzyosobowe patrole Minoans uzbrojonych w tuki.
Przed wybudowaniem dokdw warto zaopatrzy¢ sie w kilkunastu Spearmen, albowiem po ich
wybudowaniu nie bedzie juz wiele czasu na opuszczenie wyspy, zanim zaatakuje z potudnia spora
armia Minoans. Statkéw transportowych wybudowac tyle, ile trzeba, by zmiescili sie nan wszyscy
ludzie. Mozna Zbudowa¢ jeden War Raft, ktory jednak nie zdofa obroni¢ osadnikéw przed atakiem
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duzo mocniejszych jednostek patrolujacych morze - da za to rade odwrdci¢ ich uwage na dosé
dtugo, by statki transportowe dotarty do brzegu.

Przyprowadz Pelopsa na wzgorze Argos.

Argos znajduje sie jeszcze troche na potnoc od przypuszczalnego miejsca ladowania osadnikow
gracza.

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo swojemu ludowi, zniszcz dwa z trzech wrogich Town Centers.

Czas zajac sie konstrukcjg armii, ktora zdota pokonac Achaians, ktérzy zamieszkujq dwa miasta na
zachodzie. Miasto Massenians proponuje pozostawi¢ w spokoju, gdyz jest bronione przez wieze, a
do ich zniszczenia trzeba bedzie wytrenowac inne oddziaty, czyli ponie$¢ dodatkowe koszta.

Zbuduj Capitol na Argos.

Mozliwie szybko nalezy podnie$¢ rozwdj swoich ludzi do Copper Age, by by¢ w stanie wybudowac
Granary wraz z farmami, gdyz w okolicy znajduje sie stosunkowo niewiele pozywienia. Podczas
budowy miasta grozi¢ beda z zachodu ataki konnych uzbrojonych w maczugi i do ich odparcia
niezbedni bedg Spearmen przywiezieni z potudnia. Précz Capitol i Granary, nalezy postawié jeszcze
Barracks i wytrenowac tylu Spearmen, by mozna byto bezpiecznie wyprowadzi¢ z miasta, do ataku
na zachdd dwudziestoosobowy oddziat. Podnies¢ im na maksimum site ataku oraz odpornos¢ na
bronie obuchowe. Oba miasta Achaians sg bronione przez takich samych konnych z maczugami, z
ktorymi pikinierzy $wietnie sobie dadzg rade. Zniszczenie obu Town Centers zajmie im chwile,
tymbardziej ze bedg zmuszeni zabija¢ jeszcze robotnikdw, na biezaco naprawiajacych szkody, ale
nie sprawi im to tyle kiopotu, by istniata konieczno$¢ wytrenowania innych jednostek
przewidzianych specjalnie do niszczenia budynkdw.

Przykiad 03

The Trojan War §

Przyktad 3. The Trojan War: 1300 - 1100 BC.

Przyprowadz Agamemnona do pozostatych miast w Grecji, by mogt zebra¢ sojusznikdw na wojne
przeciwko Troi.

Agamemnon, Menelaus, Achilles i Odyseusz muszg przezy¢.

Najpierw odwiedzi¢ Agamemnonem (moze udac sie w podrdéz sam, gdyz nic mu po drodze nie
powinno grozi¢, a nawet gdyby, to wojak jest z niego nie od parady) Sparte i porozmawiac z
Menelausem. Menelaus zada obietnicy, ze krdl Priam zostanie zabity. Nastepnie Agamemnon musi
sie udac do Achillesa stacjonujacego w Achaei. Achilles bedzie chciat zapewnienia, ze patac Priama
zostanie zburzony, a znalezione w nim tupy zostang réwno podzielone pomiedzy atakujacych. Na
podréz do Itaki Achilles wypozyczy Agamemnonowi jedng ze swoich fodzi. Odyseusz bedzie miat
nieco odmienne zadanie od swoich dwdch poprzednikow: bedzie bowiem sobie zyczyt, by zadna ze
$Swigtyn trojanskich nie zostata zniszczona, gdyz w przeciwnym przypadku bogowie mogliby sie
obrdci¢ przeciwko zwyciezcom.
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