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Wstep

Mam zaszczyt przedstawi¢ poradnik do gry Empire: Total War, stworzonej przez studio Creative
Assembly i wydanej przez koncern SEGA.

Niniejszym tekst zostat opracowany z mysla gtownie o poczatkujacych graczach, ktérzy dopiero
poznajq zasady prowadzenia rozgrywki. Znajdziesz tutaj rozmaite wskazéwki dotyczace
rozgrywania wszelkiego rodzaju bitew, mechaniki gry i zachowania na mapie kampanii. Ponadto, w
poradniku umieszczone zostaty opisy podstawowych jednostek opracowanych na potrzeby Empire i
porady dotyczace kampanii wszystkich grywalnych nacji. Poradnik zawiera takze solucje do
amerykanskiej ,,Drogi ku Niepodlegtosci” (Road to Independence).

Poradnik powstawat w oparciu o gre usprawniong patchem z dnia 10.03.2009. Nazwy jednostek i
technologii sg tutaj podawane zaréwno w jezyku polskim, jak i angielskim. Informacje dotyczace
liczebnosci poszczegdinych oddziatow zostaty opracowane przy ustawieniu wielkosci jednostek na
Ultra (patrz: ustawienia graficzne w grze).
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Chciatbym w tym miejscu podziekowac¢ graczom udzielajacym sie w oficjalnym watku serii Total
War na forum serwisu GRY-OnLine. Gdyby nie uwagi i opinie takich ludzi jak alexej, Attyla,
bone_man, dasintra, Diplo, Drackula, Glob3r, peners, Sinic i szlawqg, niniejszy poradnik
najprawdopodobniej bytby znacznie ubozszy, a juz na pewno proces jego tworzenia znacznie by sie
wydtuzyt. W szczegoélnosci chciatbym podziekowaé uzytkownikowi o wdziecznym pseudonimie
Pejotl. Dzieki niemu udato mi sie w krdtkim czasie przyswoi¢ sobie i opracowac¢ wazne informacje
na temat armii i kampanii Konfederacji Marackiej. Jeszcze raz wielkie dzigki!

Mam nadzieje, ze poradnik odpowie na wszystkie Twoje pytania. Pragne w tym miejscu zyczy¢ Ci
mitej lektury i wielu sukceséw w XVIII-wiecznym $wiecie Empire: Total War!

Maciej ,Sandro” Jatowiec
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Bitwy ladowe

Piechota

Piechota jest w Empire zdecydowanie najwazniejsza sposrod wszystkich jednostek lgdowych.
Mozemy ja z grubsza podzieli¢ na dwa rodzaje — mniejszy i wiekszy.

Mniejszy, tzn. ze w jednym putku jest 80 ludzi. Takimi jednostkami sg np. austriaccy pandurzy, czy
tez amerykanscy tropiciele. Wieksze jednostki licza od 160 do 200 ludzi w jednym putku, zaleznie
od nacji. Najpopularniejszym przedstawicielem tego typu wojsk jest piechota liniowa (Line
Infantry).

Ogodolne zasady walki piechota uzbrojona w bron palna

Piechociarze z bronig palng sg najpopularniejsi i najwazniejsi. Staraj sie ich na poczatku ustawié
rownolegle do linii wyznaczajacej Twoje pole rozstawienia, dzieki temu wszyscy zotnierze bedq w
jednakowej odlegtosci od wroga. Majac wiele oddziatdw zauwazysz, ze linia sformowana z zotnierzy
jest catkiem dtuga. Zauwaz tez, ze umieszczajac jeden putk obok drugiego zwiekszasz morale
swoich ludzi (sg zadowoleni, ze sq w poblizu sprzymierzencow, a takze ze flanki sg zabezpieczone).
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Pogrupuj swoje putki. W s$rodku linii trzymaj zgrupowane 2 lub czasem nawet 3 regimenty. Na
skrzydtach mozesz trzymac putki luzno lub zgrupowac je parami. Okaze sie to szczegdlnie wazne,
gdy walka bedzie sie miata ku koncowi.
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Idz spokojnie w kierunku piechoty przeciwnika. Zasieg Twoich jednostek jest delikatnie zaznaczony
na polu bitwy. Gdy Twoi ludzie podejdg na odlegto$¢ strzatu, zatrzymaj ich. Piechota stanie i
rozpocznie ostrzat.

Rézne jednostki majg rozny zasieg.
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Technologia na polu bitwy

Zauwaz, ze na samym poczatku gry piechota marnuje swdj potencjat — strzelajac tylko zotnierze z
pierwszego szeregu (i ew. kilku ludzi z drugiego). By zwiekszy¢ skutecznos¢ swoich wojsk, szybko
opracuj technologie ,ostrzat szeregami” (Fire by Rank), a swoich ludzi ustawiaj na polu bitwy tak,
zeby tworzyli 3 szeregi. Dzieki temu wszyscy wojacy w regimencie beda strzela¢ do wroga
(pierwszy szereg strzeli i kucnie zeby zotnierze z tytu tez mogli walczy¢).

Zotnierze ustawieni w trzech szeregach w obrebie jednego putku.
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