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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Earth 2160. Na poczatek mate stowko o oznaczeniach, na ktore
natkniecie sie w solucji. Wszystkie mapki zostaty oznaczone czerwonymi oraz zielonymi kétkami z
cyframi w srodku. Ich odpowiednikami w tekscie sa nawiasy kwadratowe z odpowiednim numerem
oraz kolorem. Jesli na mapie wystepuje zielone koto z cyfrg 7, to w tekscie jest ono oznaczone jako
[7], analogicznie wyglada to np. z czerwong 4 - [4]. Dodatkowo od czasu do czasu pojawia sie
oznaczenie [screenx] gdzie x jest nr 1 lub 2. Jesli wystepuje jedynka to oznacza pierwszego
screena nad tekstem, jesli jest dwdjka to jest to drugi obrazek. To w sumie tyle stowem wstepu,
zapraszam do dalszej czesci poradnika.
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Wskazowki

W ponizszym tekscie chciatbym zaprezentowac¢ kilka cennych wskazéwek oraz porad, ktére
powinny ufatwi¢ rozgrywke wszystkim, ktérzy stykaja sie z Earth 2160 po raz pierwszy. Chciatbym
jednoczesnie zaznaczy¢, ze nie zawartem tutaj opisu struktur oraz jednostek, poniewaz sg one
Swietnie i wyczerpujaco opisane zaréwno w samej grze, jak i na stronie gtéwnej produkcji
(http://www.earth2160.pl/).

e Pamietaj, ze gtdwni bohaterowie, przewijajacy sie po polu bitwy, nie moga zgingé. Jesli
chcesz zwiekszy¢ ich przezywalno$¢ to przeszukuj kazdy zakamarek mapy i zbieraj
wszystkie znalezione przedmioty (apteczki, bronie, pancerze itp.).

Nz

e Jesdli chcesz zmieni¢ ekwipunek, wejdz w ekran inventory (domyslnie klawisz ,i") i
przeciagnij bron lub pancerz na postac¢ bohatera z lewej.

e W kazdej misji staraj sie opracowac jak najwiecej wynalazkéw (najlepiej jesli uda ci sie
wynalez¢ wszystkie), dzieki czemu bedziesz mogt stworzy¢ duzo bardziej elastyczng, a co
za tym idzie efektywng armie. Dodatkowo nie bedziesz musiat traci¢ funduszy na ich
rozwoj w kolejnych misjach.

e Doktadnie czytaj opisy wszystkich budynkdw, jednostek oraz technologii, bo nie raz i nie
dwa moze sie zdarzyé, ze przez nieuwage wyslesz na czotgi wroga jednostki z bronig
przeciwlotnicza.

e Zanim rozpoczniesz produkcje oddziatdbw na wielkg skale, stworz kilka rodzajéw réznych
maszyn (inne dziato, inny pancerz itp.), wyslij je do walki i sprawdz, ktora najlepiej radzi
sobie z przeciwnikiem. Kiedy to ustalisz rozpocznij masowg produkcje najefektywniejszej
jednostki.

e Nigdy nie ograniczaj swojej armii do jednego typu maszyn. Zawsze staraj sie miec
zaréwno oddziaty z bronig naziemna, przeciwlotnicza, a nawet samoloty. Nie polecam
korzystania z jednostek strzelajgcych zaréwno w cele naziemne jak i powietrzne, poniewaz
z czasem ich efektywnos$c¢ drastycznie spada.

e Jedli wybierasz sie do bazy przeciwnika, to zawsze bierz ze sobg maszyny do
przetamywania umocnien (te o najwiekszym zasiegu, poczynajac od 15 w gdre).
Wprawdzie z czasem zastgpisz je broniami specjalnymi, jak np. rakiety czy Rippery, ale
podczas ataku naziemnego nie zapominaj o nich.

e Podczas szturmu wrogich fortyfikacji zawsze najpierw niszcz dziata i rob duze wytomy w
murach, a dopiero po oczyszczeniu terenu wchodz do $rodka. Jedli w bazie znajduje sie
duzo jednostek przeciwnika, to postaraj sie je najpierw wyciagna¢é na przedpole,
wykonczy¢ je i dopiero potem przystgpi¢ do szturmu.

e Nie zatuj funduszy na rozbudowe dziat i umocnien, ktdre czesto ratujg skore przed
zagtadg. Miej na nie oko szczegodlnie podczas misji, w ktdrych przeciwnik czesto cie
atakuje. Pamietaj rowniez, aby podczas obrony mie¢ w zanadrzu jakie$ szybkie jednostki
(np. samoloty), ktére szybko rozniosg artylerie wroga.

e W czasie atakowania nigdy nie zapominaj o ciggtej budowie i statym podsytaniu swiezych
jednostek. Pamietaj, ze kiedy wszystko idzie swietnie to lepiej jest wcisngé pauze i skupié
sie do budowie nowych wojsk, niz po paru chwilach bezmysinego ataku, rozpoczaé¢ odwrét
i wszystko zaczynac od nowa.
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Eurasian Dynasty (ED)

Krater Hawkingsa

Rozpoczynamy na potudniowym zachodzie [1]. Poczatkowo podlega nam tylko gtdwny bohater -
Michael, ktory nie moze zging¢. Podnie$ lezacg niedaleko apteczke i wyrusz na potnoc. Idac
kraterem natkniesz sie na maty oddziat wrogiej piechoty. Zniszcz go i podnie$ snajperke, ktdéra
zostata po polegtym zotnierzu. Przejdz do plecaka (klawisz I) i zamien dotychczasowy karabin na
nowg bron, po czym ruszaj dalej. Przy rozbitym wraku transportowca spotkasz grupe zotnierzy [2].

Zaznacz wszystkich i wyrusz z nimi na potnoc, a nastepnie za zakretem skre¢ na potudnie.
Natkniesz sie na kamienie blokujace przejscie [screenl1], na szczescie wystarczy w nie kilkakrotnie
strzeli¢, aby droga staneta otworem. Skieruj sie na wschdd i przyszykuj sie na pojedynek z dos¢
licznym przeciwnikiem. Po jego pokonaniu dojdz do matego jeziorka [3], gdzie rozpoczniesz
rozbudowe bazy. Postaw Centrum Kolonii, dwa Generatory, Magazyn, Wyjscie, Koszary oraz
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Centrum Produkcyjne. Jednoczesénie wyslij dwa transportowe pojazdy (Vologdy) do pobliskiego
jeziorka. Stwoérz dwa kolejne pojazdy wydobywcze i skieruj je na potnocny wschdd, gdzie znajdujg
sie ztoza metalu [screen2]. Wrdé¢ do bazy i nieco bardziej na potnocy postaw drugie Centrum
Kolonii. Rozszerz je o dwa Generatory, Centrum Naukowe, Centrum Zaopatrzenia Amunicyjnego
oraz Magazyn. Po uczynieniu tego zbuduj na potudniu bazy mur sktadajacy sie z 2-3 czesci, a na
kazdej z nich postaw Platforme z dziatkiem laserowym, co zapewni ochrone przed matymi atakami
z potudnia. W nastepnej kolejnosci rozwin Technologie laserowa, a panelu produkcyjnym (klawisz
F1) rozkaz wynalez¢ Transporter piechoty. Kolejnym krokiem jest stworzenie po 16 Zzotnierzy z
rakietnicami oraz z karabinami. Dzieki takiej liczbie zapetnisz w petni 4 transportowce (oczywiscie
po ich uprzednim zbudowaniu), ktére wyslij na potudniowy wschod [4].

Wysadz wszystkich ludzi w kanonie, skad zaatakuj wrogie umocnienia [screenl]. Piechotg z
rakietnicami ostrzelaj mury oraz pojazdy, natomiast zwyktym karabinierom rozkaz atakowac
wrogich zotnierzy. Jesli chcesz unikng¢ tak bezposredniego starcia, mozesz najpierw spréobowac
postrzela¢t w porozrzucane gtazy. Umiejetne wykonanie tej czynnosci spowoduje zniszczenie
wiezyczek oraz niektdérych pojazdéw przeciwnika. Kiedy dostaniesz sie do wnetrza bazy, zniszcz
bariere, otaczajaca sojuszniczych zotnierzy i wrdo¢ wszystkimi do wtasnego kompleksu. Pora zajgé
sie rozbitym transportowcem z tajnymi dokumentami. Zataduj do wahadtowca Michaela z kilkoma
zwyktymi zotnierzami i wyslij ich na potudnie [5]. WysadZz wszystkich i zatatw maty garnizon, a
nastepnie podnie$ gtdwnym bohaterem tadunek wybuchowy i umie$¢ go przy wraku transportowca.
Odsun sie na odpowiednig odlegtos¢ i poczekaj na eksplozje. Wrd¢ wszystkimi do bazy w celu
matego przegrupowania. Pora na ostatnig czes¢ misji, czyli szturm na gtdwng baze wroga,
znajdujaca sie na potudniowych zachodzie [6]. Stworz okoto dwudziestu zotnierzy piechoty liniowej
i taka sama liczbe wojakéw z rakietnicami, po czym zapakuj ich wszystkich do transportowcéw.
Baza posiada dwa wejscia, wyslij swoje jednostki do tego na potudniu (jest stabiej bronione). Po
wyladowaniu wystaw do przodu ludzi z karabinami z rozkazem utrzymania pozycji, a tuz za ich
plecami ustaw zotnierzy z ciezszym sprzetem. Poruszaj sie takq tyralierg stopniowo do przodu,
eliminujac po drodze wszelki napotkany opoér. W koricu wejdziesz do s$rodka bazy, a twoim
zadaniem stanie sie eliminacja wszystkich centréw wroga [screen2]. Jesli podczas wykonywania
zadania zacznie brakowac ci ludzi, to podciggnij szybko nowe sity. Pamietaj réwniez o zachowaniu
odpowiedniej odlegtosci od budynkdéw, poniewaz niektére z nich posiadaja bardzo niebezpieczne
systemy obronne. Kiedy zatatwisz wszystkie wazne budowle, misja zakonczy sie.
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Milczenie w bazie FOX-5

Zbierz wszystkich swoich ludzi, znajdujacych sie na pétnocy [1] i wyrusz nimi na potudnie, przez
spowite mgtg tereny. Wkrotce natkniesz sie na dosc rozlegty teren, gdzie zaatakujg cie wrogie
dziata [2]. Na szczescie ich pociski sg bardzo wolne, wiec jesli bedziesz dobrze manewrowat swoimi
ludzmi to nic sie im nie stanie. Wykoncz wszystkie dziata i ruszaj na potudnie.

W koncu dotrzesz do sojuszniczej bazy [screen1][3]. Kiedy skonczy sie krétki dialog z generatem,
wyrusz na potudniowy zachdéd, gdzie znajduje sie ladowisko w ksztatcie kwadratu. Dotacz nowo
przybytych Zotnierzy i wyrusz wszystkimi na wschod, w strone bramy, a raczej tego co z niej
zostato. Wez jednego ze swoich ludzi (tylko nie Michaela) i wejdz nim na otwarty teren [4] z
beczkami oraz jak sie wkrétce okaze z wrogimi dziatami. Wycofaj swoich ludzi na bezpieczng
odlegtos¢ i zacznij odpiera¢ mate ataki wrogiej piechoty. Jednoczesnie zaznacz Michaela i koto
bramy skre¢ nim na pétnoc, gdzie znajdzie kilka apteczek oraz tadunkéw wybuchowych [screen2].
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