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Wprowadzenie

Eador: Masters of the Broken World to strategiczna gra fantasy, nawigzujgca do serii takich jak
Disciples, Heroes of Might and Magic czy Civilization. Rozgrywka jest w niej na tyle ztozona i
skomplikowana, ze moze sprawi¢ problemy zaréwno poczatkujacym, jak i zaawansowanym
graczom. Dlatego powstat niniejszy poradnik — nie tylko objasniajacy wszystkie zasady kierujace
zabawg, ale rowniez oferujacy caty szereg gotowych rozwigzan, utatwiajacych zmagania z
komputerowym przeciwnikiem. Dzieki temu kompendium zaden Wiadca Rozdartego Swiata nie
bedzie miat problemdéw z wygrywaniem bitew, eksploracjg terenu ani rozwijaniem bohaterdéw.

Oto, co zawarto w poradniku:

Opis wszystkich klas heroséw i ich umiejetnosci;
Optymalne buildy postaci i instrukcja, jak ich uzywac;

Lista wszystkich jednostek - wraz ze statystykami, zdolnosciami i sugestiami dotyczacymi
ich zastosowania;

Dane dotyczace ekonomii i budzetu;
Rozbudowa miasta i regionu - kilka réznych buildéow;

Vademecum eksploracji — opis dotyczacy zdobywania nowych terendw i poznawania tych
juz posiadanych;

Porady dotyczace pola bitwy: rézne taktyki, optymalne zastosowanie terenu i jednostek;
Opis réznych szko6t magii oraz najkorzystniejszych kombinacji czaréw;

Lista rytuatéw i ich zastosowania;

Lista umiejetnosci i cech specjalnych;

Generalne porady dotyczace rozbudowy imperium.

Oznaczenia kolorystyczne

Aby ufatwi¢ czytelnikom nawigacje po poradniku i orientowanie sie w jego tresci, wprowadziliSmy
do tekstu wygodne oznaczenia kolorystyczne. Oto one:

Brazowy - jednostki, potwory i straznicy;

Zielony - umiejetnosci, wspodtczynniki, cechy szczegdlne i ordery;

Niebieski - czary i rytuaty;

- budynki i ich ulepszenia.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Jak zaczac¢?

Rozpoczecie przygody z Eadorem to nie lada zagwozdka. Co prawda gra oferuje wiele pomocnych
podpowiedzi, jednak aby osiggnac najlepsze wyniki, trzeba jg po prostu dobrze znac. Ten rozdziat
przygotowano dla wszystkich graczy, ktdrzy czujq sie zagubieni w poczatkowych fazach gry, bo nie
wiedzg, co powinni robi¢ lub ktdéra Sciezka jest dla nich najlepsza. Dlatego na nastepnych stronach
poradnika staratem sie opisa¢ wszystkie poczynania krok po kroku i witasciwie uzasadniaé swoje
decyzje, réwnoczesnie oferujac alternatywne rozwigzania. Dzieki temu nikt nie powinien poczu¢ sie
zawiedziony czy skotowany.

Rozgrywke nalezy rozpoczaé¢ od zapoznania sie z mapg. Jesli jest duza i czyhaja na niej liczni
oponenci, musimy przygotowac sie na dtuga i wyniszczajacg wojne. Jezeli jest mata, by¢ moze uda
nam sie wygra¢ w mniej niz 20 tur. W pierwszym przypadku jako gtéwnego bohatera powinnismy
wybra¢ dowédce albo czarodzieja, natomiast w drugim: wojownika albo zwiadowce.

Réwnoczesnie musimy rozejrze¢ sie po prowincjach otaczajacych nasz zamek, poniewaz to z nich
bedziemy czerpac zyski w ztocie lub krysztatach. Przyktadowo, jesli w poblizu znajdujg sie same
bagna, to czarodziej zyska wiele uzytecznych krysztaldéw dla swoich zakle¢, ale dowddca nie
zdobedzie dos$¢ pieniedzy, aby zaciggnaé zotnierzy. Tylko pozostate dwie klasy nie musza martwié
sie o takie sprawy!
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Wybér klasy bohatera decyduje o ksztatcie catej rozgrywki. Wojownicy i zwiadowcy wymagajg
rozbudowy oraz innych budynkéw, ktére pozwalajg na kupno ekwipunku. Jest tak,
poniewaz herosi tego rodzaju sq bardzo zdolnymi zotnierzami i od ich sprzetu nierzadko zalezy
sukces na polu bitwy. Zupetnie inaczej przedstawia sie sprawa w przypadku dowoédcow, ktérzy sg
miernymi wojakami, polegajgcymi wytacznie na sile swojej armii. Logicznym wiec jest, ze dla nich
najwazniejsza bedzie rozbudowa infrastruktury zwigzanej z rekrutacja wojsk. Co zas z
czarodziejami? Brodacze w $miesznych fatataszkach tylko w niewielkim stopniu polegajg na
artefaktach i oddziatach, ale za to wymagaja rozbudowanych szkét magii, aby poznac kolejne
zaklecia. Kazdy z heroséw tworzy wiec zupetnie inny build rozwoju krélestwa (wiecej na temat
bohateréow i ich rozwoju napisano w rozdziale Herosi). Nalezy mie¢ to na uwadze podczas
kolejnych przygdd z gra.
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Jak to wyglada od strony praktycznej? Coéz, niezaleznie od tego, jakg klase $miatka wybralisSmy, w
pierwszej turze powinniSmy wybudowac¢ ten sam budynek - [ 1. Zwieksza ona
dochdéd w ztocie oraz pozwala na rekrutacje najemnikéw, a przy tym w dalszej perspektywie
otwiera dostep do przydatnych budowili.

Po wzniesieniu tego budynku nalezy wynaja¢ pierwsze oddziaty. Najemnicy sg generowani losowo,
wiec nie zawsze opfaca sie ich rekrutowac¢ (czasem moze to zrujnowac nasz budzet). Z drugiej
strony - zaawansowane jednostki pozwalaja na szybkie uporanie sie z przeciwnikami i oszczedzajq
nam czasu wymaganego na zdobycie innych oddziatéw. Decyzja musi wiec by¢ dobrze przemyslana
pod oboma katami.
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Przyklad: Jak wida¢ na screenie ponizej, po wzniesieniu tawerny zyskatem bardzo przydatnego
pikiniera. Jego koszt byt co prawda dos¢ wysoki, ale zotd nie pozostawiat wiele do zyczenia,
podobnie jak i statystyki.

W tym momencie powinniSmy rozejrze¢ sie po stolicy i sprawdzi¢, na ile silne sg potwory
zamieszkujgce jej kazamaty. Jesli sg to nieumarli, gobliny, bandyci albo orkowie, to mamy z nimi
pewne szanse i powinniSmy zaatakowaé. Jest to bardziej optacalne niz zdobywanie nowych
prowincji, poniewaz przynosi wieksze zyski (screen ponizej).

Dragon's Lair
Dragons

Ancient Ruins
Giants

Lost Souls

Dark Cave
Orcs

Ruined Tower
Orcs

Strona: 7

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06wi_ebook

