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Ponizszy poradnik do Dyson Sphere Program zawiera najwazniejsze porady na temat tej strategii
opierajacej sie na budowaniu sieci produkcyjnych. Dzieki nim bedziesz w stanie poradzi¢ sobie z
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Wprowadzenie

problemami, na ktéra mozesz trafi¢ w czasie przygody.

Cato$¢ poradnika zostata podzielona na trzy czesci. W pierwszej znajdziesz informacje na temat
podstawowych mechanik rozgrywki, takich jak wydobywanie surowcéw, rozbudowa sieci produkcyjnej i

opracowywanie nowych technologii.

Drugim jest dziat FAQ, w ktérym znajdziesz odpowiedzi na pytania, ktére mogg pojawi¢ sie w czasie
przygody. Jesli zastanawia Cie jak zasila¢ mecha, lub gdzie postawi¢ swojg pierwszg baze, to tutaj
natrafisz na rozwigzania. Cato$¢ zamyka aneks, w ktdorym zamieszczono wymagania sprzetowe oraz

sterowanie.

Szybkie porady na start

1.

W grze trafiasz do proceduralnie generowanego $wiata. Oznacza to, ze za kazdym razem
planeta, na ktorej rozpoczniesz rozgrywke bedzie wygladad inaczej. Uzyj widoku planety, aby
zlokalizowa¢ miejsce, gdzie surowce sg w miare skupione i tam rozpocznij budowe bazy.
Kierowany przez Ciebie mech musi by¢ zasilany, aby funkcjonowac¢. Aby unikna¢ komplikacji,
musisz dbac o to, by zawsze miec paliwo w ekwipunku.

Produkcja oferuje rozbudowane drzewko technologii, ktére odblokowujg nowe budynki, mogace
produkowac wiele przydatnych elementéw. Dlatego tez nie ignoruj badan.

Istotna role w rozgrywce stanowi optymalny rozktad bazy. Dzieki niemu tancuchy
produkcyjne beda funkcjonowac sprawnie, a Ty nie bedziesz musiat pokonywac¢ duzych odlegtosci.
Rozeznaj sie po okolicy, ktorg wybrate$ na start i na podstawie uksztattowania terenu wybierze,
gdzie postawisz konkretne budynki.

Kopalnia (mining machine) jest budynkiem, ktéry pozwala wydobywac¢ surowce niezbedne do
produkcji czesci. Kiedy je budujesz podswietli Ci sie ilos¢ zt6z jakie zostang objete wydobyciem.
Obracaj konstrukcja i znajdz pozycje obejmujaca ich jak najwiekszq ilo$¢.

Wiecej porad na start znajdziesz na osobnej stronie poradnika.

Podstawy

NoohkwNE

FAQ

1.
2.
3.

Porady na start
Rozpoczynanie nowej gry
Eksploracja

Energia elektryczna
Technologie

tancuchy produkcyjne
Wydobycie surowcéw

Czym zasila¢ mecha?
Jakie miejsce wybrac na start?
Jakie budynki stawia¢ w pierwszej kolejnosci?
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Wymagania sprzetowe PC

System operacyjny: Windows 7 64-bit

Procesor: Intel Core i3-530 2.93 GHz

Pamie¢ RAM: 4 GB

Karta graficzna: Nvidia GeForce GTX 750 Ti (2GB)
Dysk twardy: 3 GB HDD

ohonpE

Komputer o powyzszej specyfikacji to minimum, pozwalajgce uruchomic¢ gre. Wiecej informacji na temat
wymagan sprzetowych Dyson Sphere Program znajdziesz na osobnej stronie poradnika.
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Podstawy

Porady na start

Na tej stronie poradnika do Dyson Sphere Program znajdziesz porady na start. Zamieszczono tutaj
informacje, ktére pomogg Ci sprawnie rozpocza¢ przygode.

Odpowiednio dobierz miejsce pierwszej bazy

W grze trafiasz do proceduralnie generowanego s$wiata. Oznacza to, ze za kazdym razem planeta, na
ktorej rozpoczniesz rozgrywke bedzie wyglada¢ inaczej. Owszem klimat na kazdej z nich jest
identyczny, ale rozstawienie surowcdéw i kontynentdw jest inne.

Mech, ktérym sie poruszasz jest stosunkowo wolny, a jego ruch zuzywa paliwo. Wykorzystaj widok
planety i zlokalizuj miejsce, gdzie surowce sq w miare skupione i tam rozpocznij budowe bazy.

Zawsze miej przy sobie paliwo

Kierowany przez Ciebie mech musi by¢ zasilany, w innym wypadku nie bedzie on mdgt wykonywaé
zadnych czynnosci poza ruchem. Aby tego unikngé potrzebujesz paliwa (np. wegla lub drewna). Zawsze
posiadaj w ekwipunku takie surowce.

Jak najszybciej inwestuj w badania

Produkcja oferuje rozbudowane drzewko technologii, ktére odblokowujg nowe budynki, pomagajace w
rozwoju coraz wydajniejszego systemu produkcyjnego. Wszystkie mozliwe $ciezki rozwoju zobaczysz, gdy
wejdziesz w specjalne menu.

K| contien tocormmar

|| etz buldng
e L —

:i. Pf tha it bark

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdje¢ itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisgmnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
Kup Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=2084�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_2anm_ebook

Dyson Sphere Program — poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

Planuj rozktad bazy

Istotng role w rozgrywce stanowi optymalny rozkfad bazy. Dzieki niemu fancuchy produkcyjne beda
funkcjonowac sprawnie, a Ty nie bedziesz miat probleméw z dalszg rozbudowa.

Rozeznaj sie po okolicy, ktérg wybrates na baze i na podstawie uksztattowania terenu wybierze, gdzie
postawisz konkretne budynki.

Sprawdzaj optymalne ustawienie kopalni

Kopalnia jest budynkiem, ktéry pozwala w szybki sposdb wydobywaé surowce niezbedne do produkcji
przedmiotow. Kiedy je budujesz podswietli Ci sie ilos¢ ztéz jakie zostang objete wydobyciem. Obracaj
konstrukcja i znajdz pozycje obejmujaca ich jak najwiekszq ilos¢.
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Miej magazyn na nadprogramowe towary

Na linach produkcyjnych bedziesz stawia¢ magazyny gromadzace produkty koncowe z catego fancucha.
Warto jednak mie¢ takze magazyn nie podiaczony do zadnej sieci. Bedzie on wéwczas pefnit role
schowka na nadprogramowe rzeczy z ekwipunku mecha.

Ulepszaj mecha

Oprécz standardowych badan, gra oferuje takze system ulepszen. Dzieki nim jeste$s w stanie ulepszy¢
mecha. Rdéb to regularnie, dzieki temu maszyna bedzie mogta miedzy innymi porusza¢ sie szybciej lub
zwiekszy¢ swoj maksymalny udzwig.
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Poczatek nowej gry

Na tej stronie poradnika do Dyson Sphere Program dowiesz sie jak wyglada poczatek nowej gry.
Znajdziesz tutaj informacje na temat tego, jak wyglada generowanie wszechswiata.

Zanim trafisz na pierwszg planete i rozpoczniesz budowe catej sieci produkcyjnej, musisz zapoznac sie z
systemem gwiezdnym, do ktdrego trafisz. Po wybraniu opcji "New Game" pokaze Ci sie mapa pokazujaca
mape kosmosu. Nad nig zobaczysz trzy rubryki.

Pierwsza z nich okresla numer danego uktadu. Parametr ten mozesz modyfikowac¢ wpisujac
maksymalnie 8-cyfrowa wartosé. Kazda z nich odzwierciedla inny rozktad gwiazd. Dodatkowo z boku
pojawia sie lista wszystkich ciat niebieskich znajdujacych w tym systemie.

Kolejna rubryka okresla liczbe gwiazd w ukladzie. Dzieki niej mozesz okresli¢ jakie beda rozmiary
catego systemu. Trzeci i ostatni suwak okresla zageszczenie surowcOw na poszczegdlnych ciatach
niebieskich.

O ile kazdy ze wskaznikow mozesz dostosowac recznie, tak mozesz takze podjac¢ ryzyko i wybra¢ opcje
"random" znajdujacq sie na dole ekranu. Wtedy gra sama wylosuje parametry rozgrywki.
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