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Wprowadzenie

poradnik do gry

DUNGEONS I~

Poradnik do gry Dungeons 2 pozwoli Ci poznac jej tajniki i dostarczy doktadny opis przejscia kampanii dla
pojedynczego gracza. Znajdziesz tu wiele porad i szczego6towe przedstawienie dwodch frakcji, wraz z
wyszczegdlnitem ich jednostek, komnat, putapek i zakleé¢. Ta doktadna i bogato ilustrowana solucja
umozliwi Ci szybkie i sprawne zaliczenie jedenastu misji kampanii oraz wskaze potozenie ukrytych
zasobow i jednostek.

Poradnik do gry Dungeons 2 zawiera:

e opis interfejsu i podstawowych opcji gry;

e porady ogdlne, ktére przydadzg Ci sie w trakcie rozgrywki;
e opis frakcji demondw i hordy;

e opis wszystkich jednostek, pomieszczen i putapek w grze;

e szczegOtowy opis wszystkich misji, ktére umozliwig Ci podbdj krdlestwa bohaterdw.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Menu i interfejs

Dungeons 2 - Interfejs

Mo prosce, prayhywd pierwsey arystok ritdskbdrio Stark, k téey, rarsucil fulre, gdy: nadchadzila
Ziman |1'|'..|’ P neEYCEenie Smierol
\ - L - T
Lubi podratawsd price nicbezpleczne akallCe ber fadnc echreny. Nikciemne £ba schwytalo
1 ge ranim delarl de ramku!
i ®
b

= Kz

Ariemic
a3

fa

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.

Kup ksigzke



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1720�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07z2_ebook

Dungeons II - poradnik do gry - GRYOnline.pl S

Opis Dungeons 2 - Interfejs

1 - Mapa

W grze znajdujg sie dwie mapy, ktore pokazujg co sie dzieje w danym obszarze gry.
Mapa po prawej, odpowiedzialna jest za widok w podziemiach, a ta po lewej pokazuje
mape lochéw. Twoje jednostki zaznaczone sg jako zielone kropki, a przeciwnicy - jako
czerwone. Najwazniejsze cele misji sg przedstawione jako zétte wykrzykniki.

2 - Podglad obszaru

Okienko to, daje informacje gdzie znajdujg sie Twoje stwory w Swiecie gry. Nacisniecie
na jednostki tu, spowoduje przesuniecie widoku na Twoje oddziaty. Jesli stwory sg
rozrzucone po wielu ptaszczyznach i cze$¢ przebywa w innych jaskiniach - w oknie
pojawig sie zaktadki, ktore pozwolg Ci wybrac¢ rozne regiony.

3 - Okno akcji

Zawiera informacje o wszystkich dostepnych akcjach, danej jednostki lub budynku. Jesli
najedziesz kursorem na dowolng z ikon, ujrzysz konkretne informacje na temat danej
akcji.

4 - Okno ze szczego6tami

Po zaznaczeniu jednostki lub komnaty, pojawig sie tutaj dodatkowe informacje. Na
przyktad, wyswietlg sie informacje o stanie zdrowia danej jednostki, ujrzysz wartosc jej
ataku oraz pancerza. Jesli zaznaczysz wiecej jednostek, w oknie wyswietlg sie ich
portrety i bedziesz mogt tatwo sie przetgcza¢ miedzy kreaturami.

5 - Pasek zakleé
Po opracowaniu zakle¢, mozesz je wybierac z tego panelu.

6 - Cele misji
Przedstawia obecne cele misji. Misje gtdwne zaznaczone sg na z6tto, a poboczne na
biato.

7 - Ekran zasobow
Pokazuje ile posiadasz ztota i many. Jesli najdziesz na swdj zapas ztota, dowiesz sie
kiedy bedzie nastepny dzien ptac Twoich stwordow.

8 - Ekran stworéw
Pokazuje, ile réznych stwordw i odmian jednostek masz do swojej dyspozycji. Wskaznik
ponizej pokazuje jaki jest maksymalny limit populacji.

Wskaznik narzedzi i piwa / pajeczych jaj - Ekran przedstawia, ile sktadujesz
skrzynek z narzedziami, piw /pajeczych jaj w swoim lochu.

10 - Dziennik wydarzen

Przedstawia on wazne informacje, ktore sg z Tobg zwigzane. Wyswietla informacje o
atakujacych wrogach, dniu wyptaty Twoich stwordw czy po prostu cenne wskazéwki i
uwagi.
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Menu gry

Kentynuujgre

Jeden gracz

Wicleesahewy
Opcje
bedatki
Twoarey

‘I.‘l.'-':.-' ]{i .r"

Po uruchomieniu gry Twoim oczom ukaze sie menu, w ktorym znajdziesz:

¢ Kontynuuj gre - pozwala kontynuowac gre od ostatniego zapisu.

¢ Jeden gracz - umozliwia wybér trybu kampanii lub potyczki oraz wczytanie stanu gry, przy czym
na ekranie kampanii pozwala na wyboér dowolnej misji sposréd odblokowanych, natomiast w
przypadku potyczki na wybdr mapy i dodatkowych opcji, takich jak: poziom trudnosci, rasa,
poziom Twojego lochu lub rozpoczecie dowolnego wariantu rozgrywki.

e Wieloosobowy - pozwala na dofgczenie do rozgrywki sieciowej lub utworzenie wtasnej gry, ktéra
stanie sie dostepna dla innych graczy.

e Opcje - zawiera bogatg liczbe opcji, ktére wptywajg na jakos¢ grafiki oraz dzwieku lub umozliwiajg
zmiane skrétéw klawiszowych w grze.

e Dodatki - daje dostep do wszystkich dodatkdow do gry i podaje informacje, ktére rozszerzenia
posiadasz, a ktére mozna zakupic.

e Tworcy - wyswietla imiona twdrcow i oséb wspierajgcych gre.

e Wyjdz - powoduje wytgczenie gry.
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Sterowanie

W podziemiach bedziesz kontrolowa¢ poczynania swoich stug za pomocg wielkiej dtoni.

W Dungeons 2 przyjdzie Ci toczy¢ rozgrywke na dwodch obszarach: w lochach i na powierzchni. W
przypadku pierwszego z nich gra skoncentrowana jest na rozbudowie, spetnianiu potrzeb mieszkancéw
podziemi i bronieniu sie przed atakami z powierzchni. Za pomocg olbrzymiej dioni, ktdra symbolizuje
Twoja wtadze, mozesz wydawac rozmaite rozkazy swoim potworom, a nawet podnosi¢ je i policzkowac.
Gdy Twoje jednostki udajg sie na powierzchnie, gra przeksztatca sie w klasycznego RTS-a, w ktérym
zarzadzasz jednostkami i wydajesz im konkretne polecenia. Ponizej przedstawiono uniwersalne skroty
klawiszowe, wspolne dla obu frakcji w grze.

Skréty klawiszowe

Ikona |Funkcja

g e Podnoszenie przedmiotéw/jednostek w lochu
Przyciski interfejsu
Kopanie tuneli w podziemiach

e Opuszczanie jednostek/przedmiotow, ktére trzymasz w rece
e Wydawanie komendy ataku
e Policzkowanie swoich stworéw w lochach
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