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Wprowadzenie

Poradnik do nieco szalonej strategii umiejscowionej w podziemnym i przesigknietym ztem Swiecie,
czyli Dungeons, zawiera kompletny opis przejscia gtéwnego trybu fabularnego, a takze gars¢ porad,
ktére utatwig eksploracje rozbudowanych lochéw. Do opisu kazdego scenariusza zostata dotaczona
mapa wskazujaca najwazniejsze punkty majace kluczowe znaczenie dla powodzenia naszej misji.

kolorem zaznaczytem angielskie nazwy przeciwnikédw i przedmiotéow, zas
niebieski kolor odsyta do odpowiednich punktéw na mapie.

Amadeusz ,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Porady

Na poczatek porada czysto techniczna - przed rozpoczeciem rozgrywki instalujemy wszelkie
mozliwe patce i poprawki. Bez nich Dungeons nie nadaje sie do gry - czesto wywala btedy i
crashe, animacja rwie, a loadingi trwajg wiecznos¢. Pamietajmy o tym.

Taktyka walki z silniejszymi przeciwnikami jest prosta - przeciwko wrogom wyszkolonym
gtownie w zakresie walki wrecz stosujemy zaklecia dystansowe, z kolei przeciwko magom i
nekromantom - zupetnie odwrotnie. To samo odnosi sie do potworow.

Kazdy zdobyty punkt doswiadczenia jak najszybciej inwestujemy w rozwiniecie cech oraz
nowe umiejetnosci bojowe. Kazda, nawet najmniejsza poprawa naszych statystyk moze
przechyli¢ szale zwyciestwa na naszg korzysc.

Korzystajmy ze naturalnych zt6z ztota - to istotny procent naszego stanu konta.

Stawiajmy pentagramy tak, by obejmowaty swoim zasiegiem owe legowiska - daje nam to
dodatkowe miejsca na wybudowanie pentagramoéw oraz nowe typy potworow.

Jesli musimy zdoby¢ wiekszg ilos¢ Soul Points, likwidujemy heroséw osobiscie — zabdjstwo
poszukiwaczy przez putapki lub potwory pozera znaczng cze$¢ tego surowca.

Stawiajac obiekty prestizowe, warto zaoszczedzi¢ na nieco drozsze, lecz dajgce wiecej
prestizu bajery - jest to bardziej optacalne niz stawianie matych, niewiele wartych ozdob.

Przeciwko wiekszej grupie warto stosowac taktyke znang z wielu RPGow - ucieczki i ataku
dystansowego. Pozwoli to zmniejszy¢ obrazenia, jakie przyjmujemy od atakujacych
wrogow.

Mimo tego, ze wydatek zwigzany z wezwaniem straznika Serca Lochu jest dos¢ spory,
niejednokrotnie ratuje on nasz cenny artefakt w najbardziej beznadziejnych sytuacjach.
Warto rozwazy¢ ten zakup praktycznie w kazdej misji.

Przyzywamy jak najwieksza mozliwg ilos¢ goblinbw - ich eksploatacja nie kosztuje ani
grosza.
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Opis przejscia

Misja 1 - Crystal Throne
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Po dotarciu do gtdownej siedziby lorda (przechadzka to krétki tutorial stuzacy zaznajomieniu sie z
podstawowym sterowaniem w grze) jesteSsmy $wiadkami scenki wprowadzajacej nas w zawitg
intryge z udziatem bylej narzeczonej naszego bohatera, Calypso. Naszym gtéwnym zadaniem jest
ucieczka z lochéw. Wpierw musimy jednak wybudowa¢ kilka prestizowych obiektéw ( ) -
znajdziemy je w menu budowy zlokalizowanym w prawym gérnym rogu ekranu, klikajac w
fioletowa ikonke z mieczem. Wznosimy postumenty do momentu, w ktéorym wskaznik prestizu
przekroczy 200. Teraz przystepujemy do wtasciwej ucieczki.
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Poruszamy sie wzdtuz drogi zaznaczonej na mapie. Z6tty punkt oznacza lokacje poczatkowg
naszego bohatera, zielony za$ wskazuje cel. Jest to najprostsza droga, na ktdrej znajdziemy
najmniejsza ilo$¢ przeciwnikow.
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Po dojsciu do celu widzimy zagradzajaca nam droge bramke. Pociagamy za dzwignie znajdujaca sie
tuz obok bramki po prawej stronie (klikajac prawym przyciskiem wéwczas, gdy pojawi sie ikonka z
dwoma kotami zebatymi) i przechodzimy w strone wyjscia. Likwidujemy trzech przybytych heroséw
i wychodzimy z podziemi. Misja zakonczona.
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Misja 2 - Yum-Yumville

Legenda:

. miejsce konwersji pierwszego pentagramu
. miejsce ustawienia drugiego pentagramu

. klatka z goblinem

. drugie wrota

. miejsce wymarszu szkieletow

. legowisko zmutowanych szczuréow

N & U o W N =

. miejsce, z ktérym znajdziemy ,,Seeds of Discord”
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