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DRAGONSHARD

A REAL-TIME STRATEGY EXPERIENCE

: ' Maciej,;Elrond” My rcha

Wprowadzenie

Przed Wami nieoficjalny poradnik do gry Dragonshard, ambitnego dzieta bedacego potaczeniem
strategii czasu rzeczywistego oraz gier fabularnych czyli RPG. Niestety, jak sami zapewne to
zauwazycie, twdrcy gry poszli na pewne uproszczenia, aby ta symbioza gatunkéw funkcjonowata na
przyzwoitym poziomie — nie oznacza to jednak, iz gra jest ,do bani”. Wprost przeciwnie, wcigga na
dtugie godziny, aczkolwiek gracze szukajacy ,czystych” RTS-6w czy RPG-6w poczujg sie
zawiedzeni. Ale nie przynudzam dfuzej, do dzieta Panowie (i Panie).

Z czym to sie je?

Rozgrywka odbywa sie na dwoch planach (przewaznie) — na powierzchni oraz w podziemiach.
Upraszczajac, powierzchnia to w wiekszosci zabawa strategiczna natomiast w podziemiach
(Khyber) toczg sie wydarzenia fabularne (w wiekszej czesci). Naszym zadaniem jest umiejetne
potaczenie tych dwoéch nurtéw, tak aby zaréwno czerpa¢ z rozgrywki zabawe jak i ukonczy¢
zwyciesko kolejne misje. W kazdym z rozdziatdw czekajg na nas zadania gtdwne jak i poboczne.
Wykonanie zadan gtéwnych jest warunkiem koniecznym do ukonczenia danego rozdziatu, zadania
poboczne natomiast stanowig ubarwienie gtéwnego watku jak i dobry sposdb na zdobycie
doswiadczenia, ztota czy magicznych przedmiotéw.
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Warstwa strategiczna

W wiekszosci strategii czasu rzeczywistego aby wybudowaé budynki czy wytrenowac¢ wojsko,
potrzebne sq nam surowce. W tym temacie Dragonshard nie odstaje od gatunku - mamy dwa
surowce, ktore stuza rozwojowi - ztoto oraz tytutowe dragonshards czyli smocze tuski. tuski
wystepujg wylacznie na powierzchni w postaci jasnoniebieskich krysztatdbw. Mogq byc¢ zbierane
przez wszystkie nasze jednostki oprdcz latajacych. Nie obawiajcie sie gdy zapas tusek na planszy
wyczerpie sie - od czasu do czasu podczas burzy tuski spadajg na ziemie i ponownie mozemy
rozpoczynac zbiory. Ze ztotem jest zupetnie inna sprawa - znajdujemy je gtdwnie pod ziemiq
(Khyber) gdzie wystepuje w skrzyniach lub po prostu lezac na podtodze (czasami zostaje po
pokonanych wrogach). Drugi sposéb na zdobycie ziota to podatki (zalezne od liczby budynkéw) -
procentowy wskaznik widoczny jest u dotu ekranu - w ciqgu sekundy przybywa tyle ziota ile
wskazuje liczba.

Warstwa fabularna

Gry RPG kojarza sie gtdwnie z rozwojem postaci i zyskiwaniem doswiadczenia. Nie inaczej jest i w
Dragonshard. Doswiadczenie zdobywamy pokonujac wrogdw, wykonujac zlecane zadania oraz
znajdujac odpowiednie zwoje. Zgromadzone punkty doswiadczenia mozemy nastepnie wykorzystac
do awansowania naszych wojownikdw na wyzsze poziomy, co owocuje m.in. zwiekszeniem
punktéw zycia i magii danej postaci czy dostepem do potezniejszego czaru.

Mariaz RTS i RPG

Punktem wyjsciowym do budowy naszej potegi jest baza gtdowna (Nexus), wokdt ktorej stawiamy
budynki umozliwiajace rekrutacje i dalszy rozwdj naszej armii. Budynki mozna jednak stawiac tylko
i wylacznie w wyznaczonych do tego miejscach - baza gtdwna posiada ich 16 (4 grupy po 4).
Budynki mozna stawia¢ rowniez w obrebie tzw. Expansion, ktére jest pewna odmiang bazy, jednak
nie posiada gtéwnej twierdzy i oferuje tylko 4 miejsca do zabudowy. Zaréwno Nexus jak i
Expansion otoczone sg murami, ktére mozemy ulepszac¢, o ile tylko posiadamy odpowiednig ilos¢
zlota i tusek. I tutaj dochodzimy do elementéw fabularnych rozgrywki - jesli zbierzemy
odpowiednig ilo$¢ punktéw doswiadczenia mozemy awansowal na wyzszy poziom naszych
zotnierzy. Kazdy budynek danego rodzaju pozwala na awansowanie o jeden poziom wyzej, jednak
jest tutaj kruczek - budynki tego samego rodzaju nalezy stawia¢ obok siebie. Jesli wiec chcemy
przyktadowo awansowac Klerykow na 5 poziom, musimy wykorzysta¢ catg grupe (cztery) miejsc
pod zabudowe i postawi¢ na nich cztery Lorehold. Jednak zeby nie byto tak prosto, twdrcy gry
udostepnili nam dodatkowo 4 rodzaje budynkdéw, ktére zbudowane przy innych dajg réoznego
rodzaju bonusy. Powracajac do poprzedniego przyktadu, mozemy zbudowac cztery Lorehold aby
awansowac klerykéow na 5 poziom doswiadczenia albo postawi¢ tylko trzy Lorehold (ograniczajac
tym samym poziom doswiadczenia do 4), wzmocnione jednak Monument of Clarity, ktéry
powoduje, iz rekrutowani Klerycy beda mieli maksymalng ilos¢ punktéw energii. Nalezy dodag, iz
po zniszczeniu (badz stracie) budynku, uzyskany poziom do$wiadczenia nie zmienia sie.
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Struktura wojsk

Informacje podstawowe

Szkielet naszej armii stanowig dowddcy (Captains), ktory mozemy rekrutowac oraz awansowac w
postawionych budynkach. Kazdy awans na wyzszy poziom wigze sig¢ ze zwigkszeniem maksymalnej
ilosci punktow zycia, energii oraz ilosci zadawanych obrazen. Wptywa on réowniez na zwiekszenie
liczby zotnierzy, ktorzy podlegajg dowodcy — tworcy gry przygotowali do$c¢ ciekawe rozwigzanie w
kwestii liczebnosci armii. Kazdy z dowddcow stoi na czele oddziatu sktadajacego sie z Zotnierzy w
liczbie o jeden mniejszej niz jego obecny poziom doswiadczenia - czyli dowddca na poziomie 1
zostaje pozostawiony samemu sobie, podczas gdy dowddca na poziomie 5 wydaje rozkazy 4
podkomendnym. Oprocz tego, iz zotnierze stanowig bardzo pomocng site w ataku czy obronie sg
rowniez swego rodzaju tarcza ochronng dla swojego dowddcy - ciosy nieprzyjacidét dosiegajg
najpierw ich, tak wiec nalezy stara¢ sie utrzymywac¢ swdj oddziat na maksymalnym poziomie
liczebnosciowym. Rekrutacja Zotnierzy jest banalnie prosta — wystarczy, iz podejdziemy dowodca w
poblize bazy i odczekamy chwile (postep rekrutacji zotnierza widoczny jest jako zétty pasek
postepu pod paskami wskazujacymi na poziom zycia i energii). Awans dowddcy to réwniez
ulepszenie posiadanej zdolnosci badz tez zyskanie dodatkowej — na pigtym ostatnim poziomie
zaawansowania dostajemy naprawde potezng moc - przyktadowo Kleryk otrzymuje zdolnosé
wskrzeszania sojusznikdw polegtych na polu walki. Osobng kategorie stanowig Champions i
Juggernauts, potezne jednostki siejace postrach w szeregach wroga. Oba te rodzaje rekrutowane
sg W twierdzy w bazie gtdwnej, oba sg réwniez bardzo kosztowne. Jesli chodzi o Champions, w
kazdym rozdziale mozemy posiadac¢ tylko jednego ich przedstawiciela, wybieranego przed jego
rozpoczeciem (w wyjatkowych sytuacjach moze byc¢ ich wiecej niz jeden, przykfadowo misja
ratowania Lady Marryn). Poniewaz Champions sami w sobie sg potezni, nie mozna ich awansowac
na wyzsze poziomy, nie posiadajg rowniez zotnierzy. Dodatkowo dysponuja rdéznorodnymi,
unikalnymi mocami i umiejetnosciami. Sga ws$rdd nich bonusy state (np. zwiekszajace szybkosé
regeneracji zycia jednostek), umiejetnosci przydatne w walce bezposredniej oraz zdolnosci, ktore
wymagajg swego rodzaju ,natadowania” - zalezg od ilosci zadanych przez Championa obrazen.
Nalezy réwniez pamietaé, iz obrazenia zadawane przez Championdéw i nalezg do kategorii
specjalnej - ignorujg wszelkie bonusy obronne oraz odpornosci przeciwnikédw. Juggernauts to
jedyne w swoim rodzaju, potezne stworzenia, réwniez bardzo kosztowne w treningu lecz zadajace
ogromne obrazenia przeciwnikom (np. Phoenix po stronie Order of the Flame). Juggernauts
zaliczajq sie réwniez do jednostek, ktére nie mogg zbiera¢ surowcow.
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Kilka wskazéwek przed rozgrywka

Dragonhards sg odnawialne - nie wpadajcie w panike, gdy zbierzecie juz wszystko, po
jakims czasie z nieba spadnie nowa dostawa

Wspotczynnik opodatkowania zwiekszycie stawiajac wiecej budynkow (zwiekszy to takze
maksymalng ilos¢ dowddcéw, ktérych mozemy wytrenowac)

Jednostki latajgce oraz Juggernauts nie mogaq zbiera¢ surowcdéw, nie moga takze
zapuszczac sie do podziemi

Do podziemi moga schodzi¢ tylko Championi oraz dowddcy bez Zzotnierzy - w momencie
zejsécia do Khyberu zotnierze znikajg powiekszajac ilos¢ punktow zycia swojego dowddcy.
Po wyjsciu na powierzchnie wszystko wraca do stanu poprzedniego (no, chyba, ze dowddca
zginat)

Uzupetniaj oddziat do maksymalnego stanu

Do podziemi zagtebiaj sie majac przynajmniej jednego Rogue - nie do$é, ze pomoze
otworzy¢ skrzynie ze ztotem to jeszcze wykryje i rozbroi putapki

Bedac w podziemiach mozemy odpoczywac aby odnowié¢ punkty zycia (odpowiednia ikona
pojawia sie przy wizerunku postaci) - nalezy jednak pamietaé, iz odpoczywajaca postac
jest bardziej narazona na obrazenia

Na planszach mozemy odnalez¢ tzw. Place of Power czyli miejsca mocy - przejecie kontroli
nad nimi powoduje, iz nasza armia zyskuje dodatkowe bonusy (np. zwiekszenie ilosci
zadawanych obrazen)

Rekrutacjg oraz awansowaniem naszych dowddcow mozemy zarzadzac takze za pomocq
King Screen (ikona z korong)

Zbieraj wszelkie magiczne przedmioty i eliksiry

Po zakonczeniu kazdego etapu (a przed rozpoczeciem nastepnego) mamy mozliwosc
przejscia do ,sklepu” i wybrania maksymalnie 3 przedmiotéw dla wybranego Championa
(mozemy rowniez dokonac ich zakupu). Pojawig sie one nastepnie w nowo rozpoczynanym
rozdziale
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Order of the Flame (Zakon Ptomienia)
Budynki
Budowla Nazwa Ztoto/Dragonshards Zastosowanie
Keep Budowa pierwszego Jest to centralny budynek Twojej bazy, ktory
450/650 umozliwia stawianie pozostatych budowli. Mozna tu
. rowniez rekrutowac Juggernauts oraz polegtych
Budowa kolejnego Championéw
250/200
Dwarven 75/100 Umozliwia rekrutacje barbarzyrncow, cztonkéw klanu
Armory Hammerfist (Barbarians)
Lorehold 75/100 Miejsce rekrutacji Klerykow (Cleric)
Order of the 75/100 Umozliwia rekrutacje tucznikdw (Rangers)
Bow
Artificer’s 75/100 Tutaj na nasze wezwanie stajq Artificers, pomocni w
Guild gromadzeniu wiekszej ilosci zasobdw oraz przy
naprawie Tytanow
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