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Wstep

Poradnik do gry Disciples III: Odrodzenie przedstawi wam, w przystepny sposdéb mozliwosci
wszystkich trzech stron konfliktu, dostepnych w grze. Dowiecie sie takze, co «eka was w
poszczegdlnych scenariuszach zawartych w kampaniach. Dzieki tym wskazéwkom bedziecie w
stanie sprawnie sprosta¢ czekajacym was wyzwaniom. Warto zauwazyé, ze wiekszo$é zadan
pobocznych w grze, mozna wykonac¢ ,po drodze” do zadania gtdwnego. Niektore zadania poboczne,
mimo ze klasyfikowane pod taka nazwg, sa tak naprawde konieczne do ukonczenia danego aktu.

Orientacje w tekscie i na mapach ulatwi wam szereg oznaczen. Wszystkie istotne dla gry lub
zadania postacie oznaczone sg na zielono. Lokacje zwigzane z gtdbwnymi zadaniami oznaczone sg
w teks$cie (na mapie biafe litery), miejsca odnoszgce sie do zadan
pobocznych przedstawione sg za pomoca brazowych liczb (na mapie czerwone liczby).
Niebieskie oznaczenia odnoszg sie do obszaru, ktérym warto sie zainteresowac niezaleznie od
zadan.

Adam ,,T_bone"” Kusiak (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06v7_ebook

Disciples III: Odrodzenie - Poradnik GRY-OnLine

Porady ogodlne

Pierwszym waznym krokiem przed rozpoczeciem jakiejkolwiek kampanii w grze, jest
wybranie klasy lorda. Decyzja ta ma duzy wptyw na to, jak odczujemy rozgrywke.
Przyktadowo klasa ,Watazka” wybrana dla legiondw potepionych sprawia, ze ich armie
odzyskujg 15 punktéw zdrowia na ture. Jest to szczegdlnie przydatne, bowiem legiony
cierpig na brak jednostek leczacych. Gdy planujemy potozy¢ nacisk na magie nalezy wybrac
~Arcymaga”, a jesli chcemy utatwic sobie rozwdj finansowy, , Mistrz gildi” bedzie w sam raz.

Walka w Disciples III: Odrodzenie, to nie tylko mapa taktyzna, nigdy nie nalezy
zapominac¢ o mozliwosci uzycia magii na mapie strategicznej. O wiele tatwiej jest pokonac
odpowiednio zmiekczonego wxzesniej przeciwnika. Wzmocnienie wiasnych sit czarami
réwniez niejednokrotnie sprawia, ze nasze straty w danym starciu moga by¢ o wiele
mniejsze.

W miare mozliwosci nalezy odwiedza¢ wszystkie domki, fontanny, monumenty, jakie
mijamy na mapie. Nigdy nie wiadomo kiedy przydadza sie dodatkowe punkty do statystyk.
Jesli mamy odpowiednio duzo zilota zawsze nalezy zaopatrzyé sie u sprzedawcow w
odpowiednie mikstury, zwoje, czy podnies¢ poziom jednostki.

W przypadku stabej kondycji finansowej pomocna moze by¢ sprzedaz artefaktdw czy
zbednych mikstur.

Zajmuj kazde napotkane miasto, stanowig one niezwykle pomocne zaplecze, szczegdlnie,
gdy jestesmy zmuszeni szybko uleczy¢ nasze oddziaty.

Pierwszym budynkiem, jaki nalezy postawi¢ w stolicy jest zawsze swigtynia, pozwalajgca
leczy¢ nasze oddziaty. Dobrym drugim wyborem jest wieza magiczna.

Walki o wezty straznikbw moga okaza¢ sie bardzo trudne lub by¢ formalnoscig. Uzycie na
nich magii przed samg walka, na wyzszych poziomach jest czesto marnowaniem zasobdw.
Warto jednak korzysta¢ z mozliwosci przywolywania rdznorakich golemow, jednorozcéw,
czy ogarow. Zadajg one przyzwoite obrazenia i czesto sg odporne na magie stosowang
przez straznika. Kiedy juz dojdzie do walki na mapie taktyznej, nalezy skupi¢ sie na
samym strazniku, jesli go wyeliminujemy, nie bedziemy musieli zabija¢ przywofanych przez
niego istot.

Metoda obrony wezta straznika zalezy w duzej mierze od jego poziomu. Jesli Przeciwnik nie
posiada duzej ilosci jednostek dystansowych, pomocne bedzie utworzenie muru z
zywiolakéw czy innych przywotywanych przez straznika stworzen. Dzieki temu wrdg
zostanie wpierw zatrzymany, a nastepnie ulegnie pod naporem przewagi liczebnej. Na
wyzszych poziomach, mozliwos$¢ uzycia ,trucizny” moze przyspieszy¢ zgube oddziatdw
wroga.

Rozwijanie niedoswiadczonej armii moze by¢ powaznym utrudnieniem, jesli zabierzemy sie,
za to zbyt pdzno. Powodem tego jest poziom potwordw znajdujgcych sie na mapie w
pozniejszych czesciach aktéw. Uwage nalezy skupi¢ przede wszystkim na gtownym
bohaterze.
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Jesli na polu bitwy obecne sg pola dajgce bonusy jednostkom magicznym, walczacym wrecz
czy dystansowym, nalezy jak najbardziej dazy¢ do ich wykorzystania. Z drugiej strony pod
zadnym pozorem nie warto walczy¢ bezposrednio z przeciwnikiem okupujgcym pole
premiujgce walke wrecz.

Najprzydatniejsze zdolnosci jednostek i bohaterdw to te, ktére pozwalajg pozbawi¢ wroga
ruchliwosci lub zmniejszajgce zagrozenie z ich strony. ,Transformacja” silnego wroga w
wiesniaka czy chochlika lub jego ,paraliz” to zawsze dobre posuniecie.

Przed uzyciem danego rodzaju magii na celu, warto sprawdzi¢ jak wysoka jest jego
odpomos$¢ na ten rodzaj czardw.

Jesli przeciwnik otrzymuje bardzo niskie obrazenia od naszych atakdéw, przydatne bedzie
skorzystanie z odpowiedniego zwoju zmniejszajgcego pancerz przeciwnika.

Jednostki przywotywane w czasie walki, nie wchodza w jej sktad po zakonczeniu bitwy.
Dlatego nie nalezy ich oszczedzaé¢, powinny aktywnie odwraca¢ uwage od naszych
gtéwnych oddziatow.

Jesli przeciwnikowi przezyjg jedynie jednostki leczace, bedzie on prébowat wycofac sie z
walki. Nigdy nie zostawiaj ich na sam koniec.

Armia imperium prezentuje wyrdownany poziom wszystkich jednostek, jednak na tle innych
nie jest zbyt wytrzymaila. Jej sitag sq doskonate jednostki leczace oraz przyzwoite oddziaty
do walki na dystans. Stad prezentuje ona w walce klasyczny ukfad rozstawienia wojownicy-
fucznicy- magowie, kaptanki. Dodatkowo jej zotnierze bardzo sprawnie nabierajg
doswiadzenie.

Legiony potepionych stawiajag na site uderzenia i wytrzymatos¢. Armie demondw sg
pozbawione leczenia, wystepuje ono, co najwyzej w formie "pozarcia"- zdobycia zdrowia
kosztem wroga. Ich sita to walka w zwarciu, zadawanie ogromnych obrazen. Asystuja przy
tym nie mniej grozne gargulce oraz zastepy magéw. O ile wyjatkowo magowie nie cechujq
sie specjalng sita uderzeniowg, posiadajg szereg przydatnych umiejetnosci wspierajgcych.

Przymierze elféw stynnie glownie ze swych tucznikéow. Kawaleria jest szybka i zadaje
przyzwoite obrazenia, jednak jest bardzo wrazliwa, co predysponuje ja do stosowanie
taktyki- uderz i uciekaj. Sita magow i kapranoéw przymierza nie jest rewelacyjna nadrabiajg
to, jednak oddziatywaniem na wszystkie cele na mapie.
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Kampania imperium ludzi

Akt I: Spadajaca Gwiazda

Zadania gtowne:
Dowiedz sie, w ktorym miejscu spadia gwiazda.

Przygode rozpoczynamy obok stolicy . Zaraz na wschdéd od drogi znajdziemy pierwszych
fatwych przeciwnikdéw- gobliny, bronig one podejscia do zrédla many zycia. Wazne jest zdobycie
fontanny zycia [E1], ktéra pozowali nam na leczenie jednostek w poczatkowym stadium rozgrywKki.
Kierujgc sie wzdiuz drogi na potudnie spotkamy wiesniaka, ktéry zdradzi nam, gdzie spadia
gwiazda . W wiosce mozemy zajgé pierwszy wezet straznika, rozszerzajac nasze wptywy.
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Lambert musi dotrze¢ do miejsca upadku gwiazdy.

Podgzajac na pdéinocny-wschdd spotkamy pierwszego straznika lasu, z racji jego sity nie nalezy
wdawac sie z nim w walke. Kontynuujac marsz trafimy na kolejny wezet straznika do zajecia.

Warto badac¢ kazdy obiekt na mapie. W miejscu upadku gwiazdy znajdziemy Inoel.

Na tym etapie pojawia sie patrole elféw, nieskuteznie atakujgce naszych straznikdéw. Wchodzac do
potudniowych krain [1] spotkamy pierwsze grupy orkow. Lokalny mieszkaniec, po uratowaniu z
zasadzki orkéw bedzie miat dla nas dodatkowe zadanie- Uwolni¢ wiesniaka z rak
zielonoskorych. To dobry moment, aby sprawdzi¢ jak dobrze rozwija sie nasza stolica. Posiadanie
wiezy magiznej oraz co najmniej jednego tytana z rekrutowanego w zrujnowanej $wigtyni jest
nieodzowne. W potudniowych lasach odnajdziemy Inoel, ktdra wybroni sie przed zasadzkg orkéw i
dolqczy do naszej druzyny.

Eskortuj Inoel do stolicy imperium.

Wracajac do stolicy , hapotkamy towce czarownic Ferre, ktory wda sie z nami w walke. Dzieki
Inoel i jej zdolnosci grupowegdo leczenia, walka ta nie nalezy do trudnych.

Zadania poboczne:
Uwolnij wiesniaka z rak zielonoskérych.

Kierujac sie od miejsca otrzymania zadania [1] na zachdd napotkamy na drodze pierwszego trolla.
Jest to wymagajacy przeciwnik i walka, z nim wymaga przygotowan. Najwazniejsze, to zmiekczy¢
przeciwnika magia na mapie strategicznej, a dopiero potem przejs¢ do starcia. Stosujgc taktyke
~uderz i uciekaj”, leczenie oraz site naszego tytana przeciwnik nie bedzie juz takim zagrozeniem.

Trolle to poczatkowo najwieksze wyzwanie. Obbz, w ktdrym przetrzymywany jest wiesniak
Idgc wzdiuz drogi na pdinoc [2], napotkamy obdz i armie z trollem, tym razem jest ona odporna
na magie. Konieczne bedzie wzmocnienie swoich sit magig ochronng oraz zaopatrzenie sie w duzg
liczbe zwojow. Najwazniejsze sg eliksiry leczace oraz zwoje zadajgce przeciwnikowi obrazenia. W
drugiej kolejnosci nalezy pamieta¢ o eliksimch przywrdcenia, czy zwojach pozwalajgcych na
przywotywanie zywiofakow.
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