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Wprowadzenie

Disciples II, strategia turowa w klimacie fantasy. Brzmi znajomo nieprawdaz? Wszyscy wielbiciele
serii Heroes of Might and Magic czy Age of Wonders zatrg z zadowoleniem rece pewni, ze nic ich tu
nie zaskoczy. Nic bardziej mylnego. Pomimo sporej ilosci podobienstw do przedstawicieli gatunku,
Disciples II jest jednoczesnie na tyle rdozne, zeby wymusi¢ odmienny sposdb myslenia i podejscia
taktycznego. W tym miejscu chciatbym zaznaczy¢ jedng rzecz. Nie gratem w pierwszg czes¢ tej gry,
czyli Disciples: Sacred Lands (wydana u nas pod tytutlem Apostotowie: Swiete Ziemie), a wiec do
catej gry odnosze sie jako do czego$ nowego. Wybaczcie wszyscy, ktorzy nad jedynka spedziliscie
diugie dnie, wieczory i bezsenne noce. No dobra wystarczy juz tego mato ciekawego wstepu, czas
powiedzie¢ co$, co pomoze Wam gra¢ w Disciples II. Zaréwno tym, co zjedli zeby na czesci
pierwszej, jak i tym, co tak jak ja zaczynajg od dwdjki. Ok. drogi czytelniku czas na konkrety.

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06v8_ebook

Disciples II: Dark Prophecy - Poradnik GRY-OnLine

A zbéjcow bylo....czterech....czyli kim by¢ i kogo bi¢

W kazdej grze jest tak, ze trzeba wybra¢ kim gra¢. W Disciples tez. Tu masz do wyboru jedna z
czterech stron konfliktu rozgrywajacego sie w krainie Nevendaar. Nie dzielitbym ich na tych
Dobrych i tych Ztych, poniewaz wszyscy dziatajq pod wptywem checi zemsty, a to niejako zaciera
granice kulturowe. Jesli juz chcesz ich w taki sposéb szufladkowa¢ to podaje podpowiedz: ci,

ktérych wybrate$é = Dobrzy, reszta = Zli. A teraz doktadniejsze przedstawienie zainteresowanych
wypetnieniem marzen o zemscie.

The Empire: Imperium, czyli po prostu Ludzie. Do konfliktu powracajg z powodu wielkiego zalu po
$mierci krélowej i stracie prawowitego dziedzica tronu, krdlewskiego syna Uthera, ktéry zaginat bez
$ladu po pierwszej Wielkiej Wojnie. Z drugiej strony Imperium walczy o wiadze z Goérskimi Klanami.

The Mountain Clans: Goérskie Klany, czyli sprzymierzone sity Krasnoludéw. Do walki zmuszajg ich
naptywajace zastepy Nieumartych probujace przeja¢ wtadze nad kraing. Aby przetrwac potrzebne
sq krasnoludom starozytne Runy Madrosci. Po drugie, nie mogg dopusci¢ do odrodzenia Galleana,
meza bogini Mortis, ktéra w czasie Wielkiej Wojny skrocita o gtowe kréla Krasnoludéw Sturmira.
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The Undead Hordes: Hordy Nieumartych (nie powinno to wymagac przyblizenia). Ich cel, oprocz
dominacji w krainie, to odnalezienie i przywrdcenie do Nie-zycia meza swojej bogini Mortis,
Galleana. Potrzebna bedzie do tego krew boskiego dziecka, a Mortis poprzysiegta, ze przeleje
oceany krwi byle potaczy¢ sie z ukochanym.

The Legions of the Damned: Legiony Potepionych, wystancy chaosu i otchtani piekielnych. Ich sity
po Wielkiej Wojnie zostaty znacznie ostabione i rozproszone. Ich bdg Bethrezen zostat uwieziony
przez Krasnoludy. Wojska Legionéw muszg zrobi¢ wszystko aby go uwolni¢ i przywrdci¢ swojgq
dawng chwate. Bethrezen odzyska to, co stworzyt: Nevendaar.

Tak pokrdtce przedstawiajg sie sity wystepujace w konflikcie. Nie napisze o nich nic wiecej,
poniewaz mogtbys$ potaczy¢ niektére fakty i wysnué wnioski, ktére odbiorg Ci rados$¢ z gry i
odkrywania zawitosci scenariusza. Oczywiscie ten wybdr nie wptywa tylko na gtéwny cel rozgrywki,
jak to ma czasami miejsce w tego typu grach. Kazda strona konfliktu posiada diametralnie rézny
zestaw jednostek i ich drzew rozwoju, rézne ksiegi czaréw, a co za tym wszystkim idzie, dla
kazdego trzeba wymysli¢ sobie inng taktyke gry.
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Masz juz za sobg jeden wybor, jednak trzeba okresli¢ jeszcze dwie sprawy. Pierwsza to: jakiego
typu przywddcg bedziesz? Wojownikiem, Magiem, Guildmasterem? A oto, co zyskasz w zaleznosci
od wyboru:

_Choose lord |

The Warrior Lord's urdte vl regenerate 15% of
their damage each day, but magic researchis
Tribed to the fourth lewvel

Warrior Lord: Jednostki regenerujg 15% hitow kazdego dnia (nawet poza miastem), jednak
research czardw jest ograniczony do czwartego poziomu.

Mage Lord: Research czaréw do pigtego poziomu, koszt wynalezienia czaru jest o potowe nizszy niz
u innych. Kazdy czar moze zostac rzucony dwa razy dziennie. Gre rozpoczyna z wybudowang Wiezg
Magii.

Guildmaster: Rozpoczyna gre z wybudowang Gildig, co pozwala na rekrutowanie ztodziei. Ponadto
rekrutowani ztodzieje majg do wyboru wiecej mozliwosci w czasie swych dziatan na terenie wroga.

Druga sprawa to najzwyklejszy wybér fizjonomii, czyli wygladu, oraz jednego sposrdd czterech
poziomow trudnosci.
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W stepie szerokim, ktorego wzrokiem....czyli jak panowac na mapie

Po dokonaniu wszelkich wyboréw i wystuchaniu briefingu, oczom Twoim ukaze sie teren gry.
Sposob, w jaki go przedstawiono, jest doskonale znany na przyktad z Heroséw. Tyle tylko, ze tu
wszystko jest wieksze. Ekran podzielony jest na dwie czesci: lewa to czes¢, w ktdrej sie poruszasz i
dokonujesz chwalebnych czyndéw, prawa natomiast to czes$¢ techniczna pozwalajaca zarzadzac tym,
co znajduje sie w Twoim wiadaniu. Na tym jednak podobienstwa sie koncza. Sposob poruszania sie
rézni sie, co prawda nieznacznie, ale sposéb kontrolowania wszelkich ddbr, jakie znajdujg na
Swiecie, jest zupetnie inny.

Oto najwazniejsze rzeczy, o ktérych trzeba pamietac:

e Nowe miasta zdobywa sie standardowo. Twoje jednostki muszg pokonac tych, ktérzy siedzg
wewnatrz murdw.

e Miasta, ktére zdobedziesz w trakcie gry NIE generujq przychodu w ztocie. Kasy dostarczajg
tylko i wytacznie kopalnie.

e Objecie w posiadanie kopaln i zrédet mana NIE odbywa sie poprzez wprowadzenie na nie
bohatera. Zasdéb nalezy do Ciebie tylko wtedy, kiedy lezy na Twojej ziemi (za chwile to
wyjasnie).

e Oznaczenia trasy ruchu bohateréw: niebieska choragiewka - mozna i$¢, biata chorggiewka
- brak punktéw ruchu, czerwona choragiewka - walka.

Wyjasniam, co oznacza zapis: ,Zasob nalezy do Ciebie tylko wtedy, kiedy lezy na Twojej ziemi”. Otéz Twoja
stolica, kazde nowo zdobyte miasto, oraz Magiczny Rod ustawiany na mapie przez jednego z Twoich
bohaterdow, co ture przeksztatcajg pewien kawatek ziemi wokot siebie. Jezeli grates kiedykolwiek w Starcrafta to
przypomnij sobie Zergdw i ich ,gluty”, ktdre rozprzestrzeniaty sie po postawieniu nowej konstrukgji. W Disciples
2 kazda ze stron konfliktu ma swdj rodzaj terenu, ktdry rozprzestrzenia po mapie. Imperium ma $liczne zielone
tereny, Gorskie Klany to oczywiscie bielutki $nieg. Na screenie powyzej pokazane sg tereny Undeaddw i
Przekletych. Nieumarli pokrywajg $wiat martwg cmentarng ziemig, natomiast Legiony Przekletych uwielbiajg
spekang powierzchnie i wydobywajacq sie ze szczelin lawe (prawie jak w domu). Na screenie sg tez widoczne
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