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Wstep

Desperados: Wanted Dead or Alive to strategiczna gra RTS, fgczaca elementy gier przygodowych z
intelektualnym wyzwaniem do jakiego zmuszajg nas gry taktyczne. W Desperados, ktorej fabuta
rozgrywa sie na Dzikim Zachodzie, gracz kontroluje druzyne szesciu kowbojow pod dowddztwem
rewolwerowca, Johna Coopera. Kazdy z pozostatych cztonkéw posiada inne umiejetnosci. Sam
Williams jest ekspertem od materiatéw wybuchowych, Doc McCoy cyrulikiem potrafigcym wyyleczyé
Izejsze rany, Kate O'Hara pokerowa hazardzistkg, Inigo Sanchez to prosty bandyta z wielgachng
bronig, a Mia Yung to doswiadczona szulerka. Do pokonania majg 25 map powigzanych ciekawg
fabuta.

Autor niniejszego poradnika przedstawit w nim szczegdtowy opis czynnosci jakie nalezy wykonac
aby pomyslnie zakonczy¢ wszystkie 25 misji zawartych w grze. Nie sg to oczywiscie jedyne stuszne
rozwigzania ale ich poprawne wykonanie z pewnoscig zagwarantuje, iz dana misja zakonczy sie
sukcesem. Oprocz opisu stownego, do kazdej z misji dotaczona zostata mapka z zaznaczonymi na
niej newralgicznymi punktami (przeciwnicy na ktorych nalezy szczegdlnie uwazaé, wazne budynki,
przedmioty, itp.).
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01 - An Old Friend

Cel: Zapozna¢ sie ze sterowaniem oraz
najwazniejszymi aspektami rozgrywki,
przygotowac sie do dalszej podrdzy.

Poziom trudnosci: 0.5/10 :)
Kim sterujemy: John (100%)

Mozliwosci zakonczenia misji niepowodzeniem:
$émier¢ Johna, zabicie cywila

Wskazoéwki: Uwazaj aby nie postrzeli¢ zadnego
cywila, to nie shooter ;)

Jest to tutorial majacy na celu zapoznanie nas ze sterowaniem oraz najwazniejszymi zasadami
rozgrywki (bedzie ich wiecej, ten dotyczy samego John’a Coopera). Stuchaj uwaznie porad
przyjaciela (chociaz jakim przyjacielem on naprawde jest okaze sie juz za chwile ;)). Nauczysz sie
miedzy innymi postugiwania sie bronig, rzucania nozem czy tez pokonywania przeszkdd na planszy
(pamietaj o cennych skrétach - klawisze od G do L). W pewnym momencie (po zdobyciu nagrody
pienieznej) zostaniemy znokautowani przez naszego nauczyciela ale tylko po to aby nauczy¢ sie
kilku nowych trikéw. Biegnij za nim do wschodniej czesci planszy [PUNKT 2 NA MAPIE]. Nauczymy
sie teraz kilku podstawowych =zasad eliminowania wrogo nastawionych osobnikdéw. Przede
wszystkim zafacz jego pole widzenia poprzez nacisniecie klawisza ALT. Teraz ostroznie (nie biegnij
bo Cie ustyszy) zajdz go od tytu i powal na ziemie. Jesli Ci sie to nie uda w kazdej chwili mozesz
wycofa¢ sie do krzakéow na potudniowym zachodzie, tam Cie nie zauwazy (oczywiscie mozesz
schowac sie w innym miejscu :)) [PUNKT 1 NA MAPIE]. To juz koniec tej misji, pozostaje Ci tylko
wskoczy¢ na jego konia i wyruszy¢ na poszukiwania reszty druzyny. Pierwszy w kolejce jest
piromaniak Sam.

02 - Southern Comfort

Cel: Dotrze¢ z nieprzytomnym Samem do stajni na potudniu
planszy a nastepnie wyruszy¢ w dalszg podréz.

Poziom trudnosci: 2/10

Kim sterujemy: John (100%), Sam (tylko pod koniec misji)
Mozliwosci zakoniczenia misji niepowodzeniem: $mier¢ Sama lub
Johna, zabicie cywila

Wskazéwki: Nie pozwol aby przeciwnicy odkryli nieprzytomnego
Sama, jest bezbronny i zginie natychmiast.

Najbardziej przydatne gadzety: Nozyk do rzucania, pozytywka

Zaczynamy w potnocno-wschodniej czesci planszy. Miejsce to polecam jako ,sktadownie” ciat
wszystkich oponentow [PUNKT 1 NA MAPIE]. Pierwszego z nich zabij rzucajgc nozem. Pamietaj
zeby do kazdego z przeciwnikéw zbliza¢ sie bardzo ostroznie (nie biegnij oraz unikaj gtosnych
nawierzchni, np. trzeszczacych desek). Zabitego kowboja potdz gdzies koto Sama. Kolejny oponent
jest przy chatce na ptd-zach od aktualnej pozycji. Spokojnie stan za domem i zaobserwuj jego
ruchy. Podejdz ostroznie i rowniez zabij go rzucajac nozem w jego plecy. Mozesz go rowniez
wywabi¢ puszczajac melodyjke z zegarka. OK, kolejni dwaj to stojacy przy domu oraz patrolujacy
drozke obok. Zajmij sie tym drugim, podejdz do domku na podtnocy i w odpowiednim momencie
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rzu¢ nozem w przeciwnika. Szybko odciggnij ciato i zajmij sie drugim oponentem, w tego réowniez
mozesz rzuci¢ nozykiem. Kolejny przeciwnik jest najdalej na zachodzie, przy domku z wiatrakiem.
Uwazaj gdyz ten osobnik obraca sie ,wokdét wiasnej osi”. Musisz wyczu¢ wiasciwy moment i
zasztyletowaé go tak jak poprzednich. Wroc sie teraz do miejsca startu i idz na potudnie. Tam przy
stodole jest dwdoch opryszkdw. Musisz ich kolejno wywabiac¢ przy pomocy zegarka. Ustawiaj go tak
zeby ,na raz” w jego polu byl tylko jeden oponent (przy ustalaniu pola bedzie podswietlony).
Pézniej szybko chowaj sie w stodole (lub za rogiem) i atakuj zaskoczonego przeciwnika piescig
badz tez nozykiem (z bliska badz z odlegtosci). Teraz wracaj na zachdd. Zauwaz, ze Sciezke
patroluje tylko jeden straznik. Schowaj sie za budynkiem i w odpowiednim momencie rzu¢ w niego
nozem. W tym wyjatkowym przypadku nie musisz zabiera¢ ciata. Okolica jest patrolowana i istnieje
ryzyko, ze zostaniesz zauwazony (szczegdlnie w przypadku kiedy wczesniej zachowywates sie
gtosno). Wrd¢ do stodoty, na potudniu przy ptotku powinno sta¢ dwoéch gostkéw. Musisz ich
wywabi¢ pojedynczym strzatem z okolic wejscia do niej [PUNKT 2 NA MAPIE]. Nastepnie, kiedy
podbiegng, spréobuj ich zabi¢ badz tez poczekaj az pozostanie jeden z nich i rzu¢ w niego nozem
(drugi nie powinien tego ustyszec¢). W tym momencie (po wystrzale z pistoletu) powinno pojawi¢ sie
kilku nowych przeciwnikdw w pétnocnej czesci planszy (przybiegng tu z potudnia). Niestety majq
oni zwyczaj réznorodnego wybierania miejsca ,, do stania” a wiec nie moge doktadnie opisa¢ metody
ich usuwania. Sprébuj przeczotgac sie przez pole (jestes niewidoczny w zéttych obszarach [PUNKTY
3 NA MAPIE]) i zabija¢ takich delikwentow nozykiem lub (jezeli nie mozesz blizej podejsé)
pistoletem. W najlepszym wypadku na wschodzie bedziesz musiat zabi¢ tréjke oponentéow a na
zachodniej czesci planszy zaledwie dwdch. Przejdz teraz do zachodniej czesci planszy. Przy koncu
pola, na dole jest straznik. Zabij go i posuwaj sie dalej na potudnie. Ostroznie zbliz sie do kowboja
pilnujgcego maty domek. Mozesz go zabi¢ z odlegtosci uzywajac noza badz tez uzywajac pozytywki
a nastepnie usuwajac go w odosobnieniu. Kiedy juz go zlikwidujesz przejdz na wschdd i stan przy
ptocie [PUNKT 4 NA MAPIE]. Po drugiej stronie bedzie dwdch straznikdw. Musisz ich pojedynczo
wywabiac¢ pozytywka. Staraj sie nie doprowadzi¢ do wszczecia alarmu chociaz i taka sytuacja nie
sprawi wiekszych probleméw. Po zlikwidowaniu obu straznikdw mozesz zajaé sie ostatnim, na
potudniu. Najzwyczajniej go zastrzel podbiegajac kiedy bedzie patrzyt w inng strone. Uwazaj bo z
domu moze wybiec straznik ale nie sprawi wiekszych problemdéw. Po wyeliminowaniu wszystkich
straznikdéw wré¢ po Sama i idz z nim do stajni na ptd-wsch od domu. Ocu¢ go wodg a bedziesz
mogt i nad nim przejac¢ kontrole [PUNKT 5 NA MAPIE]. Musicie teraz zwing¢ dwa konie. Jezeli w
stajni nie ma drugiego nie martw sie, poszukaj go gdzies na planszy (na mapie bedzie
zaznaczony). W moim przypadku byt za domem. Wskakujcie na konie i na kolejng misje (wyjscie
jest na ptd-wsch) [PUNKT 6 NA MAPIE].

03 - Smoke Signals

Cel: Zapozna¢ sie z nowymi mozliwosciami
Sama.

Poziom trudnosci: 0/10
Kim sterujemy: John, Sam

Mozliwosci zakonczenia misji niepowodzeniem:
Trzeba sie naprawde postarac ;)

Wskazowki: Czytaj polecenia na ekranie!

Kolejny tutorial, tym razem dla Sama. Nauczysz sie jak wykorzystywac grzechotnika, ktérego Sam
nosi w kieszeniach (!) oraz jak WLASCIWIE postugiwac sie TNT [PUNKT 1 NA MAPIE]. Ruszamy na
poszukiwania nastepnego cztonka druzyny - Doca.
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04 - Hang’m High!

Cel: Uwolni¢ Doca zanim zostanie powieszony.
Poziom trudnosci: 3/10

Kim sterujemy: John oraz Sam (przez catq
misje), Doc (pod koniec misji)

Mozliwosci zakonczenia misji niepowodzeniem:
$émier¢ Johna, Sama lub Doca, zabicie cywila
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Wskazéwki: Wbrew pozorom misja ta nie ma

powoduje zakoniczenia misji - szalej do woli!

Najbardziej przydatne gadzety: Nozyk do rzucania, pozytywka, TNT

Zaczynamy na potudniowym wschodzie. Znokautuj pedzacego ksiedza (!) a nastepnie zwigz go
uzywajac specjalnej umiejetnosci Sama (nie wolno Ci go zabic¢!) [PUNKT 1 NA MAPIE]. Jest to
najlepsza metoda na usuwanie wstretnych cywildw, ktérzy w wielu nastepnych misjach przysporza
Ci nie lada problemoéw (pamietaj zeby po zwigzaniu takiego gostka usungé¢ go w ustronne miejsce
:)). Pamietaj réwniez aby wszystkie konie jakie ,zdobedziesz” w trakcie tej misji odstawiac
nieopodal startu gdyz w przeciwnym przypadku moga niepotrzebnie $ciggna¢ na siebie uwage
wrogow. Pierwszego straznika, ktory patroluje budynek na wschodzie postaraj sie zwabi¢ za rog
przy uzyciu pozytywki [PUNKT 2 NA MAPIE]. Aby nie wywotywac alarmu zabij go nozem jak tylko
pojawi sie w polu razenia. Kolejny gostek patroluje balkon na gorze. Mozesz sprobowac go zwabié
wystawiajac poprzednie ciato na drodze. Gdy przybiegnie zabij go identycznie, przy uzyciu nozyka
(mozesz tez sprobowac¢ wejs¢ do budynku i usunga¢ go blyskawicznie po pojawieniu sie na
balkoniku). Uwazaj na cywila na wschodzie (dziadek). Mozesz sprébowa¢ go znokautowac i
zaciggna¢ np. do stajni. Nastepnie zaknebluj go przy uzyciu umiejetnosci Sama. Na potnocy przy
stodole jest kolejny straznik. Sprobuj zwabi¢ go pozytywka badz tez wystaw sie na chwilke na jego
pole widzenia [PUNKT 3 NA MAPIE]. Ciatlo odstaw w jakie$ ustronne miejsce. Gostka, ktory
patroluje Sciezke na wschdd od gtéwnej stajni (na ptd od miejsca gdzie usunates cywila) sprobuj
przechytrzy¢ chowajac sie Johnem w domu a nastepnie zabijajac go rzucajac mu néz w plecy. Ciato
odstaw do stajni albo gdzie$ dalej na zachdd. Kolejny frajer jest na potudniu, przy beczce. Mozesz
go bezproblemowo zabi¢ rzucajac z oddali nozykiem. Beczka TNT przyda sie Samowi, ktérego ukryj
w ktéryms$ z budynkéw na pdtnocy. Zajmij sie teraz kolesiem maksymalnie na pétnoc. Stoi on
tytem a wiec nie powinien sprawi¢ wiekszych problemoéw. Po tym jak go zabijesz wystaw go $miato
na sciezke a zwabisz kolejnych delikwentow. Schowaj sie w stodole badz tez w budynku na
potudniu i w odpowiednim momencie zabijaj kolejnych przeciwnikéw, ktorzy sie tu pojawig (mozesz
sie nawet pokusi¢ o strzelanie do nich, bedziesz miat wystarczajgco duzo czasu na schowanie sie po
takim wystrzale, zanim zbiegnie sie wieksza grupka). Tym sposobem zabijesz minimum dwdch
gostkow. Kolejny kowboj jest na ptd-wsch. Mozesz go zabi¢ przy uzyciu nozyka albo wywabié
pozytywka. Postaraj sie tez ,S$ciggna¢” snajpera, ktory siedzi na dachu [PUNKT 4 NA MAPIE].
Najlepsza metoda to pozytywka badz tez wystawienie jakiego$ ciata na jego pole widzenia
(ewentualnie mdgt by¢ wczesniej zaalarmowany przez jakiego$ cywila). Omin teraz gtéwny plac
(wez jeszcze konia z pin-wsch i wrdo¢ na nim do miejsca startu) i udaj sie Samem do wozu
stojacego na pid-wsch tej planszy [PUNKT 5 NA MAPIE]. Przedtem pozabijaj jeszcze trzech
kowbojow, ktdérzy patroluja ten teren. Spokojnie, jezeli w odpowiednich momentach wiasciwie
uzyjesz nozyka nie powiniene$ miec¢ z nimi wiekszych problemoéw. Ewentualnych oponentéw, ktorzy
przybiegng z gtdwnego placu miasta eliminuj z zaskoczenia szybkga serig z rewolwera. Przetacz na
Sama i podstaw TNT pod woéz. Podpal lont i w nogi! Postaraj sie zeby w tym czasie John przebywat
gdzie$ w okolicach centrum miasta (moze by¢ schowany w ktéryms$ z domoéw na zachodzie badz tez
chowal sie koto stajenki na pdtnocy). Po wybuchu wiekszo$¢ oponentéw pobiegnie do miejsca
eksplozji. Sterujac Johnem szybko pozabijaj pozostatych na placu (szybko i cicho!). Mozesz ich
eliminowaé nozykiem a nawet nokautowac piescig (nie musisz ich wigza¢ Samem, to juz koncowka
misji i raczej sie nie obudzg). Gdy juz wszystkich wyeliminujesz utnij nozem Johna line, do ktérej
przywigzany jest Doc [PUNKT 6 NA MAPIE]. Po krotkiej rozmowie wtam sie Dociem do Sheriff’s
Office (uwazaj na ochrone, niech John jg eliminuje) [PUNKT 7 NA MAPIE]. Wez swdj ekwipunek i
zwiewaj do punktu startu. Powiniene$ zgromadzi¢ trzy konie, ktdrymi ucieknij z tej misji. Udato sie!
Wyruszamy na poszukiwania Kate ale przedtem zahaczymy o kryjéwke Doca.
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05 - Doc McCoy'’s Cabin

Cel: Zapozna¢ sie z umiejetnosciami Doca.
Poziom trudnosci: 0/10

Kim sterujemy: John, Sam i przede wszystkim
Doc

Mozliwosci zakonczenia misji niepowodzeniem:
Trzeba sie BARDZO postarac ;))

Wskazéwki:  Tak jak poprzednio, czytaj
wskazdéwki na ekranie.

Jest to tutorial dla Doca. Nauczysz sie korzysta¢ z karabinku snajperskiego, uzywac trujacych
buteleczek (takze =zawieszanych na balonikach) oraz jak leczy¢ rannych towarzyszy. Po
zakonczonym treningu wyruszacie na poszukiwania szulerki karcianej o imieniu Kate!

06 - High Stakes

Cel: Uratowac Kate, przytaczyc ja do druzyny.
Poziom trudnosci: 3.5/10

Kim sterujemy: John, Sam, Doc, Kate (tylko pod
koniec misji)

Mozliwosci zakonczenia misji niepowodzeniem:
Smier¢ ktorego$ z cztonkdw druzyny, zabicie
cywila

Wskazéwki: Poniewaz jest to pierwsza misja w
nocy wyjasnie kilka zasad rzadzacych takimi
poziomami. W zwigzku z tym, ze w takim
otoczeniu przeciwnicy maja mniejsze pole
widzenia jednoczes$nie wyostrza sie ich stuch. W
misjach nocnych nie tylko bieganie jest
nieostrozne ale i stapanie po gtosniejszych
nawierzchniach oraz zbytnie zblizanie sie do upatrzonego przeciwnika (zeby go np. znokautowac).
Pamietaj o tym w trakcie rozgrywania misji i czesto save’uj!

Najbardziej przydatne gadzety: Nozyk do rzucania, pozytywka, trujace buteleczki, dynamit

Zaczynasz W cieniu, obojetnie co by sie dziato jeste$ tu niewidoczny (jedyny wyjatek to btysk przy
wystrzale lecz musi to oczywiscie kto$ zauwazy¢ aby zorientowac sie, ze jakie$ postacie stojg w
cieniu) [PUNKT 1 NA MAPIE]. Pierwszego przeciwnika (wyjdzie z domu) zwabisz pozytywka lub po
prostu odgtosami twych krokéw. Schowaj sie i gdy nadejdzie rzu¢ w niego nozem. Ciato odstaw w
widocznym miejscu a powinno zwabi¢ kolejnych gringos, ktérych rowniez postaraj sie w miare
mozliwoéci posta¢ do piachu (wykaz sie inwencjg ;) - pistolet, ndéz albo co$ innego!). IdZz na
zachod, jezeli tamtejszg ulice patroluje nadal jeden z kowbojow mozesz w odpowiednim momencie
zabi¢ go rzucajac mu no6z w plecy. Wyjatkowo, ciato usun gdzies do cienia. Przypatrz sie teraz
uwaznie gostkowi patrolujacemu stragan maksymalnie na zachod [PUNKT 2 NA MAPIE]. Gdy
zacznie iS¢ na ptn-zach mozesz podbiec od tytu (pamietaj, ze gdy bedziesz sie do niego zblizat
zamien bieg na chod aby Cie nie ustyszat) a nastepnie z bezpiecznej odlegtosci zabi¢ go rzucajac w
niego nozykiem. Ciato usun za straganik albo gdzie$ na potudnie. Postaraj sie jeszcze znokautowacd
cywila-dziadka chociaz nawet jesli Ci ucieknie to nic sie nie stanie. Zréb moze save’a bo bedzie
troche ciezej. Przypatrz sie teraz dwom kolesiom, ktorzy patrolujg oddzielne balkony na ptn-wsch.
Postaraj sie we wiasciwym momencie wbiec do domu po lewej. Kiedy kole$ patrolujacy balkonik na
gorze bedzie stat TYLEM do drzwi, z ktorych bedziesz wychodzit szybko zabij go nozykiem albo
najpierw go znokautuj a nastepnie nieprzytomnego dobij nozem (!) [PUNKT 3 NA MAPIE]. Ciato
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