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Wprowadzenie

Crusader Kings II: Mroczne Wieki to jedna z najciekawszych i najbardziej rozbudowanych strategii
naszych czaséw. Jak to czesto z tego typu produkcjami bywa, ogrom mozliwosci potrafi by¢
przyttaczajacy dla niejednego gracza. Z pomocg przychodzi niniejszy poradnik, bo w tak bogatej i
réznorodnej rozgrywce fatwo sie zagubié, przez co nawet doswiadczeni stratedzy mogg mie¢ pewne
trudnosci z opanowaniem prawidet zabawy. W poradniku zostaty zawarte nie tylko podstawowe
reguty gry, ale rowniez wiele pomystéw na to, jak je wykorzystac. To jednak tylko sam wierzchotek
gory lodowej.

Najczesciej spotykane problemy i watpliwosci, ktére spedzajg graczom sen z powiek znajdujg sie w
sekcji Problemy? obecnej w wiekszosci rozdziatéw. Dzieki takiemu rozwigzaniu, zaden strateg nie
bedzie juz miat probleméw z opanowaniem Crusader Kings II — ogrom dostepnych opcji przestanie
by¢ przerazajacy, a stanie sie wygodnym narzedziem, stuzacym zabawie i satysfakcji gracza.
Zatozeniem tego poradnika jest to, aby gra stata sie przyjemniejsza, a rozgrywka duzo bardziej
intuicyjna.

Poradnik zawiera:
e opis wszystkich zasad gry, wraz z instrukcjg ich optymalnego wykorzystania;
e odpowiedzi na pytania, ktére najczesciej nurtuja graczy;

e porady dotyczace rzadzenia, dziedziczenia, prowadzenia wojen i kazdego innego elementu
ary;

e szereg tabel z istotnymi dla gracza informacjami i modyfikatorami;
e opis przyktadowych kampanii;
e objasnienie niuanséw rozgrywki oraz jej podchwytliwych elementéw;
e opis wszystkich istotnych postaci (od hrabiego do cesarza);
e instrukcje awansu spotecznego.
Dla wiekszej przejrzystosci tekstu zastosowano w nim oznaczenia kolorystyczne:
Zielony - dla umiejetnosci, cech i praw
Brazowy - dla postaci, tytutéw i stanowisk
Pomaranczowy - dla budynkéw i ich ulepszen

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Cel gry

Crusader Kings II zostat pomyslany jako sandbox - oznacza to, ze tylko od gracza zalezy, jaki
wyznaczy sobie cel gry i jak bedzie do niego dazyt. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby kierowac
losami ubogiego, bogobojnego hrabiego, ktory dba wytgcznie o dobrobyt swojego skrawka ziemi —
bohater moze woéwczas rozbudowywac swojg domene, wspiera¢ suwerena i mysle¢ o $wietlanej
przysztosci dla swego potomstwa. Jesli taka opcja nie spetniataby ambicji gracza, zawsze moze on
wcieli¢ sie w ktdrego$ z monarchdw, albo wrecz cesarza - musi sie wowczas liczy¢ z wielkimi
intrygami, nieustanng wojna wszystkich ze wszystkimi oraz prowadzeniem zaawansowanej, czesto
zdradzieckiej polityki.

Jak wida¢, rozgrywka oferuje ogromng wolno$¢: mozna gra¢ zaréwno krwiozerczym potworem,
pragnacym jedynie nowych ziem i poddanych, jak i wyniostym, statecznym witadca, zdobywajacym
wptywy i uznanie dzieki sprytnym mariazom i uknutym spiskom. Panstwem mozna rzadzi¢ zelazng
reka, przy uzyciu tapéwek lub tez powszechnym rozdawnictwem - kazdy sposéb ma swoje plusy i
minusy, a wszystkie opcje sg na wyciagniecie reki. W zaleznosci od swoich poczynan, posta¢ gracza
otrzyma tez odpowiedni przydomek - od ,wielkiego” az po ,szalonego”. Juz samo to $wiadczy o
pewnej elastycznosci zabawy.

Historia moze potoczy¢ sie zupetnie inaczej.

Filozofia rozgrywki jest bardzo ciekawa i oryginalna — nie polega bowiem na rzadzeniu panstwem
(jako takim) a na rozwijaniu rodu, z ktdrego perspektywy obserwuje sie wydarzenia. Jesli wszyscy
cztonkowie rodziny wyging, czyli nie zostawig legalnego potomstwa, gra zakoriczy sie i nastgpi
podsumowanie, czyli lista rodow i ich punktacja. Jednym z najciekawszych i najtrudniejszych celéw
jest wiec zapewnienie klanowi godziwego zywota — w momencie bowiem, gdy posta¢ kierowana
przez gracza (a wiec fizyczny ,on” w Swiecie gry) umrze, zabawa bedzie kontynuowana, ale z
perspektywy ktorego$ z potomkow. Nietrudno wiec zauwazy¢, ze zgromadzenie ogromnej wiadzy i
korzystanie z niej nie stanowi nigdy celu samego w sobie - trzeba jeszcze zapewni¢ jg swoim
dzieciom.
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A moze be tak... nie zapraszac Krzyzakéw do Polski?

Niezaleznie wiec od tego, czy gra sie cesarzem, czy tez hrabig jakiejs matej wysepki, powinno sie
zawsze myslec o sposobie, dzieki ktoremu rod bedzie wzrastat i stawat sie coraz silniejszy - tylko
wowczas bedzie mégt konkurowac z innymi i nie zostanie wytepiony. Zaznaczy¢ przy tym nalezy,
ze samo wychowywanie dzieci i sensowne kierowanie niektérymi ich ruchami (jak np. mariaz) samo
w sobie stanowi ciekawg i przyjemng zabawe, bogatg w réznorodne przezycia i doznania. Czym
innym jest bowiem tlumaczenie dziecku, ze nie powinno bi¢ sie z kolegami, a czym innym
rozstrzyganie sporéw pomiedzy dorostymi dziedzicami tronu. Kto wie, moze dla dobra catego rodu
trzeba bedzie wrecz zabi¢ cztonka rodziny? Wybdr, jak zawsze, stoi przed graczem otworem.
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Wybor postaci, regionu i okresu

Przystepujac do zabawy mozna wybrac¢ jedng z setek dostepnych w grze postaci - od hrabiow
(najnizszy stopien), poprzez ksiazat dzielnicowych czy kréléw (posredni) az po cesarzy
(najwyzszy). Na tym réznorodno$¢ rozgrywki sie nie konczy — mozna bowiem swobodnie dobraé
sobie okres historyczny (od roku 1066 do 1337) oraz region geograficzny. Kazdy z tych wyborow w
bezposredni sposéb wptywa na ksztatt rozgrywki i mozliwe wyzwania: inaczej gra sie przeciez
earlem w podzielonej sporami Irlandii, a inaczej wtadcq Bizancjum, ktory caty czas musi borykac
sie z hordami niewiernych. Sam okres historyczny wptywa natomiast na sytuacje polityczng, jaka
zastanie gracz po rozpoczeciu zabawy - przykfadowo od 1218 spotka on Ziotg Orde, a od 1225 -
Krzyzakdéw. W zaleznosci wiec od tego, jaki typ gry odpowiada jej uczestnikowi, powinien rozwazy¢
wszystkie dostepne opcje i wybraé taka, ktdérg uwaza za najciekawsza. Ponizej i na nastepnych
stronach poradnika znalazto sie sporo porad i sugestii, ktére powinny utatwi¢ ten wybér.

Katolicy i ortodoksi to jedyne grywalne frakcje.

Zacznijmy od tego, ze gra¢ mozna jedynie chrzescijanskimi witadcami, ktérych potomkowie bedg
mogli legalnie odziedziczy¢ wiadze. W praktyce oznacza to, ze nie istnieje mozliwo$¢ zagrania
bohaterami wyznajacymi Islam badz ktéra$ z religii poganskich - nic nie stoi natomiast na
przeszkodzie, aby prowadzi¢ rozgrywke heretykiem. Z oczywistych wzgledéw nie mozna natomiast
wcieli¢ sie w zadnego z hierarchéw Kosciota (zaréwno katolickiego, jak i prawostawnego) ani
wiladcow republikanskich, poniewaz ich dzieci nie zostang uznane za prawowitych nastepcow tronu.
Ta ostatnia uwaga jest szczegdlnie istotna — zauwazy¢ bowiem nalezy, ze jezeli chce sie pozbyc¢
kogo$ z linii dziedziczenia w rodzinie, nie trzeba ucieka¢ sie do morderstwa — wystarczy uczynic
taka osobe kaptanem. W sposdb bardziej szczegdtowy zostato to opisane w rozdziale
Dziedziczenie.
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