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Wprowadzenie

Oto kompletny poradnik do symulatora budowania miasta - CivCity: Rome. Na poczatek warto
rzuci¢ okiem na gars¢ uwag praktycznych.
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Zanim zaczniemy

Kluczowe dla sukcesu miasta jest zapewnie mu jak najwiekszych wptywdw pieniedzy. W grze nie
mamy bezposredniego wptywu na wysokos$¢ podatkow (patrz nizej: Jeszcze o podatkach) - ale
wptyw bezposredni mamy juz na gtdowng czes¢ wydatkow miasta, czyli wysokos¢ pensji (Wages).
Im wiecej zedrzemy z naszych mieszkancéw, tym wiecej zostanie w kasie miasta. Dodatkowym
zrodtem dochodow jest takze handel, ale spetnia on role raczej drugorzedng. Tu przyda nam sie
rzut oka na tabele, za pomocg ktorej ustalamy pensije.
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Zapamietaj tej ekran. Bedziesz tu czesto zagladad.

Umieszczony najwyzej suwak Wages pozwala na ustalenie dziesieciu stopni-poziomow
wynagradzania za prace w naszym miescie. Oczywiscie nie mozemy od poczatku ustali¢ gtodowych
pensji, bo musimy troszczy¢ sie o catosciowy wskaznik City Hapiness (Overall). Jesli bedzie
dodatni, nowi osadnicy bedg przybywaé do miasta. Jesli osiggnie poziom ponizej zera, miasto
zacznie sie wyludniac i nici z plandw ekspansji. Gra wylicza CH bardzo matematycznie - sumuje po
prostu widoczne powyzej dziesie¢ wskaznikédw. Od gracza bedzie zaleze¢, jaka strategie
uszczesliwiania mieszkancéw obierze. Majstrowanie przy CH sprowadza sie wtasciwie do tego, aby
zréwnowazy¢ furie obywateli z powodu niskich pensiji. :) Ponizej znajduje sie omdéwienie kazdego ze
wskaznikéw wraz z autorskg rekomendacja.

e Wages - poziom wynagrodzen. Utrzymywac najnizszy mozliwy.

e Rations - poziom racji zywnosciowych. Przy dobrej produkcji rolniczej mozna spokojnie
zwieksza¢. Wskaznik nie pozwala sie w praktyce jednak zbyt mocno manipulowaé, bo
jedzenia czesto brakuje w naszych spichlerzach (Granary) z powodu braku miejsca na
zajmujace duza powierzchnie farmy miesne (Goat Farm). Rekomendacja: zwiekszy¢ o
jeden.
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Work Time - czas pracy. Bardzo krdotki, mimo uszczesliwienia ludu, zahamuje ogdlng
produkcje. Rekomendacja: zmniejszy¢ o jeden.

Civilization (ikona wienica laurowego w lewym gérnym rogu) - zadowolenie z poziomu
rozwoju cywilizacyjnego. To pozwala ludziom mydli¢ oczy. :) Bardzo tatwo daje sie
wysrubowaé do poziomu +5. Wptywajg na niego cztery gtdwne czynniki: Entertainment
(liczba tawern, wystepdw muzycznych itp.), Religion (liczba $wiatyn poswieconych réznym
rzymskim bogom), Civil Services (zalezne od sieci drdg, dostepu do opieki lekarskiej itp.)
oraz Splendor (zalezny od liczby miejskich ozddéb). W zaleznosci od misji i liczby
dostepnych budynkéw stosunkowo najtrudniej dbaé jest o Entertainment i Civil Services.
Najtatwiej nabija¢ punkty w Religion i Splendor. Tu CivCity daje sie czesto wyprowadzad
dostownie w pole. Otéz niewazne, gdzie postawimy ozdoby lub $wigtynie i czy ktokolwiek
bedzie je odwiedzat, gra i tak nam je zaliczy. Jak na zataczonym obrazku. Oczywiscie
zachecam do bardziej estetycznego rozmieszczania ozddb. Rekomendacja: $rubowad
maksymalnie i nieustannie monitorowaé, bo z czasem wymagania co do poziomu
cywilizacyjnego rosna.

P e el

Nikt tu nigdy nie przyjdzie, ale to nie ma znaczenia.

City Foundation - krotkotrwata euforia z powodu zatozenia miasta. Niezalezna od gracza.
Praktycznie bez znaczenia.

Unemployment - bezrobocie. Warto$¢ zalezna od liczby obywateli bez zajecia (Vagrants).
Zatrudnij ich do czegokolwiek, ale z gtowa - na przyktad w Tunic Shop (koszt
wybudowania: zero) lub przy produkcji towardw na handel. Rekomendacja: wymaga duzo
pracy od gracza. Mozna sobie darowac.

Housed Workers - zakwaterowanie robotnikdw. Wazniejsze i pozyteczniejsze od wartosci
Unemployment. Warto stawia¢ i kwaterowac ludzi od razu, jak tylko damy im prace.
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Zakwaterowany robotnik daje dodatkowag korzy$s¢ - pfaci podatki. Rekomendacja:
kwaterowac wszystkich.

¢ Wonders - zadowolenie z cudéw Swiata stojgcych w miescie. Cud bedzie dostepny dopiero
po wynalezieniu odpowiedniej technologii, ale warto. Rekomendacja: stawiac.

e External Events - wptyw wydarzen zewnetrznych, jak na przyktad grézb Atylli. Okresowo
pojawiajq sie takie zdarzenia, ktére moga CH szkodzi¢ jak i jg zwiekszac. Efekty stopniowo
i dos¢ szybko sie wyczerpuja, nie nalezy sie wiec tymi przejmowac. Rekomendacja: Jesli
nastapi wydarzenie pozytywne (+10 do CH na poczatku), mozemy to btyskawicznie
wykorzysta¢ maksymalnie obnizajac pensje. Trzeba ten wskaznik czesto monitorowac, by
dostosowywac¢ dokrecanie ptacowej Sruby do wygasajacych efektéw zdarzenia
zewnetrznego.

e Research - zadowolenie z poziomu rozwoju technologicznego i badan. Pojawia sie
stopniowo w czasie gry wraz z wyczerpywaniem drzewa rozwoju. Rekomendacja: research
ma trwac nieprzerwanie, poczynajac od tanich i wptywajacych na tempo rozwoju: Alphabet,
Basic Education oraz zwiekszajacych wptywy z podatkéw: Mathematics, Coinage i Banking.

Trudno z braku funduszy i miejsca w miescie dba¢ o wszystkie wymienione wyzej wskazniki, zalezy
to gtdwnie od preferencji gracza. Bezwglednie rekomenduje rozwdj: Civilization oraz Housed
Workers.

Jeszcze o podatkach

Na wysokos$¢ daniny, jaka sciggamy z mieszkancéw (nasze gtéwne zrodio dochoddw), wptywa to, w
jakich domach mieszkaja. Z najgorszego domostwa (Shack) dostajemy 2 denary miesiecznie, z
najlepszego (Palace) 135. Warto wiec nieustannie dbac¢ o rozwdj domostw! Bo to podatki (wraz z
handlem) sprawia, ze bedziemy na plusie.

Dwie uwagi na koniec

Pierwsza: Uwaznie wstuchuj sie w komentarze swojego asystenta: to on cie poinformuje, ze spada
poziom CH, ze nalezy wybudowa¢ Butcher Shop, jesli wtasnie postawites Goat Farm, ze w koncu
trzeba wybudowac spichlerz (Granary) lub magazyn, bo na szczescie, wszystkie obecne pekajg w
szwach.

Druga: Nie wahaj sie przekracza¢ budzetu na poczatku. Rzym pospieszy ci z co najmniej jedng
pozyczka (ilo$¢ okreslona we wprowadzeniu do misji oraz na ekranie gry), jesli stuzy to rozwojowi
domostw. Czyli: nie stawiaj 20 obozowisk drwali, jesli mieszkancy potrzebujg akurat sklepéw z
tunikami.
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Kampania cywilna

Misja 1. Lavinium
Cel:
e Zebrac 10 Stone.

Wybuduj 3 Stone Camp i przyspiesz uptyw czasu.

Stone Camp w trzech egzemplarzach. To zapewni pomysInos¢ we wszystkich misjach w Lavinium.
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