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Wprowadzenie

Cities in Motion 2 porusza niespotykanga w innych produkcjach tematyke zarzadzania firma
zajmujacq sie transportem publicznym. Celem gracza jest rozbudowa swojego imperium i
pomnazanie fortuny zbijanej na biletach. Nie jest to jednak tak proste, jak mogtoby sie wydawac¢, a
napor wszelkiej masci statystyk, wysokich rachunkéw za paliwo i skarg pasazeréw moze tatwo
doprowadzi¢ do niematego bdlu gtowy. By odnalezé sie w skomplikowanych realiach wspotczesnej
metropolii do reki graczy oddajemy ponizszy poradnik, ktéry wyjasni wszelkie aspekty rozgrywki
takie jak:

= Budowa intratnego systemu potaczen

= Dopasowanie pojazdow do aktualnego zapotrzebowania
= Zarzadzanie budzetem i dbanie o marke firmy

= Obstuga skomplikowanego interfejsu gry

= Rozbudowa miasta

= Opis przejscia kampanii

= Doktadne informacje o pojazdach i budynkach dostepnych w grze.

Objasnienia koloréw:
Zielony - $rodki transportu
Brazowy - drogi, trakcje

Niebieski — grupy spoteczne

Arek ,Skan” Kaminski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie - PC

Sterowanie w Cities in Motion 2 nie nalezy do zbyt intuicyjnych i juz na starcie moze nastreczy¢
kilka probleméw. Przede wszystkim, na dzien dzisiejszy (wersja 1.1.5.), nie mozna poruszac
kamera przesunieciem kursora na krawedz ekranu. Od poczatku musisz, wiec porzuci¢ ten
nawyk i przyzwyczai¢ sie do przesuwania kamery klawiszami badz kursorem myszki z
przytrzymanym jednoczesnie klawiszem

Inng charakterystyczng ,abstrakcja” w stosunku do standardéw znanych z innych gier
strategicznych jest zmiana kata, pod jakim planujemy wybudowa¢ nowy budynek. I tak, by
przyktadowo wybudowaé zajezdnie z drogq dojazdowgq skierowang na wschod, nalezy klikaé

by przetacza¢ sie miedzy domysinymi katami, az uzyskamy zadany efekt, badz dopasowac
nachylenie recznie uzywajac /

Ponizej petna rozpiska sterowania:

Akcja Klawisz

Akcja gtéwna

Akcja dodatkowa

Zbuduj wyzszy/nizszy poziom /
Obré¢ obiekt w lewo/w prawo /
Obroé¢ kamere myszkg lub

Obréc¢ kamere

Porusz kamerg za pomoca myszKki

Przybliz/oddal widok lub O /

Przesun kamere

Wysrodkuj kamere

Szybszy ruch kamery

Pauza lub

Ustaw predkos$c¢ gry

Pokaz panel wiadomosci

Zrzut ekranu
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- odwzajemnia szacunek i sympatie mieszkancéw miasta do twojej firmy,
ktore bezposrednio przekiadaja sie na liczbe pasazerow. Reputacje podnosisz dbajac o
punktualnos¢ pojazdéw, komfortowe warunki podrézy oraz dobrze opfacany pion pracowniczy.
Analogicznie, spozniajace i psujace sie autobusy prowadzone przez opryskliwych kierowcéw beda
skutecznie zmniejszac jej poziom, a zarazem liczbe klientdw.

- znajdziesz tu szczegdtowe informacje o finansach swojego
przedsiebiorstwa, stanie posiadanej gotowki, zadtuzenia oraz catkowitg wartos¢ firmy.

- gra bedzie przekazywac tu istotne informacje o wydarzeniach z zycia
firmy i miasta, takie jak wzrost populacji, awarie pojazdu, czy skargi pasazeréw na ceny biletow.
Klikniecie na panel wiadomosci automatycznie przeniesie cie na miejsce zdarzenia, by méc
natychmiast podjac¢ odpowiednie $rodki.

- w okienku tym znajdziesz mape miasta wraz z zaznaczonymi na niej swoimi
liniami, badz zblizenie na zaznaczony aktualnie budynek/osobe/pojazd w zaleznosci od wyboru.
Ponadto sg tu podstawowe informacje o aktualnym dniu i godzinie; mozliwo$¢ przyspieszenia lub
spowolnienia uptywu czasu, a takze opcje wigczenia podgladu na linie podziemne i strefy biletowe.

- tutaj, oprécz menu gry, znajdziesz cztery gtdéwne panele zarzadzajace rozgrywka w
Cities in Motion 2. Kolejno od lewej sa to:

- - panel, w ktérym postawisz podstawowgq infrastrukture jak przystanki czy
zajezdnie, a takze zbudujesz nowe drogi, wyburzysz budynki oraz wyznaczysz strefy biletowe

- - gtébwne centrum dowodzenia. Utworzysz tu nowe pofaczenia, zakupisz nowe
pojazdy, a takze uzyskasz szybki dostep do wszystkich swoich zajezdni i przystankdw.

- - baza danych o miescie i ruchu w nim panujacym. Dowiesz sie stad m.in. gdzie
mieszkaja i pracujgq okreslone grupy spoteczne oraz jakie jest natezenie ruchu na drogach

- - zrédto wiedzy o finansach przedsiebiorstwa. Znajdziesz tu bilans przychoddw i
rozchodéw, wezmiesz pozyczke, ustawisz poziom wyptat oraz ceny biletéw.
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Srodki transportu

A utobus

Autobusy to podstawowy $rodek transportu. Sg tanie w zakupie i nie wymagaja specjalnej
infrastruktury, wiec do otwarcia linii potrzebujesz tylko zajezdni i przystankéw. Moga sie roéwniez
porusza¢ po specjalnych buspasach, dzieki czemu nie bedq musiaty sta¢ w korkach. Mimo
wszystko sg jednak dos$¢ powolne, mate i zawodne, a na dodatek stosunkowo drogie w eksploatacji.
Dlatego sprawdzg sie gtdwnie na poczatku rozgrywki, np. do dowozenia pracownikéw fizycznych z
mieszkan do miejsc pracy. W pdzniejszym czasie powinny zosta¢ zdominowane przez inne, bardziej
dochodowe, formy transportu i dziata¢ gtdwnie na przedmiesciach, jako dojazd do przystankdéw
metra, badz tramwajow. Beda tez jednak przynosi¢ zyski na dtugich, wielostrefowych trasach
przelotowych taczacych odlegte czesci miasta, zwtaszcza przy dostepie do buspasa i/lub drogi
ekspresowej. W razie potrzeby mogg réwniez stuzy¢, jako forma zluzowania Scisnietego centrum
miasta w godzinach szczytow.
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Trolejbus

Trolejbusy stanowig ekonomiczniejsza alternatywe dla autobuséw. Sg od nich znacznie tansze w
eksploatacji, jednoczesnie jednak znacznie drozsze w budowie. Poruszajg sie ulicg lecz potrzebujg
wybudowanej nad nig trakcji elektrycznej. Mimo wysokich kosztéw wprowadzenia ich w uzycie, z
czasem warto w nie jednak zainwestowal. W dtuzszej perspektywie beda przynosi¢ znacznie
wyzsze dochody od swoich ,benzynowych braci”. Sa od nich takze szybsze, przez co $wietnie
sprawdzg sie w $cisnietych centrach miast z waskimi ulicami, gdzie budowa tramwaju bytaby
nieopfacalna.

Co wazne, trolejbusy dzielg przystanki z autobusami, co zaoszczedzi wydatkéw na budowe
nowych, gdy zdecydujesz na zawieszenie kabli. Mogg réwniez korzystac z buspasdw.
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