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Jesli zawsze nurtowaty cie uczucia ludzi osiedlajacych sie w jakich$ odludnych miejscach i
zaktadajacych nowa miejscowos$é gra Cities XXL pozwoli ci je poczu¢. Zostan fundatorem i
zatozycielem jednego z najwiekszych miast. Burmistrz niestety nie zyje jak paczek w masle.
Jest administratorem, dobroczyncg, sedzig i "tym ztym" w jednym, gdyz nigdy nie dogodzisz
kazdemu. W ramach wyzwania czekajg na ciebie dziesigtki probleméw do rozwigzania, setki
potrzeb ludzi do zaspokojenia, miliony dolaréw do wydania. I budzet, ktéry zawsze musi wyjsc
dodatni.

Poradnik porusza nastepujace tematy:

e Porady ogdlne - w tym dziale poradnika znajdziesz rady, aby szybko poja¢ podstawy
gry, rozwigzac czesto pojawiajace sie problemy lub po prostu urozmaici¢ sobie czas.

o Pierwsze kroki - ta czes¢ opisze, jak zaczg¢. Jak wybra¢ odpowiednig mape, jak
zaplanowac rozwdj oraz okresli¢ jego dalsze kierunki.

¢ Rozw0j metropolii - miasto to nie tylko zespdl budynkdw. To takze ludzi i ich zajecia.
Dbajac o rozwoj miasta nalezy obra¢ odpowiednie kierunki rozwoju. Co w dtuzszej
perspektywie doprowadzi do wiekszych zyskdow.

¢ Handel - miescina to zyjacy organizm. Bardzo rzadko jest tak, by organizm poradzit
sobie bez wsparcia z zewnatrz. Nie wszystkie mapy dostarczajq odpowiednich zasobodw i
handel jest integralng czesci takiej wielkiej gry.

e Ekspert i mody - ten rozdziat poda inne wazne i ciekawe informacje, jak tryb
ekspercki, w ktérym masz dostepne wszystkie budynki od razu lub mody, ktérych warto
uzywac.

Dawid "Kthaara" Zgud (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne i oznaczenia

Mapa i oznaczenia

Oznaczenia

W poradniku uzyto nastepujacych oznaczen:

Kolor Czarny - wazne informacje i odwotania do obrazkdw.
Kolor Brazowy - Budynki i state struktury.

Kolor Zielony - Strefy.

Kolor Pomaranczowy - Infrastruktura i zasoby.

Kolor Niebieski - Elementy interfejsu.

Mapa

Wybér mapy jest najwazniejszym miernikiem stopnia trudnosci gry. Przeczytaj
ponizsze rady, jesli chcesz dowiedzie¢ sie czegos$ by utatwic lub utrudni¢ sobie gre.
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1. Jesli chcesz zbudowaé miasto nie meczac sie zbytnio wybierz mape z ptaskim terem.
Takimi dobrymi mapami sg réwniny, ptaskowyze, delty i potwyspy. Na tych mapach dominujg
ptaskie tereny, dobre warunki maja rolnicy i czasem turysci. Zwykle nie ma tutaj natomiast
ropy.

2. Dla graczy, ktorzy chca, by miasto stawialo im wyzwania, polecana mapa powinna
zawiera¢ gory lub inne urozmaicenie terenu. Dobrymi przyktadami sg witasnie gory, pustynie i
archipelagi. Czes¢ z nich zawiera duze zloza ropy, czes¢ postawi na turystyke, rzadko
natomiast wystepuje tu woda i tereny rolnicze.

3. Niezaleznie od mapy na kazdej znajdziesz kawatki ptaskie i strome. Staraj sie budowaé
miasto na ptaskich terenach, z dala od gor. Na stromiznach nie da sie za bardzo budowac
drég, musisz znalez¢ odpowiedni kat najazdu. Czasem jednak na szczytach znajdziesz
interesujgce zasoby jak rope czy tereny zyzne.
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Miasto

Przeksztatcenie kawatka terenu w kwitngca metropolie jest nie lada wyczynem. Oto kilka porad
jak tego dokonac.

1. W grze nie posiadasz dostepu do wszystkich elementéw od razu. Aby odblokowac
kolejne strefy czy budynki musisz pokazaé, ze dobrze administrujesz miastem i
sprowadzasz nowych mieszkancow. Progami sa okragle liczby jak 1000, 5000,
10000, 25000...

2. Nigdy, wrecz przenigdy nie doprowadzaj do sytuacji by twéj budzet zamykat sie ze
sporym deficytem. Mozna sie przez to wpedzi¢ w ogromng putapke finansowg, co doprowadzi
w szybkim tempie do bankructwa miasta. Prébuj wyréwnaé¢ budzet handlem z
Omnicorpem lub wyburz najbardziej kosztowne budynki jesli mozesz. Traktuj pozyczki jako
ostatecznosc.

3. Zawsze staraj sie rosnac¢ "wszerz" zanim bedziesz chciat rosnaé¢ "wzwyz". Innymi
stowy staraj sie wykorzysta¢ dos$¢ ptaski teren by budowac¢ wiele nowych stref niskiej
gestosci. Jednak uwazaj, gdyz nie da sie ulepszac stref - to znaczy, aby na miejscu strefy
niskiej gestosci moc postawi¢ strefy sredniej gestosci bedziesz musiat wyburzy¢
poprzednie budynki. Poza tym dziatki wysokiej gestosci zajmujg wiecej miejsca!

4, Staraj sie nie budowa¢ budynkow uzytecznosci publicznej zbyt wczesnie. Postaw je
dopiero wtedy gdy ludzie zaczna sie ich domagaé¢ i nie stawiaj ich zbyt gesto.
Budujac je miej na uwadze zaspokojenie potrzeb - elity nie beda chodzi¢ na boisko
by pokopac pitke tylko wybiora sie na golfa.

5. Rozwigzaniem problemu ogromnej ilosci samochodéw i korkdéw najczesciej jest
komunikacja miejska. Stawiajac zajezdnie i prowadzac linie autobusowe mozna wydatnie
poprawi¢ mozliwosci komunikacyjne miasta. Jednak elity nie postawia nogi w takim
srodku transportu i nawet metro ich nie przekona.
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Handel
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Handel jest nieodtaczng czescig budzetu miasta. Juz po kilku dziesieciu minutach gry bedziesz
miat mozliwos¢ sprzedania nadwyzek i potrzebe kupna niedoboréw.

1. Miasto w swoich zabudowaniach produkuje pewne dobra jak Paliwo, Prad, Wode,
towary Przemystu ciezkiego czy Ustugi biurowe. Samo je zuzywa lecz zwykle produkuje
nadwyzki, ktére mozna sprzedac zarabiajac gotdéwke.

2. Czasem miasto niedomaga na pewnych polach, na przyktad na pustyni nie bedzie wody i
trzeba jg bedzie dokupywaé. Staraj sie jednak pokrywaé jak najwiecej brakow w samym
miescie, np. gdy brakuje ustug biurowych postaw dodatkowe dziatki na biurowce.

3. Wymiana dokonuje sie w postaci tzw. zetonéw. Produkcja zetondéw powinna by¢
gtownym celem specjalizacji miasta potozonego w specyficznych miejscach na kuli ziemskiej.
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