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Wprowadzenie
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Poradnik do gry Cities: Skylines zawiera doktadny opis wszystkich istotnych elementéw gry.
Dowiesz sie z niego jak w prosty sposob zbudowaé swoje pierwsze miasto i rozbudowac je
pézniej w duzg metropolie. W poradniku opisano m.in. finanse miasta, poziomy budynkow czy
ustugi udostepniane mieszkancom. Wiele miast wyrosto na bardzo nieprzyjaznych terenach.
Inne mialy dogodne warunki do rozwoju. Jednak kazde miasto zaczyna sie od jednego
cztowieka, ktéry zamierza sie osiedli¢ wtasnie w tym konkretnym miejscu. Wokét tego miejsca
zaczynajg pojawiac sie kolejne domy, kto$ buduje miejsca pracy, powstajg sklepy, biura. Kto$
odkrywa rope albo zaczyna uprawia¢ pomidory w szklarni. Lecz jest grupa ludzi, ktéra czuwa
nad tym, by miasto sie rozwijato i mieszkancy byli zadowoleni. Grupa ta sa urzednicy z
burmistrzem na czele. Cities: Skylines pozwala ci wiasnie wcieli¢ sie w takiego burmistrza. Czy
twoje rzady doprowadzg miasteczko do rozkwitu i mieszkancy bedg zyli w dostatku czy moze
jedng nieodpowiedzialng decyzjg przekreslisz marzenia o potedze i skazesz miasto na
wyludnienie? A moze jeszcze gorzej?
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W niniejszym poradniku do gry Cities: Skylines zostaty poruszone nastepujgce tematy:

Jak zacza¢ - co$ dla poczatkujacych, jak krok po kroku rozbudowaé miasto.

Elementy gry - omowiono tu poszczegolne elementy gdy w tym tak wazne jak
kamienie milowe, finansowe miasta czy poziomy budynkéw.

Ustugi - kazde miasto potrzebuje ustug, bez ktoérych po prostu nie moze sie obejs¢, a
kiedy pierwsze problemy zostang juz pokonane zaczyna sie prawdziwa praca burmistrza
- spetnianie zachcianek obywateli. Omoéwiono tu dostepne budynki.

Panel burmistrza - rozeznanie sie i sprawne poruszanie po zaktadkach panelu to
podstawa szybkich reakcji burmistrza na problemy. Lista podstawowych budynkow
réwniez jest pomocna.

Panel informacyjny - dobrze poinformowany burmistrz zawsze lepiej reaguje na
potrzeby swoich mieszkancow niz niedoinformowany.

Porady ogdlne - jesli nie chcesz za bardzo wgtebiac sie w poradnik i potrzebujesz tylko
szybkich porad, zajrzyj tutaj.

W poradniku stosuje oznaczenia:

kolor czarny - wazne informacje i odwotania do obrazkdéw;
kolor brazowy - budynki i state struktury;

kolor zielony - strefy;

kolor - surowce, zasoby, infrastruktura;

Kolor niebieski - elementy interfejsu.

Dawid "Kthaara" Zgud, Maciej "Psycho Mantis" Stepnikowski (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

e Budujac kolejne strefy miej na uwadze, ze przemyst nie bardzo lubi sie z
przestrzenig mieszkalna - dzielnice przemystowe buduj oddzielnie.

e Staraj sie ulepsza¢ drogi, jesli sq za waskie. Gtéwna aleja powinna by¢ co najmniej
, lecz warto potem ulepszy¢ ja do poziomu , wiec zachowaj
miejsce.

e Pamietaj o zapewnianiu ustug mieszkancom i przemystowi, gdyz tylko ustugi
pozwolg zwiekszy¢ poziom budynkéw. A wyzszy poziom to wyzsze wpltywy do
budzetu.

¢ Budynki uzytecznosci publicznej maja swoja okreslona pojemnosc¢ i
wydajnos¢. Pamietaj, ze ich zasieg zalezy od rozplanowania drog i zawsze mozesz je
przenies¢ w inne, bardziej odpowiednie miejsce.

o Kontroluj na biezagco wszystkie ustugi korzystajac z panelu po lewej stronie:
sprawdzaj dostepnos¢ pradu i wody, korki w miescie, korzystanie z komunikacji
miejskiej, zdrowie, edukacje itd. W razie koniecznosci reaguj!

¢ Nie burz potrzebnych budynkow ustug, gdy Ci kolidujg z przebudowywang droga.
Po prostu kliknij na taki budynek i wybierz jego przeniesienie.

e Dbaj o wzrost poziomu budynkow (we wszystkich strefach). Sprawdzaj czego im
brakuje np. czy mieszkalnym nie brakuje danych ustug czy tez piekniejszego otoczenia.
Upiekszaj drogi stosujac wersje z trawnikami i drzewami, umieszczaj elementy ozdobne
jak place w strefach mieszkalnych. Wyzszy poziom budynkow to wyzsze podatki.

e Zadbaj o budzet - akceptowalny poziom podatkow przewaznie wynosi 12%.
Podnies je wiec z poczatkowych 9%!

e Przemyst kierunkowany produkuje surowce, ktérych potrzebuje zwykty
przemyst w twoim miescie. Jesli przedsiebiorcy bedg mieli wszystko na miejscu, wiecej
zarobisz na podatkach.

e Przemyst zwykly produkuje ré6zne towary, co pozwala na zaopatrzenie sie w nie
sklepow w miescie. Jesli sklepy niczego nie importujg osiggajg one wyzszy dochdd, a
co za tym idzie ptacq wyzsze podatki.

e Staraj sie inwestowac w ekologie. Najlepiej do tego celu nadaje sie
Zaawansowana elektrownia wiatrowa budowana na wodzie a potem Elektrownia
stoneczna. Staraj sie tez w miare szybko dotrze¢ do budynku jakim jest Spalarnia
odpadow.

e Nie zatruwaj zycia swoim obywatelom! Budujac nowe Ujecie wody nie buduj go w
poblizu Zrzutu $ciekow. Nie stawiaj dzielnic mieszkalnych w okolicach Wysypisk
$mieci. Nagty wysyp chorob nie jest ci na reke.

e Stosuj zarzadzenia burmistrza: wspieraj przedsiebiorczos$¢, sfinansuj darmowag,
komunikacje miejska, nakaz obowigzkowe czujniki dymu!

e Przestaw sie na transport publiczny - auta prywatne zakorkujg miasto. Twérz linie
autobusowe a potem linie metra.

¢ Przestaw sie na transport kolejowy - ciezaréwki fatwo mogg zakorkowa¢ miasto. W
okolicach strefy przemystowej i handlowej umie$¢ towarowy dworzec kolejowy.
Podtacz kolej do okolicznej linii.

¢ Duze miasto ma duza bezwtadnosc¢ - nawet jak bedziesz reagowat na potrzeby
mieszkancow, ich zadowolenie moze poprawic sie niewiele, lub po dtugim czasie.
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Wybor mapy

L 1 §

AMNULLY

Gre rozpoczynasz od wyboru mapy. Zwrd¢ uwage na udziat w wybranej dziatce - kazda z
map to kwadrat o wymiarach 2x2 km. Dobrze, by na mapie byt zjazd z (by
Twoje firmy miaty jak importowac rzeczy). Nie obawiaj sie zbyt duzego udziatu wody - ta
bedzie potrzebna ludziom do picia. Gdy osiggniesz drugi kamien milowy mozesz zakupic
kolejny kawatek ziemi o takich samych wymiarach za symboliczng kwote (kilka tysiecy).
Kolejne dziatki sq odblokowywane co dwa zdobyte kamienie milowe.

Mapy moga zawiera¢ surowce naturalne - kopaliny (czyli rudy i wegiel), rope, Zzyzna
ziemie oraz lasy. Wybierajac mape nie analizuj tych statystyk zbyt dtugo - wraz z rozwojem
miasta bedziesz kupowat kolejne dziatki dajgce dostep do surowcéw czy linii kolejowej. Po
uzyskaniu drugiego kamienia milowego uzyskujesz dostep do przegladu surowcéw na
panelu po lewej stronie ekranu.

Nie jest chyba mozliwe odblokowanie catej mapy, a nawet jesli, to teren jest tak ogromny, ze
wymaga to ogromnej cierpliwosci, czasu i samozaparcia.

Nowy kawatek ziemi to nowe mozliwosci. Nie kupuj go jesli nie jest konieczny, a
przed zakupem nowego kawatka ziemi zawsze sprawdz okoliczne zasoby, aby okresli¢
przyszty kierunek rozwoju.

Nie ma chwilowo katastrof naturalnych - buduj bez przeszkdd.

Informacja: elementy interfejsu, budynki, infrastruktura itp. do ktdérych sgq tu zawarte
odwoftania zostaty opisane w innych rozdziatach tego poradnika.
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