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Wprowadzenie

.Blitzkrieg” to znakomita strategia czasu rzeczywistego, w ktdérej niemal nigdy nie na sie osiggnac
sukcesu przez frontalny atak. Czy Ci sie to podoba czy nie, zazwyczaj to wrdg kontroluje
poczatkowo wiekszos¢ mapy i kazdy nieprzemyslany ruch zakonczy sie natychmiastowg utratg
jednostek, a co za tym idzie - porazka. Nie ma tez mozliwosci rekrutowania wojsk, wiec tych
polegtych w boju nijak nie da sie zastgpi¢ nowymi.

W poradniku niniejszym znajdziecie m.in. uzupetniony dodatkowo o mapy opis przejscia wszystkich
misji historycznych dostepnych w grze. A dlaczego nie znajdziecie tutaj doktadnego opisu misji
losowych? Z dwdch powoddw. Po pierwsze, zazwyczaj ich ukonczenie nie jest konieczne do
kontynuowania rozgrywki. Po drugie i najwazniejsze zas, kazda z nich posiada co prawda z gory
ustalone cele, ale sama mapa generowana jest losowo i nijak nie moge przewidzie¢, czy w danym
momencie misja wyglada¢ bedzie tak samo. Zdecydowatem sie wiec przedstawi¢ na samym koncu
poradnika jak najwieksza liczbe tych misji (aczkolwiek nie moge w stu procentach stwierdzi¢, ze sg
tam wszystkie) i opisa¢ ogdlnie, co Was w nich czeka i jak mozecie sobie z nimi poradzic.
Pamietajcie, ze ich zaliczenie nagradzane jest za kazdym razem ciekawg premig w postaci nowej
jednostki, ktérg mozna pdzniej wykorzysta¢ w walce. Czasami taki bonus to jedynie nieznaczacy
dodatek, ale bywa i tak, ze zdobyte w ten sposoéb jednostki pozwolg Wam na zwyciestwo w misji,
ktora bez nich okazuje sie by¢ wrecz niewykonalna.

Po zakonczeniu kazdej wiekszej operacji dostaniecie mozliwos¢ przejscia do kolejnej. Jesli sie na to
nie zdecydujecie, bedziecie mogli powrodci¢ do wykonywania misji losowych, ale w dowolnym
momencie mozliwe bedzie , przeskoczenie” do nastepnej operacji. Jezeli jednak juz to zrobicie, nie
bedziecie mogli wrdci¢, wiec dobrze sie nad tym zastanodwcie.

Niektérych z Was moze tez dziwi¢ nazewnictwo kolejnych czesci solucji. W nawiasach podane
zostaty po prostu numery misji historycznych, losowe - jak napisatem przed chwilg - zostaty
zupetnie oddzielone i umieszczone na koricu poradnika.

Cele danych misji zostaty zaczerpniete z gry, ale te, ktére nic nie wnosza (a jest ich duzo, bowiem
tworcy zdecydowali sie dodawac rézne porady i wskazowki wtasnie jako cele) zupetnie pominatem.
Dzieki temu jasne jest chyba, czego sie w danej misji od Was wymaga, a na co mozna nie zwracac
uwagi (cho¢ raczej akurat wskazoéwki polecam czytacd).

Zielonymi symbolami {1}, {2}, etc. oznaczone zostat punkty, w ktoérych poczatkowo znajdujg sie
grupy jednostek. Liczby w nawiasach kwadratowych, czyli np. [1] lub [2], to kolejne cele misji,
zas zielone litery (np. A czy B) to kluczowe miejsca na mapie.
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Porady ogdlne

= Ukoncz ,Samouczek”. Jest catkiem obszerny i pokazuje, w jaki sposdb korzysta¢ z
poszczegoélnych rodzajow jednostek, a bardzo Ci sie ta wiedza przyda w pdzniejszej
rozgrywce.

* Naciskajac [Spacje] wstrzymujesz gre, czyli uruchamiasz aktywna pauze. Mozesz wowczas
spokojnie wydawac rozkazy swoim oddziatom i nie musisz martwi¢ sie, ze w miedzyczasie
wrog wybije potowe Twoich jednostek.

= Naciskajac [+] i [-] na klawiaturze numerycznej zwiekszasz i zmniejszasz szybkos$¢ gry.
Przydatne okazuje sie to szczegdlnie wtedy, gdy poruszasz sie jakas wolng jednostka (np.
zwiadowcaq) i chcesz dostac sie na drugi koniec mapy.

= Mozesz sprawdzi¢ zasieg jednostek przytrzymujac jednoczesnie klawisze [ALT] i [R].
Bardzo przydaje sie to, gdy trzeba sie dowiedzie¢, czy artyleria dosiegnie wroga.

= Chron swojq artylerie i wszelkie inne dziata. O ile w walce na duzg odlegtos¢ sa to jednostki
niezastgpione, to raczej nie poradza sobie w bezposrednim starciu z czotgami czy piechota,
a ich utrata moze przesadzi¢ o niepowodzeniu misji.

= Mozesz grupowac jednostki zaznaczajac je i wciskajac jednoczesnie klawisz [CTRL] oraz
cyfre od 1 do 9. Dzieki temu zawsze bedziesz mie¢ petng kontrole nad swoimi oddziatami i
niewiele czasu zajmie Ci przefgczanie sie miedzy nimi.

= Warto przewozi¢ piechote ciezarowkami i ukrywac¢ ja w budynkach. Pamietaj jednak, ze
zotnierze w trakcie wchodzenia i wychodzenia sg zupetnie bezbronni, wiec wrég moze
wykorzysta¢ ten moment i zdziesigtkowaé Twoje wojsko.

= Jedli masz takg mozliwo$¢, staraj sie atakowac wrogie jednostki pancerne od tytu badz
przynajmniej z boku. Zazwyczaj duzo tatwiej je w ten sposdb zniszczy¢.

= Pamietaj, ze czesto dostajesz do dyspozycji zwiadowce. Jesli kazesz mu sie kamuflowac,
bedzie witasciwie zupetnie niewidoczny dla wrogich jednostek, wiec mozesz odkrywac ich
potozenie i dzieki temu zrobi¢ dobry uzytek z artylerii. Zwiadowca dysponuje tez lornetka,
ktéora umozliwia mu widzenie na wieksza odlegtos¢, a takze karabinem snajperskim,
przydatnym szczegdlnie przy eliminowaniu zatogi dziata.

= Po wyeliminowaniu wrogiej zatogi mozesz przeja¢ dziato - skorzystaj w tym celu z grupy
zotnierzy lub ciezaréwki zaopatrzeniowej. Pamietaj tylko, ze pojazdy tego typu ma réwniez
wrog, wiec niszcz je, gdy tylko zobaczysz.

= Czolgi i artylerie mozesz okopywac. Trudniej je wtedy trafi¢, ale tez nie mogg sie poruszac.
Kazdq niemal jednostke mozesz tez ustawi¢ w trybie zasadzki, aby strzelata do przeciwnika
dopiero wtedy, gdy ten jg zauwazy. Czesto nie warto wdawac sie w otwartg walke i lepiej
zdziesigtkowac wroga w ten witasnie sposdb.

= Artyleria moze uzywac zaréwno ostrzatu zaporowego, jak i precyzyjnego. By skorzystac z
pierwszego, uzyj klawisza [Z], a do drugiego [X]. Oczywiscie trybu zaporowego uzywaj
wowczas, gdy nie znasz potozenia wrogich jednostek, a precyzyjnego, gdy je odkryjesz.

= Staraj sie najpierw odkrywac potozenie wrogich jednostek, a dopiero potem wkracza¢ do akcji
czotgami. Pamietaj tez, aby nigdy nie wjezdzac jednostkami pancernymi do niezabezpieczonego
jeszcze miasta, bo piechota moze je unieszkodliwi¢, a to nic przyjemnego.

= Samolotéw uzywaj raczej dopiero wtedy, gdy jeste$s pewien, ze nie ma w okolicy wrogich dziat
przeciwlotniczych. Niestety, zazwyczaj sa one porozmieszczane w kluczowych miejscach mapy i
nawet sie nie zorientujesz, gdy zestrzelg Twdj samolot. Lepiej wiec czekaé najpierw na ruch
przeciwnika, np. jesli wysle bombowce, odpowiedz mu mysliwcami.

=  Miedzy misjami dostajesz mozliwos¢ ulepszenia swoich jednostek. Korzystaj z tego.

= Misji losowych nie musisz zazwyczaj obowigzkowo konczyé, ale za ich zaliczenie
otrzymujesz ciekawe premie, a bez nich czasami trudno jest ukonczy¢ trudniejsze zadania.
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Jednostki

Opisanie wszystkich jednostek nie bytoby dos¢ rozsadne zwazywszy na to, ze po pierwsze jest ich
naprawde mnostwo, a po drugie zostaty juz przez autoréw bardzo szczegodtowo przedstawione
(wystarczy tylko miedzy misjami zajrze¢ do encyklopedii, ktéra w grze widnieje pod nazwaq
~Podrecznik identyfikacji”).

Dlatego tez ponizej znajdziecie ogdlny opis rodzajow jednostek, dzieki ktéremu - mam nadzieje -
dowiecie sie, kiedy warto ich uzywac, w jakim celu i dlaczego czasem absolutnie nie powinno sie
tego robié.

ALFABETYCZNY SPIS JEDNOSTEK:

= BOMBOWCE

*  CzOLGI (LEKKIE, SREDNIE I CIEZKIE)
=  DzIALA PRZECIWLOTNICZE
=  DZzIALA PRZECIWPANCERNE
= DzIALA SAMOBIEZNE

= HAUBICE I CIEZKIE DZIALA
*  JEDNOSTKI TRANSPORTOWE
= KARABINY MASZYNOWE

= MOZDZzZIERZE

=  MySLIWCE

= PIECHOTA

= SAMOLOTY SZTURMOWE

= SAMOLOTY ZWIADOWCZE

= WozY PANCERNE

= ZWIADOWCA

Bombowce

Jesli masz pewnos¢, ze w okolicy nie ma zadnych wrogich dziat przeciwlotniczych, a przeciwnik nie
dysponuje samolotami, mozesz za pomocg bombowcdw dokonac¢ sporych zniszczen. Niestety,
zazwyczaj samoloty te nie dolatujg do celu, bo po ich wezwaniu natychmiast pojawiaja sie na
niebie mysliwce, ale czasami korzystac z nich warto.

Czotgi (lekkie, srednie i ciezkie)

Czotgi maja walczy¢ gtdwnie z bronig pancerng, ale pamietaj, ze niektdre z nich s lekkie, a inne o
wiele ciezsze. Dlatego tez cze$¢ z nich dzieki karabinom maszynowym radzi sobie dobrze z
piechotg, a cze$¢ moze zosta¢ przez nig btyskawicznie unieruchomiona. Niezaleznie od rodzaju
czotgu jednak nigdy nie wjezdzaj do =zajetego przez wroga miasta i uwazaj na dziata
przeciwpancerne. Pamietaj réwniez, ze tylny pancerz czotgdw jest duzo cienszy niz przedni oraz ze
mozesz je okopywac, co w trakcie walki jest bardzo przydatne.
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Dziata przeciwlotnicze

Niezastgpione, gdy wrog dysponuje samolotami. Pamietaj, by trzymac je z tytu i w razie potrzeby
przemieszcza¢ w najbardziej korzystne miejsca - czyli takie, gdzie na niebie znajdujg sie sity
powietrzne przeciwnika, ale tez w okolicy nie ma jednostek ladowych.

Dziata przeciwpancerne

Jak sama nazwa wskazuje, idealne do zwalczania wrogiej broni pancernej. Uzywaj ich do walki z
czotgami, ale lepiej nie wdawaj sie w potyczki z piechotg, bo tej tylko chwile zajmie zlikwidowanie
zatogi dziata. Umieszczaj je najlepiej na ulicach miasta, aby likwidowaty wjezdzajace don pojazdy.
Mozesz tez zapetni¢ okoliczne budynki swoja piechotg lub umiesci¢ w poblizu mozdzierze badz
karabiny maszynowe, dzieki czemu zabezpieczysz sie przed wrogimi zotnierzami.

Dziata samobiezne

Spetniajg te sama role co inne dziata, ale nie sg obstugiwane przez piechote, wiec tym samym
wrogim zotnierzom nie przychodzi tak tatwo ich przejmowanie. Zapewnij im jednak ostone, bo
zazwyczaj nie sg zbyt szybkie i zwrotne, totez wieksza grupa jednostek pancernych moze je po
dtuzszym czasie zniszczyc.

Haubice i ciezkie dziata

Skuteczne przede wszystkim w niszczeniu znacznie oddalonych celdéw, cho¢ haubica przydaje sie
réwniez w walce z piechota. Jesli w danej misji dysponujesz zwiadowcg, dobrym wyjsciem jest
odkrycie z jego pomocga potozenia wrogich jednostek, a nastepnie ostrzelania ich z artylerii.

Jednostki transportowe

W trakcie gry z pewnoscig skorzystasz z wielu jednostek transportowych. Cze$¢ z nich stuzy tylko
do przewozenia piechoty, inne holujg dziata. Niektore petnig réwniez role jednostek
zaopatrzeniowych, dzieki ktdrym przejmiesz wrogie dziata i uzupetnisz brakujacg amunicje np. w
czotgach. Sg tu tez wozy wsparcia, a te okazujg sie by¢ bardzo przydatne. Ich zatoga naprawi
zepsuty pojazd, usunie lub roztozy miny, zbuduje most, wykopie okopy, czy w koncu postawi
zapory przeciwczotgowe i zasieki z drutu kolczastego.

Karabiny maszynowe

Podobnie jak w przypadku mozdzierzy, tak tez z karabindw maszynowych zbyt czesto nie
korzystatem. Z piechotg radza sobie co prawda wysmienicie, ale niestety wrdg zazwyczaj
dysponuje rowniez jednostkami pancernymi, a te nic sobie z nich nie robig. Ale jesli wiesz, ze do
kontrolowanego przez Ciebie miasta zblizajg sie wrodzy zotnierze, umies¢ karabiny maszynowe w
waskich uliczkach, by nie mogty tam wjechac¢ czolgi.

Mozdzierze

Stworzone gtéwnie do walki z piechota, ale tak po prawdzie w trakcie rozgrywki zbyt czesto z
mozdzierzy nie korzystatem. Jesli jednak odkryjesz spory oddziat wrogich Zzotnierzy i akurat
bedziesz miat te bron pod rekg, nie zawahaj sie z niej skorzystac.
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Mys$liwce

Docenisz je, gdy wrdg posle w Twoim kierunku bombowce lub zacznie dziesigtkowa¢ wojsko przy
pomocy samolotéw szturmowych. Jedli tylko nie ma w okolicy dziat przeciwlotniczych, mysliwce
btyskawicznie zniszczg sity powietrzne przeciwnika.

Piechota

Teoretycznie jedna z podstawowych jednostek w grze, ale w praktyce paradoksalnie zbyt czesto
sie niej nie korzystatem. Powodem takiego stanu rzeczy jest fakt, ze zazwyczaj sq w okolicy inne
jednostki, ktére z danym zadaniem poradzg sobie znacznie lepiej. Piechota przydatna okazuje sie
wilasciwie tylko wtedy, gdy trzeba przejac zajety przez wroga budynek badz wyeliminowa¢ zatoge
dziata. Potrafig jeszcze co prawda unieruchomi¢ wrogi pojazd pancerny, ale zanim don dotrg
zostang juz zdziesigtkowani, wiec najlepszym wyjsciem jest trzymanie ich w budynkach.

Samoloty szturmowe

Jezeli przeciwnik nie ma ani dziat przeciwlotniczych, ani mysliwcédw, mozesz za pomocg samolotéw
szturmowych zdziesigtkowaé jego piechote lub nawet zniszczy¢ czes$é¢ pojazddw. Ja, szczerze
moéwigc, korzystatem z nich dos$¢ rzadko, bowiem wrég zazwyczaj natychmiast niszczyt mi je przy
pomocy swoich mysliwcow.

Samoloty zwiadowcze

Jesli wrég nie dysponuje ani mysliwcami, ani tez nie ma w poblizu jego dziat przeciwlotniczych,
mozesz wykorzysta¢ samoloty zwiadowcze do odkrycia jego jednostek, dzieki czemu bedziesz mogt
zniszczy¢ je za pomoca artylerii.

Wozy pancerne

Wykorzystywane do celéw zwiadowczych, dobrze radzg sobie rowniez w walce z piechotg. Pamietaj
jednak, ze nie sq zbyt dobrze opancerzone, wiec potyczka z czotgami raczej nigdy nie zakonczy sie
dla nich pomysinie.

Zwiadowca

Jedna z najlepszych i najbardziej przydatnych jednostek w grze. Jesli kazesz mu sie kamuflowac,
potrafi bez wiekszych problemdw podejs¢ bardzo blisko wroga, a wiec tym samym odkry¢ jego
pozycje i umozliwi¢ artylerii celny ostrzat. Ponadto ma na swoim wyposazeniu lornetke, a takze
dysponuje dodatkowo karabinem snajperskim, ktory jest wprost idealny do eliminowania wrogich
zotnierzy - szczegdlnie tych krzatajacych sie przy dziatach.
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