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WSTEP

Czas rozpocza¢ zabawe na malowniczo
wygladajacych wyspach, gdzies... niewiadomo
gdzie. Dzieki swoim boskim umiejetnosciom
poprowadzisz lud Grekéw do zwyciestwa nad
brutalnymi Aztekami. Trzymajac ich silng reka
badz pomagajac w potrzebach, otrzymywac
bedziesz nalezng Ci chwate, ktdra wykorzystasz
do pokonania wszystkich wrogéw. Nie mogto
réwniez zabrakng¢ chowanca, Twojego
ziemskiego wystannika, ktory przy wiekszej lub
mniejszej ingerencji pomoze Ci we wszelkich
przeciwienstwach losu - w bitwach i rozbudowie
miast.

Poradnik zawiera gruntowny opis wszystkich
dziewieciu wysp, wraz ze szczegdtami na temat
zadan z srebrnych zwojow (i innych). Ponadto
dorzucitem garstke cennych porad.

Zycze mitej zabawy!

tukasz ,Crash” Kendryna
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CHOWANIEC

Dzieki temu stworzeniu zadne zagrozenie nie powinno wywotywa¢ u Ciebie strachu. Jego sita i
umiejetnosci z duza tatwoscig przeciwstawiajq sie potedze oponentéw. Nie bede ukrywat, ze jest on
stworzony w gtdbwnej mierze do bitew, gdyz przy rozbudowie miast czesto nie mozna na nim
polegac.

Jako dobry

Gtownymi zadaniami, ktorymi Twdj pupil powinien sie zajmowac bedac tym dobrym, jest
pomaganie w pracach miejskich. Dzieki umiejetnosciom (rolom) budowniczego, zbieracza czy
komedianta bedziesz mdgt zrobi¢ z niego potulnego pupila. Odpowiednio ustawiona rola nakazuje
mu rozwijanie wytgcznie wybranej umiejetnosci, dlatego najlepiej umieszcza¢ go w odpowiednich
miejscach. Dla przykifadu, gdy postawisz kilka fundamentéw i chcesz, by chowaniec pomdgt
wiesniakom w budowaniu, wybierz role budowniczego i przywigz go do jednego z budynkodw
(pojawi sie wokot niego granica, w zasiegu ktorej bedzie wykonywat dang prace).

Mozesz go rowniez pozostawi¢ samego sobie ustawiajac mu ,wolng wole”. Obserwujac go i
reagujac zaraz po tym, jak wykona jakas czynnos$¢ (a wykonuje ich naprawde duzy wachlarz) karz
go badz nagradzaj. W ten sposéb pozwalasz wykonywac¢ mu dang prace lub powodujesz, ze nie jej
powtdrzy. Dzieki temu kreujesz jego charakter.

Najbardziej przydatng rolg, ktorg polecam rozwija¢ (kupujac jej kolejny poziom w pasku narzedzi,
w dziale daniny) jest zbieractwo. Dzieki temu zwiekszasz szybkos$¢ wzrostu surowcéw, ktére
pdzniej z tatwoscig samemu wykorzystujesz do rozbudowy (gdy robi to podopieczny zajmuje do
duzo czasu i jest mato efektywne). Ponadto mozesz go wykorzystywa¢ do pozyskiwania surowcow
spoza linii wptywow.

Jako zty

W przypadku, gdy chcesz, by jego osobowos$¢ byta negatywna (w sensie moralnym), maksymalnie
wykorzystuj role wojownika. Jego sita jest tak duza, ze sam w niektérych misjach z tatwoscig
pokonuje wielkie zastepy armii nieprzyjaciela. Priorytetowo danine wydawaj na podnoszenie tej
umiejetnosci, gdyz jest niezwykle wazna.

Jego site mozna dodatkowo zwiekszy¢ kupujac mu mozliwos¢ stosowania magii. To ona z bardzo
duzg fatwoscig niszczy wojska. Najbardziej przydatna wydaje sie kula ognia, dzieki niej zabija z
wiekszej odlegtosci (unikajac obrazen) tucznikéw, ktoérzy nawet nie reagujg. Kule ognia moze
rowniez rzuca¢ poza mury przeciwnika, by niszczy¢ stacjonujace tam oddziaty i budynki. Niezwykle
przydatna jest tez sposobnos$¢ uzdrawiania. Stosuje jg w chwili zagrozenia wtasnego zycia, jak
réwniez zycia sojuszniczych jednostek.

Chowaniec idealnie nadaje sie jako mur obronny, oczywiscie nie dostownie. Gdy nasze miasto
usytuowane jest tak, ze droga do niego prowadzi tylko przez jedno miejsce, umieszczamy tam
chowanca (przywigzujac go smycza wojownika), a ten wykancza wszystkich zblizajgcych sie
napastnikéw.
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WYSPY — Objasnienie

Kazda wyspa, ktdrg opisatem, sktada sie z dwdch wiekszych dziatéw: gameplay i zadania. W
pierwszym opisatem, w jaki sposob prowadzi¢ wiasciwg rozgrywke - rozbudowe i bitwy. W dziale
‘zadania’ znajduje sie opis do misji ze srebrnych zwojoéw i z zaktadki ‘zadania specjalne’. W
niektorych przypadkach napomniatem co nieco o poleceniach z innych dziatdw (jak miasto czy
chowaniec), lecz przez ich czeste powtarzanie sie i ogdlnie tatwos¢ nie fatygowatem sie pisac¢ o
rzeczach oczywistych.

Wiekszos$¢ z wysp opisatem w dwojaki sposéb (w dziatach gameplay). Akapity rozpoczynajace sie
kolorem przeznaczone sg dla osdb chcacych przejs¢ gre bedac dobrym bogiem i
ten opis zazwyczaj jest skromniejszy, gdyz strategia takiej rozgrywki powtarza sie na wiekszosci z
wysp. Akapity zaczynajace sie od koloru niebieskiego to te, w ktérych znajduje sie opis do
strategii i taktyk wojennych. Znajdziesz tu szerszy opis i wiecej wskazdwek.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06qi_ebook

Black & White 2 — Poradnik GRY-OnLine

WYSPA PIERWSZA

Gameplay

Wyspa pierwsza to nic innego jak trening z podstawowymi elementami gry. Etap nie jest trudny i
nie powinienes miec¢ z nim problemadw.

Na samym poczatku czeka Cie wazny wybor, sposrod czterech (lub pieciu) chowancéw musisz
wybra¢ tego, z ktdrym przejdziesz przez reszte probleméw. Nie rdéznig sie one wiasciwosciami,
dlatego wybdr zalezy od gustu.

Nastepnie zostaniesz przeprowadzony przez lekcje postugiwania sie kamerg. Poznasz wszystkie
sposoby kierowania nig. Jesli grasz po raz pierwszy, radze zapoznac sie z tym (i nie klikac¢
srebrnego zwoju - v. 1.1).

Kolejnym krokiem do zapoznania sie ze wszystkimi aspektami sterowania jest odstoniecie dwdéch
brazowych zwojow. Dzieki nim nauczysz sie przenosi¢ obiekty (w tym przypadku kamienie z
czerwonego okregu) i wyznacza¢ prace wyznawcom (farmera, drwala, rodzica i budowniczego).
Stuchaj uwaznie ‘sumienia’, bo dokfadnie objasnia, jak sie to robi.

Kraine ukonczysz uaktywniajac wskazany przez kamere ztoty zwdj usytuowany na zboczu gory.
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Zadania

Problem z gtazem

Jednym z pierwszych zadan ze srebrnego zwoju jest wyrzucenie kamienia z ogrodu pewnego
chtopa. Zadanie bardzo proste: podnosisz kamien i wynosisz lub wyrzucasz go z zagrody.

Nagroda: 5 000 daniny

Przenoszenie Nomadow

Kolejne zadaniem jest przeniesienie pieciu Nomaddow uwiezionych na ‘wyspie’ pomiedzy
spadajacym wodospadem. Zwyczajnie ich podnos reka, tylko uwazaj, by nikim nie rzucic.

Nagroda: 1 000 daniny
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