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BLACK & WHITE 2: WOJNY BOGOW

WSTEP

Dodatek Wojny Bogow oddaje do dyspozycji gracza trzy nowe, grywalne wyspy, na ktérych walczy¢
bedziesz przeciwko azteckiemu bogowi. Wraz z pojawieniem sie kolejnego wszechmocnego poziom
trudnosci wzrést, przez co poradnik moze stac sie jeszcze bardziej przydatnym. Opisatem w nim
wszystkie wyspy zaréwno dla ,boga pokoju” jak i ,wojny”, dzieki czemu kazdy bedzie mdgt z niego
skorzysta¢, bez wzgledu na to, jaki charakter obierze.

Kazdy etap przedstawiony jest w trzech czesciach, na poczatku ogdlnie przygotowuje do dalszych
dziatan i informuje o wydarzeniach, badz czynnosciach, ktére tyczy¢ beda sie wszystkich, bez
wzgledu na charakter. Dalej znajduje sie opis dla (obok charakterystycznej grafiki),
a na koncu boga wojny (ze wzgledu na sposdb prowadzenia rozgrywki najobszerniejszy).
Pozwolitem sobie réwniez umiesci¢ luzne spostrzezenia do wszystkich drobnych dodatkéw, jakie
pojawity sie wraz z add-onem (budynki, cuda, upiekszenia).
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WYSPA PIERWSZA: gameplay

-WYSPA PIERWSZA: gameplay 1 =1 | =T =] | &=] [ =] | =]

Pierwszg wyspe moge z reka na sercu poming¢, gdyz jest to po prostu scenka, bedaca wstepem do
reszty zmagan. Aztecki bég zastaje przyzwany i budzi swg armie, by ciemiezy¢ pozostate ludy i
pokonac¢ Grekéw... czyli Ciebie.
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WYSPA PIERWSZA: gameplay

\WYSPA DRUGA: gameplay =] |E=]} =

Etap drugi powinien by¢ Ci czesciowo znany, gdyz jest to teren, ktéry odwiedzites grajac w
~podstawke”. Tym razem dziatania rozpoczynasz od s$rodkowej czesci wyspy, z niewielkiego
wzniesienia, do ktérego dosta¢ mozna sie tylko z jednej strony.

Poczatkowo, jak poinformuje Cie sumienie, dostepne bedziesz mie¢ wytacznie kobiety. Porozdzielaj

im prace: farmerzy, gérnicy, budowniczy, drwale i wyznawcy, oraz rozpocznij rozbudowe miasta.
Postaw spichlerz i kilka doméw mieszkalnych.
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Aby moc petna parg pdjsc przed siebie, musisz odnalez¢ mezczyzn i dostarczy¢ ich bezpiecznie do
miasta. Okazuje sie, ze zostali uwiezieni przez azteckiego boga i aby ich uwolni¢, konieczne jest
uzycie przemocy. Wez na smycz swojego chowanca i skieruj go do zabudowan wskazanych na
zdjeciach. Zniszcz znajdujaca sie tam brame (poziom inteligencji przeciwnika nie jest zbyt wysoki,
wszechmocny oponent rzucajgc w zwierze kamieniami utatwi mu prace, gdyz gtazy beda niszczy¢
mur) i unicestwij zotnierzy wewnatrz - jeden oddziat. Mezczyzni automatycznie skierujg sie do
Twojego miasteczka. Ostrzegam, ze po uwolnieniu jencdw przeciwnik zacznie ciska¢ kamieniami w
ich kierunku, jak rowniez w miasto. Uzyj magii tarczy, by zminimalizowa¢ straty.
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obierzesz droge rozbudowy miasta i
zwiekszanie jego splendoru. Twoje dziatania skupiaty bedq sie
gtownie na obronie murdw i ciggtym poszerzaniu granicy linii wptywu.
Stawiajac coraz to nowe budowle i wznoszac kolejne osiedla pobliskie
ludy odejda od wroga i przejdg na Twojg strone. Na obecnej mapie
masz do przejecia cztery osady ftacznie ze stolica przeciwnika.
Przejecie pierwszej z nich nie jest trudne i mozna do niego
doprowadzi¢ juz w kilkanascie minut od rozpoczecia gry. Jest to
jednak mozliwe wytacznie przy bardzo intensywnych pracach
budowlanych. Najwiekszym problemem, z jakim mozesz sie borykad
jest niedostatek rudy, aby ja posig$¢ nalezy zbudowac rafinerie, ktdrg
wczesniej nalezy naby¢ w ,sklepie” za odpowiednig sume daniny.

Wznoszac miasto zwrd¢ uwage na trzy wazne aspekty: ksztatt wzniesienia, na ktérym znajduje sie
centrum, mozliwe drogi dotarcia do niego oraz potozenie najzyzniejszych gleb (zielone plamy). Te
ostatnie sg w stosunkowo pokaznej liczbie, jednak najlepiej jest znalez¢ skrawek gruntéw o
najwiekszym wspotczynniku urodzaju. Mur natomiast postaw jak najszybciej, tak by przeciwnik nie
mogt beztrosko wchodzi¢ na teren metropolii. Wznie$ go w miejscu zaznaczonym na zdjeciu
(czerwone kreski z nr 1). Im wiecej czasu uptynie i im bardziej zaczniesz rozbudowywaé sie
dostawiaj kolejne fragmenty muréw (nr 2 i 3).
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