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Wstep

Najlepsza gra tego roku? Na pewno jeden z gtéwnych
pretendentéw do tego tytutu. Wszystko przemawia za tym, iz w
najblizszym czasie stanie sie grg kultowa - klasgq samg w sobie.
Chciatbym nazwaé jq najlepsza gra wszechczaséw, ale ze

BI CK wzgledu na duzg ilo$¢ btedéw jest to niemozliwe. Tak, B&W ma
zaskakujaco duzo bugdéw, i jakby tego bylo jeszcze mato,
znajdziecie tam mnostwo btedow logicznych.

'w lTe Co jeszcze mnie (i nie tylko) zaskoczylo? Chyba sposéb, w jaki

trzeba dba¢ o mieszkancéw wiosek. Wydawato sie, iz bedzie to

zadanie fatwiejsze (jak w Populousie), gdzie tubylcy zajmowali

sie sobg sami. A w B&W wiesniacy ciagle marudza. Ciggle czegos

im brakuje i w ten sposdéb odciggajq cie od np. zajmowania sie

chowancem. A fakt, ze bez wiernych przezy¢ sie nie da, zmusza

cie do ciagtego dogladania wiosek. Pal licho zajmowac¢ sie jedng wioska, ale majac ich wiecej niz
trzy nie sposdb poswieci¢ wiele uwagi chowancowi.

Do chowanca mozna tez mie¢ pare zastrzezen. O ile rzeczywiscie SI w grze stoi na wysokim
poziomie i wida¢ jak na dtoni proces przyswajania wiedzy przez twojego stworka, o tyle ilos¢
czynnosci, jakie moze on wykona¢, wota o pomste do niebios. Nie mdéwie o cudach, bo tych jest
wystarczajaco duzo. Chodzi mi raczej o interakcje z otoczeniem, mieszkancami. Gdy przygladatem
sie innym chowancom (u moich znajomych), to oprécz innej ,skdéry”, nie zauwazytem nic
nadzwyczajnego w ich zachowaniu. Tez jadly, pity wode, tanczyty, rzucaty kamieniami w domy i
odpoczywaty. To zdecydowanie za mato, bo po jakim$ czasie wychowanie chowanca staje sie wrecz
rutyna.

Ale koniec z narzekaniem, w koncu to poradnik i postaram sie was nauczy¢ wszystkiego, co wiem o
tej grze. Co powinniscie robi¢ aby jak najtatwiej i przyjemniej sie grato. Zaczniemy od podstaw.

Tutorial

Niestety, ale nie da sie go w zaden sposdob omingé. I szczerze mdéwigc nie mam pojecia, dlaczego.
Juz za pierwszym razem uczy wszystkiego o poruszaniu sie i o sterowaniu. Ja zaczynatem okoto
pieciu razy i za kazdym nastepnym razem przezywatem istne katusze, wstuchujac sie w informacje,
ktore juz dawno temu przyswoitem. Oszczedze, wiec wam przypominania, co robi sie prawym
klawiszem myszki a co lewym itp. A jesli kto$ nie pamieta, to wystarczy, ze wcisniecie F2, a gra w
trybie ,,bozy plac zabaw”, wyjasni wszystko od nowa.

Jeszcze zanim zaczniemy zagtebiac sie w gre, oto kilka gtéwnych i przydatnych porad:

=  Warto poswiecac jak najwiecej czasu chowancowi

= Przeglada¢ wszystkie tabliczki ze znakami zapytania. Nawet, jesli czego$ zapomnicie,
mozecie odwiedzi¢ biblioteke w waszej $wiatyni, gdzie przechowywane sa wszystkie
informacje, jakie do tej pory udato sie wam przeczyta¢. Czesto tabliczki te zawierajg
podpowiedzi jak przejs¢ jakas drobng misje.

= Warto jest takze przytrzymac¢ reke nad budujacymi sie obiektami. Pojawia sie wtedy
informacja o ilosci drewna potrzebnej do wykonczenia budowli. Przytrzymanie reki nad
waszg agorg, pokaze wam ile wioska liczy mieszkan i mieszkancow.

= Najwiekszy problem w grze jest z drewnem, gdyz z niego jest wszystko budowane (nawet
pola!). Nie opfaca sie wycina¢ wszystkich laséw, bo twoja wyspa zmieni sie w wyspe
Wielkanocna. Dobrze jest nauczy¢ chowanca cudu wody, ktérym bedzie podlewat granice
lasow (dos¢ szybko rosng drzewka iglaste).

= Pod kamieniami w dzien ukrywajg sie swietliki. Warto jest w wolnych chwilach podnosi¢
gtazy, bo gdy natrafisz na taki, gdzie ukrywa sie $wietlik, dostajesz cud jednorazowego
uzytku.

To na razie tyle, jesli chodzi ogdlne porady. Teraz zajme sie dokfadniejszym opisaniem
poszczegolnych aspektdw grania.
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Wioska i mieszkancy

Jak juz napisatem wczesniej, zaspokojenie wszystkich potrzeb wiesniakow zajmuje bardzo duzo
cennego czasu. Tubylcy sg, jakby to najlepiej ujaé — pasozytami. Nigdy nie usatysfakcjonowani,
rozmnazajq sie niewiarygodnie szybko, ciagle potrzebuja nowych przestrzeni, a jedzenie potrafi
znikng¢ w mgnieniu oka. W dodatku sg dosy¢ tepi (ale o tym pozniej).

Mieszkancy sg kluczem do rozszerzenia twojego wptywu, a rozszerzenie wptywu jest kluczem do
przejscia wyspy (szczegdlnie od trzeciej wzwyz). Ze wszystkich potrzeb najgorsze sa: ched
posiadania dzieci i che¢ wzrostu (czyli budowania nowych budynkdéw). Che¢ wzrostu jest
szczegdblnie gtupia, gdyz nie da sie jej kontrolowaé. Ja miatem chyba pecha, bo niewazne ile
budowatem, ciggle byto za mato. W koncu doszedtem do magicznej liczby trzystu miejsc
mieszkalnych, podczas gdy mieszkancéw byto mniej niz 180. Ale dla nich byto to za mato i chcieli
jeszcze wiecej. Wiem, znowu narzekam, ale w tym przypadku musiatem.

Jesli chodzi o samych mieszkancow, to na pewno nieraz zauwazyliécie, iz czesto siedzg sobie i nic
nie robig. Nie pozwdlcie na to, gdyz powoduje to powolny zanik wiary oraz panuje powszechne
lenistwo, z ktorego ciezko jest ich wyleczy¢. Dajcie im jakiekolwiek zadania, byleby co$ robili (np.
kupca, misjonarza albo rybaka). W koncu, $rednia wieku w Raju wynosi 80 lat i nieekonomicznym
jest nie wykorzystac ich zdolnosci do pracy.

Kazdy z wiesniakdw ma witasna osobowos¢, wieksze lub mniejsze predyspozycje do pracy, czy
unikatowe zdolnosci (nie widac ich, ale tak jest). Zdarzajq sie tez bardzo leniwi, ktérych bron boze
nie mozna ,krzyzowac” z innymi, bo potomstwo bedzie jeszcze bardziej leniwe. To wyglada bardziej
na panstwo totalitarne niz na Raj, ale decyzja w koncu nalezy do ciebie.

No to zaczynamy z problemem zaspokajania wiesniakdw. Chciatbym od razu zaznaczy¢, iz jest to
btedne koto. Przyktad: zeby mieszkancy mogli przetrwa¢, potrzebuja zywnosci, im wiecej zywnosci
majq, tym wyzszy poziom osigga pragnienie potomstwa, a gdy uporasz sie juz z potomstwem nagle
okazuje sie, ze musza miec wiecej przestrzeni, a co za tym idzie wiecej drewna. A drewno to twdj
najlepszy przyjaciel, — pamietaj o tym, bo gdy zniknie, ty znikniesz wraz z nim. Problemu nie
miatem tylko z potrzeba budowy budynkdéw publicznych (w koncu sa tylko trzy).

Jak napisatem wczesniej, dobrze jest nauczy¢ twojego chowanca czaru lasu i czaru wody.
Szczegdlnie przydatny jest czar wody, ktérym podlewac bedzie mate drzewka i nawadniaé pola. A
propos matych drzewek i gtupoty mieszkancow: oni zawsze najpierw wycinaja mate drzewka! Nie
dos$¢, ze mate drzewka nie dostarczaja wystarczajacej ilosci drewna, to jeszcze las nie ma jak sie
rozrastac.

Aby postawi¢ jakis budynek najpierw trzeba wrzuci¢ odpowiednig ilos¢ drewna do warsztatu, a gdy
wyprodukuje sie rusztowanie, wystarczy je przenies¢ nad ziemie. kaczac rusztowania otrzymujemy
mozliwos¢ postawienia innych budynkdéw. Oto ich petna lista:

= 1 rusztowanie: domek

= 2 rusztowania: dom

= 3 rusztowania: budynek publiczny (cmentarz, warsztat, spichlerz, a czasem da sie postawic
dozownik cudéw, trzeba tylko zalez¢ odpowiednie miejsce)

= 4 rusztowania: pole (!)

= 5 rusztowan: nowa agora

= 6 rusztowan: boisko do gry w pitke nozng — w chwili obecnej nie dziata, oraz dozownik
cudow.

= 7 rusztowan: monument

Uwaga: przy stawianiu domkéw i domdéw przeszukajcie wieksze potacie terenu, gdyz czesto mozna
postawi¢ dom z wiekszg iloscig mieszkan za cene tylu samych rusztowan. Zresztg wiekszosé
budynkow stawia sie na podstawie potrzeb twojego szczepu. Czasem wiec, majac 3 rusztowania,
nie bedziesz mogt postawi¢ budynku publicznego, bo mieszkancy takowego nie potrzebujg w danej
chwili.
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Bardzo przydatng opcjq jest wybudowanie monumentu. Kazda z kultur ma inny monument, ktory
daje inne bonusy:

=  Monument Wikingow - zwieksza wydajnos¢ chat rybackich i site cudéw pogodowych oraz
cudow dajacych jedzenie. Zmniejsza takze koszt budynkéw wyrazonych w drewnie

=  Monument Celtycki - zwieksza site cuddw natury i pogody oraz zwieksza ilo$¢ drewna
gromadzonego z kazdego drewna.

=  Monument Japonski — zwieksza moc cuddw leczniczych, zmniejsza apetyt mieszkancow
oraz zwieksza prawdopodobienstwo narodzin dzieci

=  Monument Indianski - zwieksza moc cuddéw Swietlnych oraz szybkos$¢ poruszania sie
mieszkancow

= Monument Egipski — zmniejsza ilos¢ obrazen, jakie otrzymuje chowaniec, redukuje koszt
cudu teleportu oraz zwieksza moc cudu stada ptakéw

»  Monument Grecki — zwieksza moc cuddw zwierzat i przyspiesza narodziny dzieci

Niestety nie udato mi sie sprawdzi¢, jakie wtasciwosci posiadajg monumenty: kultury Tybetanskiej i
Aztekow.

Uwaga: aby wybudowaé monument, wszystkie rusztowania muszg powsta¢ w wiosce, w ktorej ten
monument chcecie postawic.

Uwaga: budowac dopiero, gdy mamy okoto 4000 wiary. Im wiecej wiary tym wiekszy monument i
wiekszy efekt wywiera.

Nie wiem czy to btad, czy tez nie, ale jesli chodzi o chram to wiesniacy nie bedg dostarcza¢ do
niego zywnosci. Jest to bardzo niewygodne, gdyz to tam wiasnie podczas modlitwy, powieksza sie
wasza energia potrzebna do rzucania cudéw. Zywnos¢, wiec trzeba dostarczaé samemu, najlepiej w
mniejszych ilosciach, bo gtupie ludziki nie dbajg o ilo$¢ tylko o sam fakt, ze lezy tam cata sterta
jedzenia. I po tym, jak rzucisz jaki$ czar, mogg wsuna¢ 10000 jedzenia!!! Robcie zawsze tak, aby
flagi zapotrzebowania na zywnos$¢ nie byto wida¢. Inny sposdb, to nauczenie chowanca cudu
jedzenia i przywigzanie go do tejze flagi przy chramie. Zostajac jeszcze przy chramie - modlacy sie
po jakim$ czasie tracg zdrowie i umierajq, trzeba wiec od czasu do czasu uzy¢ jakiego$ cudu
leczenia. Chowaniec moze pomaoc.

Ochronka (czyli przedszkole), ma bardzo ciekawa opcje. Jak wiadomo dzieciaki sg mato
produktywne do czasu gdy dorosng. Ich miodos¢ tez mozna wykorzystaé. Sprdébuj rzuci¢ gtazem na
zewnatrz ochronki. Dzieciaki zaczng tariczy¢ na okoto i po jakims$ czasie kamien stanie sie Swiecacq
relikwig z twoim symbolem. Taki gtaz mozna pdzniej wrzuci¢ do innej wioski, gdzie szybko zwiekszy
ilosc wiary. Oczywiscie nie tylko dzieci moga tworzy¢ relikwie, ale, po co wykorzystywaé dorostych,
ktérzy moga zajac sie czyms innym?

Przyjrzyjmy sie blizej potrzebom mieszkancow. Rozmnazanie. Tutaj sprawa jest prosta, ale
rozmnazanie uruchamia koto kolejnych potrzeb. Przede wszystkim uwazaj, kogo wybierasz na
rozptodnika. Mezczyzna bedzie czesciej ptodzi¢ (w koncu moze sptodzi¢ dziecko z kazdg kobietg w
wiosce) dziecko niz kobieta (ta robi to $rednio raz na 1-2 minuty). Jest jeden dobry sposdéb na
zachowanie réwnowagi miedzy rozmnazaniem i rozbudowg wioski. Zaspokdj wszystkie potrzeby,
oprécz rozmnazania. Gdy ludzie zaczng umierac¢ i domy bedg pustoszaty, ustaw paru rozptodnikow i
na nowo zasiedl wioske.

Uwaga: ilo$¢ dzieci nie jest wliczona w ilo$¢ mieszkancow podanej na agorze. Czasem moze sie
zdarzy¢, ze dorostych bedzie tyle, co mieszkan, ale oprocz tego bedziesz miat petno dzieci, ktore
bedg bezdomne i ludzie bedg domagac sie nowych budynkdéw mieszkalnych. Sprawdz ilos¢ dzieci w
ochronce i jesli liczba bedzie wieksza lub zblizona do ilosci wolnych miejsc mieszkalnych, wyznacz
wszystkim uczniom rozptodnikom inne zadania. I tak w kétko.

Jesli chodzi o jedzenie, to 1 pole potrafi wyzywi¢ okoto 10 wiesniakdw. Do tego dochodzi paru
ucznidéw rybakéw i chowaniec, ktéry umie cud jedzenia - to powinno starczyé. Spichlerz powinien
by¢ zapetniony, ale nie przepetniony, gdyz to prowadzi do nadmiernego zapotrzebowania na dzieci.
Linia miedzy nadmiarem a umiarem jest bardzo cienka i nie ma jakiej$ sprawdzonej metody.
Uwaga: jesli masz duzy problem z jakas flagg w wiosce, najlepiej jest przywigza¢ do niej
chowanca. On powinien sobie z nig poradzi¢, albo przynajmniej duzo ci pomoc.
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Jeszcze krotko o dozownikach cudéw. Wiele osdb nie potrafi ich uruchomié, a to, dlatego ze one nie
dziatajg jak te dozowniki, ktére dostaje sie w nagrode. Na nich tworzy sie po prostu cudy
jednorazowego uzytku. Gdy masz jaki$ wiaczony cud, to wystarczy, ze uzyjesz go na dozowniku.
Pojawi sie znana banka z tymze czarem. Jest to przydatne przy przechodzeniu do kolejnych wysp.
Mozesz sobie stworzy¢ catg mase cudéw jednorazowego uzytku i przerzuci¢c je przez wir
prowadzacy do kolejnej krainy.

Chowaniec

1.Podstawy

Chowaniec to twoja widoczna powtoka, uosobienie bostwa w postaci wielkiego zwierzecia. Moze by¢
bardzo pomocny, jesli uda ci sie go dobrze wychowaé. Znowu zaczne od dziwadet. Otoz jak sie
okazuje, twdj chowaniec moze by¢ dobry, podczas, gdy ty jeste$ bardziej po stronie zta (np., gdy
wyrastajg kolce ze $wiatyni). Sam tego doswiadczytem.

Zaczniemy od gtéwnych statystyk chowanca: uszkodzenia, gtéd, zmeczenie - tylko one mogg go
zabi¢. Pozostate statystyki, mniej wazne, ale przydatne, mozna oglada¢ w grocie chowanca (F5), a
sg to: wyczerpanie, odwodnienie, sita, tusza i obcigzenie jelit. Radze Sledzi¢ te statystyki, bo w
pewien sposob odzwierciedlajg potrzeby twojego chowanca. Te statystyki, dla dobra chowanca,
powinny by¢ jak najnizsze.

Gdy ktéras z tych statystyk jest za wysoko, twoj chowaniec zemdleje i przeniesie sie do Swiatyni,
gdzie zregeneruje sity. Problem w tym, ze nawet po zregenerowaniu, statystyki te nadal sq wysokie
i trzeba podwdjnie sie stara¢, aby je obnizy¢. Gdy chowaniec zemdleje, bedziesz miat jeszcze pare
sekund zeby go uleczy¢ albo nakarmié. Warto jest sprobowaé, bo gdy za czesto bedzie mdlat,
skurczy sie. Po jakim$ czasie urosnie z powrotem, ale, po co traci¢ na to drugi raz czas?

Z czasem chowaniec potrafi zapomnieé niektdére rzeczy np. jak korzysta sie ze spichlerza (nie wiem
czy to tylko u mnie, ale z kazdgq nowa kraing musiat sie tego uczy¢é od poczatku) albo jak
postugiwaé sie totemem. Potrafi takze zapomnie¢ (np. po wigczeniu ponownie gry) niektérych
cudéw. Wystarczy wtedy powtdrzy¢ ten czar, majac chowanca na smyczy nauki. Nad jego gtowaq
powinna zapali¢ sie zaréwka i wszystko powinno by¢ w porzadku. Podobnie jest z sita. Musisz caty
czas dba¢ o to by éwiczyt, — czyli podnosit kamienie (wystarczy, ze podniesie - rzucanie jest
traktowane jako zachowanie agresywne).

Jest jeszcze energia, dzieki ktérej twoj chowaniec potrafi tworzy¢ wczesniej wyuczone cuda.
Oczywiscie energii ubywa, gdy stworek zaczyna uzywac czardéw. Jesli chcesz, aby jego energia
wzrosta, nalezy ponownie go nakarmi¢, albo da¢ mu dobrze wypoczaé.

2.Zachowanie

Jak na pewno zauwazyliscie, chowaniec posiada cztery gtdwne, wyuczone zachowania: spanie,
jedzenie, picie i wypréznianie. Oprocz tego jest wiele innych zachowan, ktére moze sobie przyswoic
w czasie diugotrwatej edukacji. Edukacja polega na zachecaniu i zniechecaniu chowanca do
pewnych zachowan oraz na demonstrowaniu mu niektorych zachowan (tak, aby je kopiowat)

Chowaniec potrafi sie nauczy¢ dostownie wszystkiego, obserwujac ciebie. Twoja reka musi by¢
tylko blisko niego. Potrafi zapamieta¢ szereg réznych akcji np., jaki gtaz podniostes, gdzie go
rzucite$ i jaka osobe wybrate$, na jakiego ucznia. Czasem uczy sie samemu, np. obserwujac
mieszkancow, ktérzy korzystajq ze spichlerza.

A jednak jego umyst na poczatku nie potrafi odrézni¢ dobra od zta. Jesli wiec zauwazysz go,
robigcego co$ niezgodnego z twoim $wiatopogladem, uderz go raz albo dwa, zeby przestat i nie
robit tego wiecej (przynajmniej przez jakis czas).

Czasem nie mozna go ukarac za jego postepowanie. Przyktad:, gdy twdj chowaniec trzyma co$ w
reku i nie wie, co z tym zrobi¢, zazwyczaj wyrzuca to przez ramie za siebie. Gdy ta wyrzucona
rzecz co$ zniszczy (np. dom), to bron boze go za to nie karaj, bo to nie liczy sie jako zachowanie.
Biedaczek nie bedzie nawet wiedziat, za co dostat.
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3.Nauczanie

Na pierwszej i drugiej wyspie radze zatrzymac sie na dtuzej i nauczy¢ chowanca wszystkiego, czego
mozna. Niektére opcje beda nieczynne, ale te, ktdre sg, nalezy wpoi¢ twojemu chowancowi. Tym
bardziej, ze na pierwszej mapce, do czasu uruchomienia ostatniego ziotego zwoju, masz
nieograniczong ilo$¢ czasu.

Uczenie odbywa sie za pomocg smyczy nauki. Najlepiej wzia¢ chowanca na nig i gdy patrzy na
ciebie, po kolei wykonywac jakie$ czynnosci. Wtedy bardzo szybko sie tego uczy. Gdy chowaniec
wykona czynnos¢ poprawnie, powiniene$ go natychmiast pochwali¢ i pogtaskaé. Czasem od razu
zatapie, o co chodzi, a czasem trzeba go uczy¢ i uczy¢. Zalezy to od samego chowanca, gdyz kazde
zwierze ma troche inne poczatkowe atrybuty, ale o tym pdzniej.

Nalezy poswieca¢ duzo czasu chowancowi na poczatku, bo moze sie nauczyé czegos$, czego sobie
nie zyczysz, a trudno go pézniej oduczyé. Zeby dobrze go wychowaé musisz jak najwiecej z nim
przebywac i ztapa¢ go w doktadnym momencie jakiejs czynnosci. Przyktad: gdy bedac gtodny zje
jakie$ zwierze, a nie chcesz tego, bo pdzniej wiesniacy bedg sie go ba¢, musisz go uderzy¢ zaraz po
tym jak to zwierze zje. Bo po chwili moze sie wyswietli¢, Zze ma ochote by¢ dobry dla innych i wtedy
lanie go nie ma sensu.

Wazne jest tez, co ty robisz; musisz wiedzie¢, ze chowaniec potrafi czasem zaobserwowac wiecej
niz sie tobie wydaje. Leczac zdrowych wieéniakéw mozesz spowodowac to, iz chowaniec bedzie
leczyt tez tylko zdrowych.

Nie jest prawda, jak mowi help, ze wystarczy raz mu pokaza¢ cud jednorazowego uzytku, a on juz
zapamieta jak go uzywacd. Trzeba go uczy¢ i uczy¢ (czasem, gdy mu nie wyjdzie, warto jest uderzyc¢
go lekko). W petni nauczy sie cudu dopiero, gdy jego wskaznik bedzie wynosit 100%.

Podobnie jest z uczeniem sie podczas walki. Gdy czesto bedziesz pokazywat mu miejsce, gdzie ma
uderzaé, po pewnym czasie samemu bedzie to miejsce obijat. To samo tyczy sie blokowanie i
unikania ciosow.

4.Szczego6towsze zachowania

Jedzenie, picie, spanie i wyproznianie

To sg zachowania niekontrolowane tzn. gdy robi sie gtodny, je. Tego nigdy nie uda sie kontrolowac.
Co mozesz zrobi¢, to pokaza¢ mu poprzez bicie (lub gtaskanie) czestotliwo$¢ z jaka dang akcje ma
wykonywac.

Na poczatku oczywiscie niewychowany stworek bedzie jadt wszystko, wyprdzniat sie wszedzie itp.
Potrafi zjes¢ kamien, drzewo, pitke czy cztowieka. Musisz go pilnowaé¢ i gdy tylko zje co$
niepozadanego lekko uderz go. Czasem sam sie nauczy, co dla niego dobre, a co nie, - gdy zje co$
niezdrowego dla niego, powinien natychmiast to zwymiotowac. Ale nie zawsze tak robi.

Zanim ukazesz do za jedzenie czegos, zastandw sie, czy to, co je moze zdoby¢ podzniej bez
problemu, czy przypadkiem nie zabiera czego$ mieszkancom albo czy je z gtodu, czy ze chciwosci.
Jesli chcesz by jadt tylko okreslone rzeczy, powiniene$ mu je podawac. Najpierw podaj mu jedzenie
(musisz przytrzymac przyciskiem dziatania nad gtowga), pdzniej pogtaskaj go po brzuchu, aby
zwiekszy¢ jego apetyt, a gdy juz zje, pogtaskaj go pokazujg mu, aby jadt to czesciej.

Uwazaj zebys go nie przekarmit, bo to prowadzi do otytosci i czestszego oprézniania. Gdy bedziesz
chciat zastosowa¢ mu kuracje odchudzajaca, wystarczy nie dawa¢ mu jedzenie przez diuzszy czas i
karmi¢ go rzadziej. Po pewnym czasie jego waga powinna spasc.

Jesli chodzi i picie wody to tutaj sytuacja jest raczej prosta, gdyz chowaniec wie, co ma pi¢ (w
koncu jest tylko jedna woda w grze), wie gdzie ma to znalez¢ - wystarczy, ze mu nie bedziesz

przeszkadzat. Wody niestety przynies¢ mu nie mozna, jedyne, co mozesz zrobi¢, to zaprowadzi¢ go
nad wode.

Do jedzenia najlepsze okazujg sie ryby. Szybko sie regenerujg i tatwo je zdobyé¢, a chowaniec nie
kradnie z wioskowego spichlerza (co traktowane jest jako zte zachowanie). Jedzenie bydta i owiec
nie jest najlepszym pomystem, poniewaz ich ,zapasy” szybko sie wyczerpujg. Co dziwne, nie ma w
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