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BATTLEFLEET GOTHIC: ARMADA ».

Poradnik do Battlefleet Gothic: Armada zawiera szczegolowy opis przejscia kampanii dla jednego
gracza ze wskazowkami dotyczacymi ukonczenia zadan gtdwnych i misji pobocznych. Dodatkowo w
poradniku znajdziesz wszystkie niezbedne informacje dotyczace kampanii i porady dotyczace jej
mechanik. Poradnik zawiera rowniez szczegétowy opis wszystkich frakcji dostepnych w grze. W
poradniku zostaty opisane réwniez wszystkie dostepne w grze jednostki wraz z ich oceng i porownaniem w
oparciu o klase i nacje. Znajdziesz tutaj réwniez dostepne mozliwosci modyfikacji okretow i ocene ich
przydatnosci w walce. Opisane zostang wszystkie podstawowe mechaniki odnoszace sie do modyfikacji
wyposazenia. Poradnik zawiera réwniez rozdziat porady ogdlne w ktéorym zostaty zebrane informacje
kluczowe do prowadzenia dziatan w Sektorze Gothic. Poradnik opisuje wszystkie dostepne tryby misji w
ramach rozgrywki w kampanii i poza nig oraz porady dotyczace doboru jednostek do konkretnego rodzaju
misji.

W poradniku do Battlefleet Gothic: Armada znajdziesz:

e wszystkie niezbedne informacje dotyczace mechaniki gry

e wyrdznienie rodzajow misji dostepnych w toku kampanii i poza nig

o kompletna liste dostepnych w grze jednostek dla kazdej ze stron konfliktu

e ocene poszczegdlnych jednostek i pordwnanie ich zastosowan w oparciu o klase okretow
e porady dotyczace kampanii i jej mechanik

e wszystkie informacje dotyczace warsztatu okretéw

e ocene dostepnego w grze uzbrojenia

e peten opis modyfikacji dla kazdej z nacji oraz ich zastosowania

e szczegOtowy opis przejscia kampanii dla pojedynczego gracza

e rozdziat "Porady ogodlne" zawierajacy zbiér najwazniejszych porad

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy
Interfejs gry
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Interfejs gry zawiera wiele uzytecznych funkcji i przydatnych informacji.

e 112.Jednostki twojej 1 wrogiej floty
. Cel misji

. Ograniczenia czasowe misji
. Oznaczenia na mapie

. Status okrgtu

. Mini-mapa

. Statystyki okretu

e 9. Dane identyfikacyjne

e 10. Uzbrojenie okretu

e 11. Rozkazy bezposrednie

e 12. Ustawienia inicjacji

e 13. Sterowanie okrgtem

o Interfejs przeciwnika

[ ]
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W lewym goérnym rogu ekranu bedg dostepne wszystkie jednostki twojej floty. Za posrednictwem ikon
poszczegolnych statkdw mozesz tatwo kontrolowac, ktore jednostki sg do dyspozycji. Jednostki, ktére
ulegng zniszczeniu lub uciekng z pola bitwy automatycznie znikng z listy, dzieki czemu mozesz miec petny
wglad w liczebno$¢ swoich sil bez nieustannego sprawdzania sytuacji na mini-mapie. Jednostki
zgromadzone na powyzszej liScie mozesz zaznaczac klikajac na nich LPM. Lista ta, jest uzyteczna rowniez
podczas rozmieszczania jednostek przed bitwa.
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1i 2. Jednostki twojej i wrogiej floty

W lewym gornym roku znajduje sie lista jednostek twojej floty, a w prawym lista wszystkich jednostek
wchodzacych w skiad sit przeciwnika. Nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, Zze na tej drugiej liScie widoczne
beda jedynie te statki, ktore udato sie zidentyfikowacé. Za posrednictwem tej listy mozesz tatwo
oceni¢ tonaz okretow przeciwnika, bowiem okrety o najwiekszym tonazu beda zilustrowane
wiekszymi ikonami. Raz zidentyfikowane jednostki wroga pozostang na liscie do czasu zniszczenia ich,
badz ucieczki z pola bitwy.

3. Cel misji

W lewej czesci ekranu, nad interfejsem wtasciwym gry wyswietlana bedzie informacja o celu aktualnej
misji. Informacje te sg istotne bowiem bedzie tam informacja np. o ilosci wrogich jednostek, ktore nalezy
zniszczy¢ zeby ukonczy¢ misje lub czas na wykonanie gtéwnych zatozen misji, ktdry zazwyczaj jest
inny, niz czas przeznaczony na misje.

4. Ograniczenia czasowe misji

Jesli misja nie ma zadnych dodatkowych celéw, ktére muszg by¢ zrealizowane w krétszym okresie, to ten
licznik jest najwazniejszym odnosnikiem. Punkt widzenia jest uzalezniony od strony zajmowanej w
konkretnym starciu. Jako atakujacy staraj sie wypetni¢ cel misji przed uptywem czasu na zegarze. Jako
obronca mozesz zwodzi¢ przeciwnikdw grajac na czas. Kontroluj stan zegara, zeby$ nie zostat
zaskoczony przez uptyw czasu na chwile przed wypetnieniem celu misji.

5. Oznaczenia na mapie

Na polu bitwy znajdziesz klika strategicznych obiektow. Ich potozenie jest losowe przy kazdym
wczytaniu misji aczkolwiek zawsze najwazniejsze obiekty zostang umiejscowione na mapie. Przed
rozlokowaniem jednostek na mapie warto wiaczy¢é tg opcje i sprawdzi¢ gdzie sie znajduja. Po
zaplanowaniu i rozpoczeciu dziatan mozesz wylaczy¢ dodatkowy widok, zeby zapewni¢ sobie lepsza
przejrzystos¢ pola bitwy. W kazdej chwili mozesz wigczy¢ oznaczenia dodatkowych obiektéw wciskajac
lewy ALT.
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6. Status okretu

Opcja interfejsu umozliwiajgca zmiane statusu okretu. Warto kontrolowa¢ stan tego okna, zeby miec
kontrole nad swoimi okretami. W ramach statusu sg dostepne trzy opcje:

1. zaprzestanie ostrzatu - statek nie bedzie prowadzit ostrzatu wrogich jednostek nawet jesli znajdg
sie w zasiegu

2. ostrzat wrogich obiektoéw - statek nie zaprzestanie ostrzatu wrogich jednostek nawet jesli w tym
samym czasie otrzyma rozkazy dotyczace np. przemieszczenia

3. odwotanie rozkazu - uzyteczne, zeby odwota¢ btednie wydany rozkaz zanim statek zacznie go
wykonywac

Okno statusu jest bardzo wazne. Jesli prébujesz zniszczy¢ jak najszybciej wybrany statek, a przez
przypadek zaznaczyte$ zaprzestanie ostrzatu to statek nie odda Zadnego strzatu nawet bedac w bliskiej
odlegtosci. Jest to rozkaz uzyteczny z punktu widzenia np. ucieczki z pola bitwy albo przemieszczania.
Podczas zaprzestania ostrzatu statek nie bedzie przyjmowat pozycji umozliwiajacej ostrzat i obracat sie,
przez co szybciej dotrze do ustalonego celu.

Ostrzat wrogich obiektéw to rozkaz, ktdry powinien by¢ zaznaczony na poczatku kazdego starcia. Okret
mimo zmiany rozkazow albo koniecznosci przemieszczenia, bedzie zachowywat pozycje umozliwiajacg
wymiane ognia.

Odwotanie rozkazu statusu. Mozna wytgczy¢ wybrany status, dzieki czemu mamy petng kontrole nad
okretem i nie wykona zadnych akcji do czasu, az nie otrzyma konkretnych rozkazéw za posrednictwem
pozostatych paneli interfejsu.

7. Mini-mapa

Element niezbedny w kazdej grze strategicznej. Na mini-mapie zobaczysz wszystkie niezbedne
informacje na polu bitwy i mozesz w btyskawicznym czasie przetaczy¢ obraz kamery klikajac na
wybranym miejscu mapy. Jest to szczegdlnie przydatne podczas prowadzenia bitwy za posrednictwem
kilku oddziatéow rozrzuconych po catej mapie.

Oznaczenia obiektéw widoczne na mini-mapie:

e zielone punkty - sojusznicze jednostki

czerwone punkty - jednostki wroga
e niebieskie plamy - chmury gazu
e brazowe plamy - skupiska asteroid

e zielony wielokat - oznaczenie aktualnej pozycji kamery
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8. Statystyki okretu

Za posrednictwem interfejsu masz dostep do ogdlnych statystyk zaznaczonego okretu.

100 100
. all i ol

1. Stan kadtuba okretu

Popularny pasek "zycia" danej jednostki. Wartos¢ liczbowa okresla jaka ilos¢ obrazen statek jest zdolny
przyja¢ przez catkowitym zniszczeniem. Jesli warto$¢ spadnie ponizej 30% maksymalnej, na statku
moze dojs¢ do buntu i ucieczki z pola bitwy. Ponizej tej wartosci jest réwniez mozliwos¢, ze statek
straci czes¢ funkcjonalnosci i nie bedzie mozna wydac¢ okreslonych rozkazow.

2. Predkosc¢ statku aktualna / maksymalna.

Waznym kryterium jest maksymalna predkos$¢ z jaka statek moze sie poruszaé. Na jej podstawie mozna
wybiera¢ odpowiednie jednostki do kazdego typu misji.

3. Stan tarczy.

Tarcza jest pierwszym punktem oporu przed otrzymywanymi obrazeniami. Po zniknieciu tarczy
najlepiej na chwile wycofac¢ sie z walki i poczeka¢ az sie zregeneruje. Wartos¢ ostony jest rézna dla
kazdego typu okretu.

4. Zmiana kursu statku - aktualny manewr / maksymalny zwrot

Wazna informacja zwigzana ze sterownoscig jednostki. Okresla warto$¢ zwrotu, ktéry wykona statek w
czasie sekundy podczas prowadzenia ostrzatu. Wartos¢ aktualna tego wskaznika bedzie sie zmienia¢ w
zaleznosci od wydanych rozkazéw. Jesli rozkazemy wykorzystanie dodatkowych dopalaczy do
wykonania zwrotu, to wartos¢ aktualna znacznie przewyzszy maksymalny zwrot.
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