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Michal "aRusher” Urbanek

Wstep

Witaj w poradniku do BattleForge — gry nie tyle bardzo trudnej, co dosy¢ rozbudowanej. Znajdziesz
tutaj opis wszystkich 200 kart, ktore zostaty udostepnione graczom z dniem premiery. W
poradniku zamiescitem takze solucje do czterech pierwszych scenariuszy z kampanii dla jednego
gracza - podczas lektury poznasz zawitosSci rozgrywki PVE i zaznajomisz sie z czterema
podstawowymi taliami, ktére otrzymasz tuz po zatozeniu konta. Zdecydowatem, Ze opisywanie
pozostatych scenariuszy mijatoby sie z celem, gdyz kazdy z graczy posiada inny zestaw kart, a w
konsekwencji stosuje inng strategie. Jesli masz problem ze stworzeniem swojej pierwszej talii,
zajrzyj do rozdziatu, w ktérym opisatem przyktadowe deckbuildy wraz ze strategiami, ktdre mozna
stosowac, posiadajac dany zestaw kart. Polecam rdwniez zapoznanie sie z ogdlnymi poradami do
gry. Gdybys$ nie rozumiat jakiego$ wyrazenia, jego znaczenie najpewniej znajdziesz w mini
stowniczku.

Michat ,,aRusher” Urbanek
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Porady ogodlne

W catym poradniku karty poszczegdlnych zywiotéw - (Fire), Mrozu (Frost), Natury
(Nature) i Cienia (Shadow) zostaly oznaczone odpowiednimi kolorami tak, by po przeczytaniu
nazwy karty od razu byto wiadomo, z jakiej talii ona pochodzi.

e Podczas zabawy w PVE, szczegodlnie na poczatku swojej przygody z gra, uzywaj potaczen
Natury z kartami innych zywiotdw lub czystej talii zielonej. Przemawiajg za tym bardzo
uzyteczne zaklecia obszarowe (np. Ensnaring Roots czy Hurricane) juz przy pierwszym
Orbie. Dzieki nim mozna zatrzymac przeciwnikéw i bez wielkiego pospiechu wybi¢ ich co do
jednego, chociazby przy uzyciu Windweavers - wspaniatych tucznikdw Natury.
Nieocenione znaczenie majg tez wielkie mozliwosci leczenia zielonej talii - ich umiejetne
uzycie czesto decyduje o zwyciestwie podczas batalii, takze w PvP.

e Ogladaj powtérki swoich ostatnich potyczek - sprawdz, co mozna byto zrobi¢ lepiej, w
ktorym miejscu mogtes podja¢ korzystniejsza decyzje. Patrz, ktory z graczy lepiej
wykorzystuje reguty rzadzace rozgrywka. Zwracaj uwage na zmiany Energii - zarowno
tej posiadanej, jak i obecnej w Void.

e Nie czyn samotnych wypraw do siedziby przeciwnika - nie licz na to, ze pojedyncza
jednostka niepostrzezenie zniszczysz jego Orba - ten bowiem strzela i potrafi obronié¢ sie
przed stabszymi pojedynczymi wojakami. Co innego wieksza grupka - element zaskoczenia
zawsze jest dla Ciebie korzystny, a nuz przeciwnik tak zajat sie wykonywaniem jednej akcji,
ze zapomniat na moment o reszcie mapy.

e Nie zapominaj o typie broni przywotywanych przez siebie jednostek. W lewym dolnym rogu
kazdej karty, obok miecza lub tuku, znajduje sie literka, ktora okresla dla jakiego rozmiaru
przeciwnikdw atak jednostki wynosi 150% poczatkowej wartosci. S oznacza mate, M
srednie, L duze, a XL bardzo duze. Sprawdz tez jakiego rozmiaru jest Twoja jednostka
(literka na lewo od Punktdw Zycia) i staraj sie w miare mozliwosci nie wysyta¢ jej przeciwko
stworom, ktére majg taki wiasnie typ broni. Orez moze by¢ czasem typu ,specjalnego” — w
takim przypadku zamiast literki jest gwiazdka, a posiadajgca jq jednostka nie ma
zwiekszonego ataku dla zadnych przeciwnikéw. Niektdre stwory majgq zdolno$¢ zmieniania
swojego typu broni (Spearmen, Ghostspears). Przykladowo, bron naszego wojaka jest z
poczatku typu M, a po skorzystaniu z umiejetnosci zmienia sie (takze wygladem) - od teraz
jednostka skuteczniejsza jest przeciwko rozmiarowi S.

e Zniszczenie Power Wella/Monumentu przeciwnika jest o wiele bardziej priorytetowg sprawg
od wybicia jego jednostek. Po pierwsze dlatego, ze redukujesz ilos¢ otrzymywanej przez
niego Energii/liczbe jego Orbdw. Poza tym za zniszczone Power Welle/Monumenty
przeciwnik nie dostaje zadnej Energii, w przeciwienstwie do zabitych jednostek czy
pokruszonych budynkow (ktére zwracajg 90% kosztow przywotania do puli Void).

e Pilnie strzez swoich Orbow i Power Welli, gdyz nie dostajesz zwrotu Energii w przypadku,
gdy przeciwnik je zniszczy. Istniejq jednak wyjatki od tej reguty - czasem, gdy oponent
zabrat sie np. za niszczenie twojego Power Wella, Ty - zamiast zuzywa¢ Energie na
jednostki do jego obrony, mozesz zaatakowac jego baze i wykorzysta¢ zachowang tam
Energie. Takie sytuacje zdarzaja sie jednak rzadko. Staraj sie, by przeciwnik nie postawit
budynku w poblizu Twojej bazy, nigdy bowiem nie skonczy sie to dla Ciebie dobrze.

e Miej zawsze w zapasie stwory mogace rani¢ cele powietrzne. W przeciwnym wypadku
poniesiesz porazke, pod naporem atakow takich jednostek jak czy War
Eagle.

¢ Nie buduj niepotrzebnych muréw — one tez kosztujg. Nie stawiaj zbyt wielkiej liczby Power
Welli, bo dobry przeciwnik zaatakuje, a Ty nie bedziesz miat czym ich obroni¢. Nie mozesz
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jednak zostawac¢ w tyle z ich budowaniem, by nie przegra¢ z powoddw ekonomicznych.
Staraj sie w miare mozliwosci mie¢ o jednego Power Wella wiecej niz Twdj oponent.

e Wszystkie karty poza zakleciami w opisach swoich zdolnosci mogg posiadaé cztery
nastepujace znaki:

" to atak dystansowy, jednostka moze po prostu ranic¢ przeciwnikéw na odlegtos¢;

oznacza zdolnos$¢ aktywowang, ktéra zaczyna dziata¢ po kliknieciu na symbol zdolnosci,
znajdujacy sie zazwyczaj nad jednostkg, po jej zaznaczeniu;

@ pozwala zmieni¢ tryb dziatania danej karty. Po dokonaniu zmiany mozesz, zaleznie od
samej karty, zadawa¢ dodatkowe obrazenia kosztem mobilnosci, atakowaé tylko cele
naziemne/powietrzne i wiele innych;

@ mowi, ze dana zdolnos$¢ jest pasywna, to znaczy trwa przez caty czas. Niektore zdolnosci
pasywne dziatajg tylko w odpowiednim trybie dziatania karty (patrz wyzej).

e W opisach kart bardzo czesto spotkasz sie z okresleniami typu: ,..deals xx damage to
enemies in a yy m radius around its target, up to zz in total”. Oznacza to tyle, ze dane
zaklecie, atak obszarowy lub jeszcze co$ innego zadaje po ,xx” obrazen przeciwnikom w
zasiegu dziatania o promieniu ,yy”, przy czym maksymalnie moze zada¢ ,zz” obrazen. Gdy
jednostek jest tyle, ze ich liczba pomnozona przez ilo$¢ obrazen ,xx” jest wieksza od ,,zz”,
to zwykle najwiecej obrazen otrzymuje jednostka najblizsza srodka obszaru dziatania, a
kolejne — tym mniej, im bardziej sa od niego oddalone.
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Interfejs

Interfejs w BattleForge, gdy juz troche sie z nim oswoi¢, jest naprawde wygodny. Jednak przy
pierwszym kontakcie mnogos$¢ przyciskbw moze nieco przerazi¢. Ponizej znajdziesz opisy
poszczegolnych jego elementéw, przeplatajgce sie z ogdlniejszymi informacjami na temat gry.

Interfejs podczas walki

Ten panel umozliwia grupowanie jednostek. Poszczegdlnym grupom mozesz wydawac rdzne
rozkazy.
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1 - zaznacza wszystkie jednostki, znajdujace sie po polu bitwy. Nalezy uwazac przy uzywaniu tego
narzedzia, bo gdy wydasz np. rozkaz przejscia w dane miejsce, zrobig to wszyscy wojacy, takze ci,
ktorych zostawites do obrony jakiego$ miejsca;

2 - klikniecie na przycisk z numerkiem zaznacza dang grupe;

3 - naciskajac na plus, tworzysz nowa grupe lub tgczysz juz istniejace.

<

mﬂ 1360 (b 390

1 - opis aktualnych celéw misji (w PvE). W potyczkach PvP wyswietlany jest w tym miejscu czas
pozostaty do konca meczu oraz punkty Twoje i przeciwnika;

2 - liczba okreslajaca ilos¢ jednostek (przy czym jedna jednostka nie réwna sie jeden punkt, jest to
zalezne od wielkosci stwora) posiadanych na polu bitwy - gdy osiggniesz limit w postaci 120
punktow, nie mozesz wzywac wiekszej liczby wojakoéw, dopdki nie usmiercisz jakich$s wczesniej
przywotfanych;

3 - pula Energii. Pokazana tu liczba okresla, ile masz Energii potrzebnej do przyzywania jednostek;

4 - Void, czyli préznia. Liczba wewnatrz czaszki méwi o ilosci Energii w Void (patrz: stowniczek) a
strzatka pokazuje, ile punktow Energii otrzymujesz co dwie sekundy;

5 - warto$¢ umieszczona wewngtrz podobizny Power Wella okresla, ile Energii mogg
wyprodukowac¢ posiadane obecnie Studzienki Mocy, zanim jej ztoza ulegna wyczerpaniu. Strzatka
zas informuje, ile Energii dodajg Ci Power Welle co dwie sekundy (jedna taka struktura to jeden
punkt na dwie sekundy);

6 - minimapa z zaznaczonymi na niej celami scenariusza;

7 - ilos¢ i rodzaj posiadanych Orbéw - w tym przypadku sg to dwa Orby Ognia;
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