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Wprowadzenie

Poradnik do gry Banished to kompletny przewodnik po sredniowiecznej produkcji autorstwa Shining
Rock Studios. Znajdziesz tutaj komplet porad zwigzanych z prawdziwym i przede wszystkim
harmonijnym funkcjonowaniem stworzonej przez Ciebie osady. W poradniku zawarto informacje
dotyczace odpowiedniego rozpoczecia rozgrywki i produkcji pozywienia - materiatu
determinujacego rozwoj populacji. Nie zabrakto réwniez porad dotyczacych efektywnego wydobycia
i pozniejszej obrobki surowcéw naturalnych. Solucja zawiera takze spis wszystkich budynkéw wraz
z ich krétkimi opisami i kosztorysem ich zbudowania. Osobny rozdziat poswiecono podstawom
rozgrywki - znajdziesz tu informacje odnoszace sie do interfejsu, zarzadzania pracownikami,
handlu czy koczownikéw. Nie brak takze porad pozwalajacych Ci na przesledzenie poszczegolnych
technik rozpoczynania rozgrywki, gdzie nierzadko dziejq sie rzeczy kluczowe dla catego procesu
formowania wioski — znajdziesz tutaj takze charakterystyke kazdej z por roku wraz z opisem
dziatan majacych na celu zniwelowanie efektéw réznorodnych klesk zywiotowych czy zjawisk takich
jak mrodz, susza czy gtdod. W poradniku znajdziesz takze spis wszystkich osiggnie¢ oferowanych
przez gre za pomoca platformy Steam wraz z krétkim opisem ich zdobycia. Banished to strategia
ekonomiczna rozgrywana w czasie rzeczywistym. Gra zostata stworzona przez studio Shining Rock
Software i jest pierwszym projektem tej firmy. W Banished gracz wciela sie w role przywodcy grupy
ludzi, ktérzy zostali wygnani ze swojego miasta i musza znalez¢ miejsce do zatozenia nowej osady.
Wybudowanie oraz otrzymanie wioski nie jest jednak tatwym zadaniem, a juz pierwsza zima moze
zakonczy¢ sie tragicznie dla naszych podopiecznych, jesli odpowiednio nie przygotujemy ich na
zabdjcze mrozy.

Poradnik do gry Banished zawiera:

= porady odnos$nie podstaw rozgrywki (rozpoczecie rozgrywki, interfejs, pracownicy, limity
surowcow, handel, koczownicy, mieszkalnictwo);

= liste budynkdéw wraz z ich krotkimi opisami zastosowania i kosztorysem budowy;

* rozdziat szczegdtowo opisujacy proces produkcji poszczegdlnych gatunkéw zywnosci;
= opis wydobycia oraz obrobki materiatéw i surowcow;

= porady dotyczace technik rozpoczynania rozgrywki;

= opis kazdej z por roku wraz z uniwersalnymi zasadami dotyczacymi funkcjonowania w
danym okresie roku;

= szereg ogolnych porad utatwiajacych utrzymanie wysokiego wskaznika zadowolenia oraz
zdrowia;

= liste osiggniec i sposdb ich zdobycia.
Poradnik zostat przygotowany na podstawie gry w wersji 1.0.0.

Amadeusz ,EIMundo” Cyganek (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Rozpoczecie rozgrywk.i

k New
Town Name Byerstow
Map ! 862597965
Terrain Type Valleys
Terrain Size Medium
Climate Fair

On

Starting Conditions Hard

Cancel

W Banished nie zawarto zadnej, uprzednio przygotowanej kampanii dla jednego gracza - w zamian
za to mozemy dostosowac warunki rozgrywki, korzystajac z prostego panelu umieszczonego przed
rozpoczeciem zabawy.

¢ Nazwa miasta (Town Name) - tutaj mozesz okresli¢ nazwe zaktadanego przez Ciebie
miasta, lub wybrac losowo wygenerowang propozycje;

e Losowanie mapy (Map Seed) - tutaj wylosujesz mape z listy kilkunastu dostepnych
projektow;

e Rodzaj terenu (Terrain Type) - w tym okienku wybierzesz jeden z dwodch typdw
uksztaitowania terenu:

1) Doliny (Valleys)

2) Gory (Mountains)
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Rozmiar terenu (Terrain Size) - tutaj okreslisz wielkos¢ mapy, na ktorej bedziesz
prowadzit swoje dziatania, korzystajqc z jednej z trzech dostepnych opcji (mata, duza,
wielka);

Klimat (Climate) - w tym panelu okreslisz, z jakim klimatem i warunkami
atmosferycznymi przyjdzie Ci sie zmierzy¢ podczas gry. Mozesz wybraé¢ pomiedzy
tagodnym (Mild), zrownowazonym (Fair) i nieprzyjaznym (Harsh);

Katastrofy (Disasters) - w tym panelu mozesz wiaczy¢é lub wylaczy¢ katastrofy
naturalne;

Warunki startowe (Starting Conditions) - w tym panelu wybierasz jeden z trzech
dostepnych wariantéw startu rozgrywki:

tatwy (Easy) - rozpoczynasz gre z szescioma rodzinami oraz duzym zapasem surowcow i
narzedzi. Domy oraz tereny do skladowania zapaséw sg juz zbudowane. Do produkcji
zywnosci wykorzystasz wszystkie mozliwe opcje - sg one dostepne od poczatku zabawy;

Sredni (Medium) - rozgrywke zaczynasz z piecioma rodzinami oraz zapasem jedzenia,
narzedzi, surowcéw budowlanych, opatu i ubran. Automatycznie wybudowany zostaje
spichlerz, a od poczatku dostepne sg jedynie niektére rodzaje upraw;

Trudny (Hard) - zabawe zaczynasz z czterema rodzinami oraz minimalnymi zapasami
jedzenia, ubran, opatu oraz narzedzi. Na poczatku nie sa dostepne zadne rodzaje upraw.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06pb_ebook

Banished - Poradnik GRY-Online.pl

~Interfejs

AV
- L

-~

A

b SR gl
B rfese

Interfejs w Ba'r-{ish'ed' :nie héstrécza zbyt wielkich problemdw z jego obstugg.

Interfejs w Banished jest bardzo intuicyjny i przystosowany do kazdego, nawet poczatkujacego
gracza. Wszystkie konieczne do komfortowej rozgrywki opcje znajdziesz w menu ulokowanym w
prawym dolnym rogu ekranu. Klikajac na kolejne ikony zyskujesz dostep do:

- kontroli nad tempem rozgrywki (Simulation Speed) - mozesz tutaj ustawi¢ przyspieszenie
czasu w zakresie od 1 do 10 razy, jak réwniez zatrzymac gre;

- narzedzi i raportéw (Tools & Reports) - to jeden z wazniejszych paneli w grze - znajdziesz
tutaj modut przyporzadkowywania mieszkancéw do odpowiednich profesji, generalne statystyki
dotyczace rozgrywki oraz mozliwos¢ ustalenia limitéow produkcji wybranych surowcéw. Dodatkowo
ustalisz rowniez priorytety dla poszczegdinych czynnosci wykonywanych podczas rozgrywki;

- domoéw (House & Housing) - za pomocg tego panelu wzniesiesz trzy rodzaje domostw;

- drog i mostow (Roads & Bridges) - jak sama nazwa wskazuje, znajdziesz tutaj opcje budowy
drog oraz mostow;

- przechowywania i handlu (Storage, Market & Trade) - za pomoca tego panelu wybudujesz
nowy spichlerz, powiekszysz powierzchnie sktadowania surowcéw czy otworzysz rynek kupiecki;

- ustug publicznych (Town Services) - modut ten umozliwi Ci wzniesienie budynkow
uzytecznosci publicznej - kosciota, cmentarza, szpitala czy ratusza;

- produkcji jedzenia (Food Production) - to panel umozliwiajacy Ci rozpoczecie produkcji
pozywienia poprzez réznorodne plantacje czy wypas bydta, jak réwniez zbieranie owocéw lesnych i
polowanie na dzikie zwierzeta;

- pozyskiwania surowcow (Resource Production) - dzieki budynkom zlokalizowanym w tej
sekcji dostarczysz do swojej osady podstawowe surowce: drewno, kamien czy zelazo i zamienisz je
m. in. na ubrania, opat czy narzedzia do pracy;

- usuwania i niszczenia obiektow (Removal and Destruction Tools) - za pomocg tych
narzedzi usuniesz lub zniszczysz dowolny obiekt znajdujacy sie na mapie;

- opcji (Options) - wciskajqc ten przycisk znajdziesz sie w menu gry.

Niektdre z opcji wyswietlajg dodatkowe okienka pojawiajace sie na ekranie - kazde z nich mozesz
dowolnie przeciggac i ustawia¢ w wybranym miejscu.
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Desygnowanie pracownikow

Odpowiednie zarzadzanie sitami roboczymi w postaci mieszkancow Twojej wioski to klucz do
efektywnej pracy i szybkiego rozwoju osady. Tutaj tak naprawde kazda para rak sig liczy, a utrata
nawet jednego z pracownikéw moze zakonczy¢ sie destabilizacjg produkcji surowcéw czy ustug w
danym segmencie. Modut zarzadzania pracownikami znajdziesz w zaktadce ,Tools and Reports”,
a nastepnie w podsekcji ,Assign jobs to citizens”.
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Ilo$¢ wolnych robotnikdw znajdziesz obok pozycji ,Laborer” (robotnik) — ich mozesz przydzieli¢ do
kilkunastu innych zawoddw widocznych na liscie. Pierwsza z wartosci liczbowych znajdujacych sie
przy nazwie profesji okresla aktualng ilo$¢ oséb zajmujacych sie danym rzemiostem: to wtasnie w
tym okienku dokonujesz zmiany liczby pracownikéw. Druga z liczb przedstawia ustalony przez
Ciebie (badz przydzielony odgérnie) limit oséb mogacych zajmowac sie dang praca.
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