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Wprowadzenie

Poradnik do gry Aven Colony, zawiera informacje przydatne do ukonczenia kampanii fabularnej jak i
do rozgrywki w trybie swobodnym. Cato$¢ zostata podzielona na trzy rozdziaty.

W pierwszym zawarte zostaty porady ogdlne oraz podstawowe elementy rozgrywki. Znajdziesz w nim
omowienie takich aspektow jak morale kolonistéw, surowce i ich wykorzystanie czy zagrozenia. W
kolejnym rozdziale zawarty zostat opis przejscia kampanii fabularnej. Omoéwione zostaty w nim
poszczegdlne misje. Dowiesz sie z nich w jaki sposéb pogodzi¢ powierzone ci zadania z
wymaganiami kolonistow oraz jakich zagrozen mozesz sie spodziewac.

W trzecim rozdziale zawarte natomiast zostaty istotne informacje dotyczace dostepnych poziomoéow
trudnosci, sterowania oraz wymagan sprzetowych. Opisane zostaly w nim takze osiagniecia
oraz warunki do ich uzyskania. W przypadku trudniejszych osiggnie¢, zawarte zostaty takze wskazowki
umozliwiajgce ich odblokowanie.

Aven Colony to debiutancka produkcja studia Mothership Entertaiment. Jest to klasyczna strategia
typu city building. W jej realiach, kosmiczna ekspansja stata sie mozliwa. Twoim zadaniem jest
budowa i zarzadzanie koloniami rozsianymi po tytulowej planecie — Aven Prime. Bedziesz przy
tym awansowaé na coraz wyzsze stanowiska — od Gubernatora Kolonii do Prezydenta Ekspedycji.
Oczywiscie nie bedzie to jednak tatwe zadanie. Na drodze do sukcesu, stang bowiem liczne utrudnienia.
Oprocz dbania o morale swoich podwiadnych, musisz bowiem zmierzy¢ sie takze z nieprzyjaznym
klimatem panujacym na planecie.

Aghieszka Adamus (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady ogolne

Zaczynasz z pewng liczbg podstawowych budowli. Stanowia one punkt wyjscia dla dalszej
rozbudowy kolonii, poniewaz wszystko co postawisz musi by¢ z nimi potaczone. Najlepsza opcjg
sq tunele, poniewaz w pordownaniu do bezposrednich potaczen budynkdéw, nie powoduja spadkow
zadowolenia kolonistéw.

Staraj sie unika¢ predkosci rozgrywki wiekszych niz x2, chyba ze absolutnie musisz. Na wyzszych
predkosciach sytuacja w kolonii moze bardzo szybko wymkna¢ sie spod twojej kontroli.

Podstawowym budulcem umozliwiajacym rozbudowe kolonii sg nity. Dlatego, aby unikngé¢ probleméw, w
pierwszej kolejnosci nalezy zbudowa¢ fabryke nitdw (Nanite Processor) oraz kopalnie zelaza (Mine) na
najblizszym ztozu tego surowca.

Jesli brakuje ci pracownikow, mozesz ustali¢ priorytety zatrudnienia w okreslonych budynkach.
Wystarczy, ze klikniesz na dang budowle, a nastepnie na walizke znajdujaca sie obok spisu pracownikdéw.
To gdzie ustalisz wyzszy priorytet zalezy od aktualnych potrzeb twojej kolonii.

Standardowy poczatek

Kolonisci nie lubig dtugich podrézy. Jesli budynek jest zbyt oddalony od mieszkan to nie zostana
obsadzone w nim posady. Nie zmieni tego nawet zmiana priorytety zatrudnienia.

Przy stawianiu budynku, ktory potrzebuje pracownikow, zobaczysz z6tte strzatki. Pokazujq one z jakich
budynkow pracownicy beda chodzi¢ do pracy, jesli zdecydujesz sie na budowe. W przypadku
budynkéw dostarczajacych ustugi, beda widoczne natomiast niebieski strzatki, ktére pokazg, z jakich
budynkow pracownicy bedg miec¢ do nich dostep.
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Wiekszos$¢ budynkdw, ktore mozesz postawi¢ w grze, ma kilka wersji. Poczatkowo masz tylko podstawowy
budynek. Po spetnieniu warunkéw niezbednych do odblokowania kolejnych wersji, mozesz swobodnie
ulepsza¢, starsze budowle. Wystarczy, ze w menu budynku, wejdziesz w zaktadke "Upgrade".

Jednostka budujacg, w grze sg drony. Maja one okreslony zasieg, na ktorym moga dziataé, ktory
mozesz zobaczy¢ podczas stawiania stacji drondéw (Construction Drone Hub), lub klikajac na juz istniejacqg
i wybierajac opcje "Show Range". Obszar, na ktérym mozliwa jest rozbudowa mozna zmaksymalizowac,
budujac nowe stacje drondw, tuz przy granicy zasiegu sasiedniej stacji.

Rzadzisz z woli spoteczenstwa. Gdy populacja kolonii przekroczy 100 oséb, co okreslona liczbe soli
organizowane bedzie referendum. Nie lekcewaz morale kolonistow, staraj sie na przykiad
dostarcza¢ zréznicowana zywnos$é, dba¢ o czystosé powietrza, czy zapewnia¢ im rozrywki.
Petng liste ocenianych parametrdéw, jak i Srednig ocene zadowolenia wszystkich mieszkancéw znajdziesz w
menu populacji. Jesli kolonisci nie bedg szczesliwi, twoje poparcie spadnie ponizej 50%, a kolejne
referendum bedzie oznaczac¢ przegrana.
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Kolonisci

Do obsadzenia wiekszosci budowli w kolonii, niezbedni sg ludzie. Poczatkowo dysponujesz tylko niewielkg
grupka kolonistow. Ich liczba starczy tylko na czesciowe obsadzenie kilku podstawowych budowli. Dlatego,
aby umozliwi¢ kolonii dalszy rozwdj nalezy zapewni¢ sobie staty naptyw nowych kolonistow. Umozliwia to
centrum imigracji (Immigration Center).

Nastgpi¢, to moze jednak tylko gdy wybudujesz dla nich mieszkania. Poczatkowo bowiem masz tylko
dwie kapsuly, ktore niemal w catosci zamieszkane sa przez pierwotnych kolonistow.

Poczatkowo nie ma wielkiego wyboru co do miejsc zakwaterowania.

Kazdy z budynkéw mieszkalnych ma okreslong liczbe mieszkancow, ktorzy mogq sie do niego wprowadzic.
Suma miejsc, we wszystkich budowlach jakie postawisz, daje maksymalna liczbe mieszkancéow
kolonii. Po osiagnieciu tej liczby naplyw imigrantow zostaje zahamowany. Dlatego w przypadku
dynamicznie rozwijanych kolonii, wazne jest by na biezgco kontrolowac liczbe mieszkancéw.
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9 Immigrants arrived on an immigration vessel. Of those, 9 could not find
sufficient housing and will be returned with the immigration vessel on its
next ascent if sufficient housing cannot be found before it departs.

You can increase your housing capacity by constructing more habitable
buildings or upgrading your existing residential structures.

gy Select

Po osiggnieciu maksymalnej liczby mieszkancéw, gra poinformuje cie o tym za pomocg odpowiedniego komunikatu.

Centrum imigracji przyjmuje promy, ktére w zaleznosci od ilosci pracownikéw przydzielonych do centrum,
przywozg od 3 do 9 kolonistow. W poczatkowej fazie gry, gdy masz niedobor pracownikéw, ustaw
w nim najwyzszy priorytet zatrudnienia. Spowoduje to przekwalifikowanie odpowiedniej liczby
pracownikéw i w konsekwencji spadek produktywnosci w kilku budynkach. To jednak chwilowe, poniewaz
juz pierwszy prom z kolonistami rekompensuje te straty, a na dtuzszy dystans pozwoli, szybciej zapetniac¢
wakaty w kolonii. Jezeli uznasz, ze naptyw pracownikéw, nadal jest zbyt wolny, mozesz postawi¢ kolejne
centrum imigracji i postgpi¢ z nim analogicznie jak z pierwszym. Przy budowie drugiego centrum
pamietaj jednak, Zze nowi kolonisci wiazqa sie takze ze zwiekszong iloScia zuzywanych zasobow.
Zbyt szybki ich naplyw moze wprowadzi¢ cie w powazny kryzys.
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