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Anomaly 2 - poradnik do gry

Niniejszy poradnik to uniwersalne zrodto wiedzy na kazdy temat zwigzany z Anomaly 2 - rodzimej
produkcji spod szyldu 11 bit studios.

Znajdujq sie w nim najwazniejsze informacje potrzebne do przetrwania na lodowych pustkowiach
post apokaliptycznej ziemi. Zawiera szereg szczegdtowych informacji o dostepnych w grze
jednostkach, wiezach przeciwnika czy roli i umiejetnosciach dowddcy oddziatu. Oczywiscie nie
zabrakto w nim takze kompletnego opisu przejscia, wraz z doktadnym objasnieniem najciezszych
momentow rozgrywki, oraz zapoznaniem z dostepnymi zakoriczeniami gry.

Arek ,Skan” Kamininski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Cho¢ Anomaly 2 z technicznego punktu widzenia jest gra RTS, to w przeciwienstwie do
tradycyjnych strategii czasu rzeczywistego steruje sie w nim jedng postacia. Pozostate jednostki
konwoju poruszajg sie automatycznie po wyznaczonej wczesniej trasie i automatycznie otworzg
ogien w pierwszy cel, ktéry znajdzie sie w ich zasiegu. Sterowanie dowddca odbywa sie przy
pomocy myszy, klawiatury, badZz mieszaniny obu w zaleznosci od preferencji gracza.

nen/8

Poruszanie sie dowddca. Uzycie klawiatury generalnie jest
uzyteczniejsze ze wzgledu na dokfadniejszg i szybsza kontrole, jednak
przy uzyciu myszki dowddca sam odnajdzie droge do zaznaczonego
punktu, co przydaje sie zwilaszcza w miejscach z duzg iloscig
przeszkod blokujacych droge.

Mapa taktyczna

—
=

Menu oddziatu

Menu zdolnosci

Przyspieszenie czasu rozgrywki

Naprawa

Wabik

EMP

SECIENC. N
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Dowoddca

W czasie rozgrywki wcielasz sie w porucznika Simona Lynxa. Wyposazonego w specjalny pancerz
bojowy, najwiekszy przetom w historii wojskowosci od czasu wynalezienia prochu, dowddce
oddziatu wojskowego Jukon. Staje on do walki naprzeciw armii obcych Maszyn, ktére niemal
kompletnie podbity Ziemie. Umiejetne uzycie dowddcy w trudnych sytuacjach zdecyduje o
powodzeniu, badz klesce przedsiewziecia.

W przeciwienstwie do jednostek Jukonu, dowddca dysponuje catkowita swoboda w poruszaniu sie
po mapie. Nie moze on jednak walczyé, a zdolnosci ze swojego arsenatu moze aktywowacd tylko w
miejscu, w ktérym sie aktualnie znajduje. Powoduje to, iz zbytnie oddalanie sie od konwoju moze
by¢ dla niego tragiczne w skutkach. Nie oznacza to bynajmniej, ze rola dowddcy powinna sie
ograniczac¢ do uzywania zdolnosci i zbierania ich z ruin zniszczonych wiez. Pancerz bojowy
oferuje bardzo szybka regeneracje, a co wiecej Smier¢ dowddcy nie jest réwnoznaczna z
przegrang misjg. Gdy jego punkty zdrowia spadng do zera, oddziat musi sobie radzi¢ sam przez
trzy sekundy, po czym dowoddca wraca do akcji. Fakt ten nalezy czesto wykorzystywac, jako forme
dywersji. Mechanika gry jest pod tym wzgledem bardzo prosta. Wieze przeciwnika zaczng strzelac
do pierwszego celu, jaki znajdzie sie w ich zasiegu. Je$li bedzie to dowddca, to przy szybkim
przemieszczaniu sie z miejsca na miejsce skupisz na sobie ostrzat wroga, wytrzymujac go
jednoczesnie ze wzgledu na wysokg regeneracje, oraz pozwolisz swoim jednostkom, by nie
niepokojone zniszczyty umocnienia przeciwnika. W bardzo krytycznej sytuacji rowniez lepiej jest
pos$wieci¢ siebie, niz wtasng jednostke, szczegdlnie przy braku zasobdw na zakup nowych.
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Naprawa - jak sama nazwa wskazuje stuzy do naprawy jednostek,
ktore znajdujg sie w jej obszarze oddziatywania. Najlepiej stawiac
ja minimalnie przed jednostka, by przejezdzajacy pojazd jak
najdiuzej przebywat w jej obrebie dziatania. Zdolnos$c¢ ta trwa dosc
krotko, dlatego pojedyncze uzycie nie naprawi wszystkich pojazdéw
w petnym konwoju. Najefektywniej jest stosowac jg na ostrych
zakretach, by maksymalnie wykorzysta¢ czas reperacji dla jak
najwiekszej ilosci pojazddéw.

Wabik - Sciaga na siebie ogien wszystkich wiez w swoim zasiegu.
Niezwykle przydatna umiejetno$¢ szczegdlnie w starciu z
mocniejszymi wiezami jak Behemoth czy Storm Reaper. Uzywajac
wabika staraj sie aktywowac¢ go w miejscu, w ktérym sSciggnie na
siebie uwage jak najwiekszej liczby przeciwnikéw, jednoczesnie
biorac pod uwage, by byto to z dala od trasy konwoju.

EMP - EMP dezaktywuje wszystkie wieze w swoim obszarze
dziatania. Co istotne, wieze te pozostana wylaczone, dopoki nie
zostang ostrzelane. Uzywajac EMP staraj sie przede wszystkim
wytacza¢ wieze na tytach wroga, by jak najdiuzej korzystaé ze
»Stuna”. Bierz réowniez pod uwage zabudowe terenu i ewentualne
zastony, by nie wylaczaé wiez, ktore i tak nie stanowig zagrozenia.
EMP Swietnie sie sprawdza w potaczeniu z A.I.M.

®

A.I.M. - ta zdolno$¢ wymusi na wszystkich jednostkach ostrzat
zaznaczonej wiezy ignorujac pozostate. Oczywiscie zaznaczona
wieza musi znajdowa¢ sie w zasiegu jednostki. Dodatkowym
efektem jest wzmocnienie obrazen zadawanych oznaczonemu
celowi. Umiejetnos¢ ta przydaje sie zwitaszcza w sytuacjach, gdy
btyskawicznie musisz pozby¢ sie jednego przeciwnika, np. w czasie
zblizania sie w pole razenia Scorchera. Doskonale sie réwniez
sprawi w pofaczeniu z EMP, w przypadku ulokowania wielu wiez w
jednym miejscu, by jak najdtuzej korzystac z dezaktywaciji.
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Jednostki

W Anomaly 2 do dyspozycji graczy oddano 5 rodzajow jednostek bojowych. Ponadto kazda
jednostka moze morfowacé w jeden z dwdch typdw, co daje tacznie 10 potencjalnych maszyn w
maksymalnie szesciopojazdowym konwoju. By zmorfowa¢ jednostke wystarczy dwukrotnie kliknaé
na niej lewym przyciskiem, badz wybra¢ odpowiednig opcje w menu oddziatu. Dobdér jednostek
odpowiednio do przeciwnikdéw i terenu walki jest kluczowy dla powodzenia misji. W wiekszosci
przypadkow dysponujesz catkowita swobodg w doborze arsenatu. Co istotne, raz wybrane jednostki
nie sa permanentnie przypisane do danej misji. W kazdej chwili mozna sprzedac stare i kupi¢ nowe.
Cena sprzedazy, jest przy tym taka sama jak cena kupna i ewentualnych ulepszen, wiec
manewr wymiany sprzetu nie jest stratny. Jedynymi wyjatkami od tej reguly sa sytuacje, w
ktorych sprzedajesz uszkodzony pojazd (woéwczas cena jest zmniejszona o procent uszkodzen), lub
gdy sprzedajesz w czasie trwajacej walki (wéwczas cena jest o 30% nizsza).

Kazda jednostke mozna ulepszac trzykrotnie (dane techniczne podane na ponizszych zdjeciach
dotycza maksymalnie ulepszonej jednostki). Materiat potrzebny do rozwoju, badz zakupu,
jednostek, czyli Carusaurum zdobywa sie niszczac wieze przeciwnika oraz w czystej formie,
strzelajac do charakterystycznych trdéjkacikow widocznych na ekranie mapy.

W grze istniejg réwniez dwie jednostki specjalne, jednak z wyjatkiem niektérych momentéw
kampanii, nie ma do nich dostepu (wliczajac w to gre wieloosobowg). Nie majg réwniez zadnej
wartosci bojowej, dlatego nie zostaty opisane w tym dziale, a bezposrednio w opisie przejscia, w
misji 07 i 13.
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