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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik gry Anno 1800 da wam narzedzia, by stworzy¢ wspaniatg cywilizacje, ktéra wchodzi
wiasnie w wiek industrialny. Nasz poradnik to potezne kompendium wiedzy, w ktérym kazdy gracz
odnajdzie odpowiedzi na pytania i porady utatwiajagce poczatek gry. Poradnik porusza najistotniejsze
kwestie, takie jak najwazniejsze nowosci w nowej odstonie Anno, opis interfejsu, czy omowienie
rozwoju naszego miasta.

Poradnik otwieraja porady na start i dzial podstaw, w ktorym zebraliSmy wszelkie konieczne tipsy
potrzebne do rozpoczecia gry. Dowiecie sie z tej sekcji poradnika m.in. o dostepnych trybach
rozgrywki, sterowaniu, przeczytacie o obszernych poradach na start i opisie systemu rozwoju
kolonii. Kolejny dziat solucji gry Anno 1800, szczegdétowo opisuje mechanike zarzadzania miastem.
Znajdziesz tutaj spis budynkéw, opis atrakcyjnosci miasta, czy omodéwienie dwéch budynkéw
kulturowych w grze - Zoo i Muzeum. Kolejne strony opisujg jak pozyskiwaé cenne zasoby i w 5
krokach przedstawiaja idealny rozbudowy miasta.

Oczywiscie w przewodniku nie mogto zabrakng¢ rozbudowanego dziatu FAQ, ktéry odpowiada na wszelkie
nurtujgce pytania fanéw industrialnego szalenstwo. To wiasnie tutaj dowiesz sie m.in. jak zdoby¢é nowe
zwierzeta do zoo i eksponaty do muzeum, przeczytasz jak poprawié¢ atrakcyjno$¢ miasta, jak
odblokowa¢ kolejne budynki, jak dotrze¢ do Amazonii i dowiesz jak tworzy¢ dodatkowe pola na
farmie.

Anno 1800 jest kolejng odstong popularnego cyklu strategii ekonomicznych, nad ktéra piecze sprawuje
nalezace do firmy Ubisoft studio Blue Byte. Produkcja trafita na platforme PC, a jak sugeruje tytut jej
akcja zostata osadzona w czasach rewolucji przemystowej - mowa o epoce doniostych odkry¢
geograficznych i naukowych oraz wszechobecnej industrializacji.

Podobnie jak w poprzednich czesciach serii w Anno 1800 gracz wciela sie w role wiadcy, na ktérego
barkach spoczywa zadanie stworzenia dobrze prosperujgcej metropolii. Rozpoczynajac zmagania z
zaledwie garstkq poddanych i skromng osadg, musi on kierowa¢ ludzi do pracy przy pozyskiwaniu
surowcoéw niezbednych do przetrwania oraz wznoszenia kolejnych budowli oraz tworzy¢ skomplikowane
fancuchy produkcyjne; wazne jest takze umiejetne zaplanowanie miejskiej infrastruktury w celu
przyspieszenia proceséw zachodzacych w miescie. Nadwyzkami posiadanych débr mozna natomiast
swobodnie handlowa¢ lub wymieniac¢ je na takie, ktérych w danym momencie brakuje.
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Anno 1800 - rézne wersje gry

Gra Anno 1800 ma kilka edycji, ktére oferujg inng zawartosé.

Wydanie standardowe zawiera tylko gre Anno 1800.

_ DELUXE EDITION

| INCLUDES THE FOLLOWING DIGITAL CONTENT
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Cyfrowe wydanie Deluxe zawiera gre Anno 1800, Dodatek Anarchista, Loga firm, Sztuka Anno 1800
(album cyfrowy) i wybdr utwordow ze Sciezki dzwiekowej.
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Kolekcjonerskie wydanie Pionierskie zawiera gre Anno 1800, Dodatek Anarchista, Pudetko
kolekcjonerskie w stylu Wiktorianiskim, Album "Sztuka Anno 1800", wyjatkowe dodatki odziane w metal, 3
litografie, list od Hanny, sciezke dzwiekowa gry.
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Anno 1800 - Zawartos¢ przepustki sezonowej i DLC
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Firma Ubisoft zapowiedziata nastepujace dodatki: Zatopiony skarb (Sunken Treasures), Botanica i
Przeprawa (The Passage). Koszt przepustki sezonowej to 99zt. Oprdécz wspominanych dodatkow,
posiadacze przepustki sezonowej zyskajg dostep do przedmiotéw kosmetycznych: portretu wieznia oraz
dwoch logo firmy (Promethean Fire i Eagle Crest).

Dodatek Zatopiony Skarb przedstawi nowg postac - ekscentrycznego naukowca. Razem z nim ruszymy
na niezbadang europejskg wyspe, by odnalez¢ ukryty skarb.

Botanica, odblokuje nowy budynek - ogréd botaniczny, ktéry zwiekszy atrakcyjnos$¢ naszego miasta i
przyciggnie turystéw. Kolejng nowosciq bedzie pawilon muzyczny, ktéry pozwoli odstuchiwaé utwory ze
$ciezek dzwiekowych poprzednich odston gier Anno.

Przeprawa zabierze nas na koto podbiegunowe, gdzie przeprowadzimy poszukiwania zaginionej wyprawy
polarnej. Przetrwanie w tak skrajnych warunkach bedzie wymagato skorzystania z zupetnie nowych
budynkéw i narzedzi.

Anno 1800 - Darmowe dodatki

Oprocz wspomnianych dlc, Anno otrzyma rowniez darmowe aktualizacje, ktére zawierajq:

1. nowy typ budynku umozliwiajacy wglad w doktadne statystyki rozgrywki;

2. tryb kooperacji, w ktérym gracze wspdélnymi sitami bedg sprawowac kontrole nad pojedynczym
imperium;

3. wyzwania spolecznosci, czyli regularnie pojawiajace sie zadania dla catej wspdlnoty graczy Anno
1800, ktérych wykonywanie bedzie odblokowywato nowe przedmioty kosmetyczne dla wszystkich
uczestniczacych.
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Porady na start

1.

10.

Skup sie na duzej liczbie chatek mieszkalnych. Po rozpoczeciu rozgrywki, skup sie na
stworzeniu sporej liczby chatek, dla nowych rezydentéow twojej wyspy. Po spetnieniu wymagan
danej grupy spotecznej, bedq mogli oni awansowac - stracisz jednak przy tym pewng ilos¢
pracownikéw. Dla przyktadu, awans farmerdéw na robotnikéw, pozwoli ci wystaé¢ nowo przybytych
do prac w kopalni, cho¢ nie beda oni mogli juz pracowa¢ w chatkach rybackich. Stad, potrzebujesz
duzg liczbe doméw i mieszkancow, ktorych w razie potrzeb bedziesz awansowat w hierarchii
spotecznej.

Stworz duzo obiektow generujacych materialy budowlane. Na poczatku, bedg wystarczyty ci
tylko deski, jednak szybko bedziesz potrzebowat cegiet i stali. Postaraj sie zawsze tworzy¢ duzg
liczbe zaktaddéw produkcyjnych, by nie czekaé zbyt dtugo na mozliwos¢ stawiania kolejnych
budynkow.

Korzystaj z trybu planowania. Nowoscig w Anno 1800 jest mozliwosé planowania budynkdw.
Korzystaj z tej opcji, by wczesniej zaplanowac¢ rozwdj swego miasta i kupowac budynki, gdy
zdobedziesz odpowiednig ilo$¢ zasobow.

Wyslij statek na zwiad. Po rozpoczeciu rozgrywki, zaznacz swéj statek i rozpocznij eksploracje
okolicznych wdd. Odkryjesz dodatkowe wysepki, ktore bedg zawieraty m.in. nowe surowce. Aby je
zagospodarowac, musisz stworzy¢ na nich stocznie i wysta¢ odpowiednig ilos¢ materiatéw, ze
swojej gtownej wyspy.

Zaloz pomniejsze kolonie. Punkt ten jest bezposrednim rozwinieciem poprzedniego. Postaraj sie
jak najszybciej zagospodarowac¢ mate wysepki dookota twojego miasta - szczegodlnie lukratywne sg
obszary, gdzie mozesz zatozy¢ kopalnie. Rozwaz tez mozliwos¢ zatozenia fabryk na innych lagdach,
z dala od gtéwnych obszaréw mieszkalnych - pozwoli ci to zwiekszy¢ ogdlne zadowolenie i podbic
atrakcyjnos¢ miasta.

Dbaj o wysoka produktywnosé. Gdy nacisniesz na budynek, zobaczysz informacje o jego
produktywnosci. Priorytetem jest osadzenie obiektu maksymalng liczbg pracownikéw - czasem
musisz zadbad tez o wolng przestrzen dookota, czy pokazne pole uprawne.

Pamietaj o handlu. Nadmiar wyprodukowanych przedmiotéw warto sprzeda¢, lub przesta¢ do
innej wyspy. Zadbaj rowniez o to, by na twojej wyspie znajdowata sie wystarczajaca liczba
magazynow, ktére przyjma towary.

Kontroluj tempo gry. Mozesz uzy¢ skrétéw: + i -, by kontrolowac tempo gry. Jest to bardzo
przydatne, gdy np. oczekujesz na produkcje cegiet, czy stali.

Zatéz duze zoo i muzeum. Po odblokowaniu rzemieslnikéw, bedziesz mdgt stworzy¢ dwa budynki
kultowe na swojej wyspie. Pozwolg one znaczgaco podnies¢ poziom atrakcyjnosci twojego miasta -
musisz skupi¢ sie na pozyskiwaniu nowych gatunkow zwierzat i cennych eksponatéw. Sg one
dostepne gtéwnie z ekspedycji, cho¢ czasem bedziesz mégt je zdoby¢é w dodatkowy sposéb np.
poprzez handel.

Nie przesadzaj z ekspansja. Pamietaj, ze masz ograniczone saldo, a nadmiar budynkéw moze
przyczynic sie do bankructwa. Do tego, duza liczba mieszkancow przekfada sie na réwnie wielkie
potrzeby. Spokojnie rozwijaj wiec swoje miasto i dbaj o zadowolenie spoteczenstwa, bo moga z
czasem zacza¢ organizowac protesty.
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Podstawy gry

Ten dziat poradnika gry Anno 1800 skupia sie na podstawach i fundamentach rozgrywki. Opracowalismy
dla was kluczowe zagadnienia, ktdrych przyswojenie utatwi start przygody z tytutem.

1.

Anno 1800, najwazniejsze nowosci - Anno 1800 to juz siddma gtédwna odstona cyklu. Wzgledem
poprzednich czesci, w tytule zagoscity nowosci. Ten rozdziat opisuje co nowego mozesz zobaczy¢ w
grze - dowiesz sie m.in. czym sg budynki kulturowe i ekspedycije.

Interfejs - Cho¢ tytut ma dosc¢ przystepny interfejs, warto przyjrze¢ mu sie z bliska i doktadnie
opisac poszczegodlne opcje. Zajrzyj na te strone, by przeczytac¢ informacje o interfejsie gry.

Rozwdj i potrzeby mieszkancow - Twoi mieszkancy majg swoje potrzeby, gdy je spetnisz, bedziesz
mogt awansowac ich na np. robotnikow, lub rzemiesinikdw. Zajrzyj do tego rozdziatu, by
dowiedziet sie wiecej.

Tryby gry - Anno 1800 posiada trzy rozbudowane tryby gry. Wraca rowniez uwielbiana przez fanéw
"piaskownica". Przeczytaj wiecej tutaj!

Sterowanie - Gra ma sporo uzytecznych skrétéw klawiszowych, ktore zostaty zebrane i opisane
tutaj.

Porady na start - Nim zaczniesz tworzy¢ swoje pierwsze miasto, zajrzyj tutaj, by dowiedzie¢ jak
skutecznie zacza¢ rozgrywke. Zawarte tutaj porady na start utatwig przygode z gra!
Dostosowywanie scenariuszy - kazdy scenariusz w grze mozesz w pewien sposob dostosowac do
swoich preferencji. Wybor kapitatu poczatkowego, wielko$¢ mapy, ilos¢ plonéw, awatar, npc...
wszystko zostato przedstawione w tym rozdziale poradnika!

Misje poboczne - znajdziesz tutaj opis zadan pobocznych w Anno 1800. Dowiesz sie jak je
odnajdywac i konczy¢, by m.in. zdoby¢ nowych cztonkdéw zatogi do ekspedyciji.

Zarzadzanie miastem

Zarzadzanie miastem to kwintesencja rozgrywki w Anno 1800. Oprocz przyjemnosci, czeka na ciebie
rowniez sporo obowigzkow. Ten dziat omawia najwazniejsze aspekty zwigzane z rozbudowg twojej

spotecznosci.

1. Spis budynkéw - w grze mozesz skonstruowac bardzo duzo budynkow. Na tej stronie znajdziesz
opis wszystkich dostepnych konstrukcji w grze, wraz z podziatem na poszczegdlne klasy spoteczne.

2. Atrakcyjnos¢ miasta - Najwazniejszy parametr twojego miasta. To wiasnie atrakcyjnosc¢ przycigga
turystow. Co wptywa na atrakcyjnos$¢ miasta? Dowiesz sie tutaj!

3. Zoo i Muzeum - Te dwa kluczowe budynki kulturowe odgrywajg bardzo duzg role w Anno 1800. Co
odroéznia ich od reszty, przeczytaj te strone!

4. Pozyskiwanie zasobéw - Jak przystato na rozbudowang strategie ekonomiczng, Anno 1800 oferuje
mozliwos¢ pozyskiwania duzej ilosci zasobow. OpisaliSmy tutaj mechanike zwigzang z
pozyskiwaniem surowcow.

5. Poczatek wielkiego imperium w 5 krokach - Jak zaczg¢ idealnie gre? Przedstawimy 5 krokow, ktére

poprowadza cie przez poczatki rozgrywki!
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