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Wprowadzenie

Poradnik do gry Anno 1404. zawiera szczegotowy opis przejscia catej kampanii dla single player,
omowienie znajdujacych sie w niej misji pobocznych oraz porady ogdlne zwigzane z rozgrywka. W
poradniku znalazta sie takze charakterystyka najwazniejszych budynkéw - m.in. koszty,
wymagania oraz towary/surowce jakie produkuja.

Mikotaj ,,Tym3k” Tyminski
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Podstawy

Zbiéor porad ogolnych

Ponizej przedstawiam zaréwno te oczywiste jak i bardziej zaawansowane porady i wskazéwki
dotyczace rozgrywki Anno 1404. Dotyczg one i kampanii, i gry potyczki.

tacz wszystkie nowe budynki gospodarcze i przemystowe z droga prowadzaca do
magazynu. Bez tej elementarnej rzeczy nie bedzie zwiekszac sie ilos¢ débr w Twoim
magazynie.

Wszystkie domostwa muszg mie¢ potaczenie z bazarem (Orient), badz targowiskiem (wyspy
potnocy/europejskie). Inaczej nie bedq sie rozwija¢, a po krétkim czasie zostang
opuszczone.

Jak zatozy¢ kolonie na innej wyspie? Pamietaj, ze na pewno nie zdarzy sie taka sytuacja, w
ktorej na Twojej macierzystej wyspie bedg znajdowac sie wszystkie surowce. Maksymalnie
Twoja 1 wyspa moze posiada¢ kilka surowcoéw i warunki do zatozenia plantacji kilku,
roznych roélin. Aby zaopatrzy¢ sie w inne, potrzebne surowce powiedzmy w zelazo lub
kamien musisz zasiedli¢ inng wyspe i stworzy¢ szlak handlowy. Zasiedlisz nowg wyspe tylko
wtedy, gdy podptyniesz do jej brzegu statkiem i wybudujesz na jej plazy magazyn
(kosztuje 300 sztuk ztota, 3 tony drewna, 2 tony narzedzi).

Jak zatozy¢ prosty szlak handlowy? Przypusémy, ze do awansu spotecznego patrycjuszy
potrzeba Ci tylko przypraw, ktére wytwarzasz na wyspie X. Zwozenie przypraw manualnie
stanowitoby duzy dyskomfort, nie méwiac juz o stracie czasu. Statek zwozi wybrane towary
z wyspy A do B po wczedniejszym zatozeniu szlaku handlowego. Aby zatozy¢ szlak
handlowy wciénij najpierw F6 (domysélnie) lub ikone gwiazdki w prawym dolnym rogu.
Bedziesz miat przed sobg nastepujacy widok [#0]. Po prawej stronie kliknij na dodaj nowy
szlak, a nizej na dodaj magazyn (dodaj od razu 2). W jednym Twdj statek bedzie pobierat
towary, a w drugim oddawat je. Plus i zielony kolor przy towarze oznacza, ze towar z
konkretnego magazynu jest pobierany. Minus i pomaranczowy kolor oznacza, ze towar jest
w magazynie wytadowywany. Zaznacz, wg wtasnego uznania, ile przypraw ma by¢ stamtad
pobierane. Zalecam ustawi¢ maksimum, czyli np. dla matego statku handlowego zatadunek
+40 oraz wytadunek -40.

[#0]
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Kazda z grup spotecznych posiada wtasne zapotrzebowania. Jesli spetnimy je wszystkie
jednoczesnie obnizajac podatki umozliwimy awans spoteczny poszczegdlnym grupom np.
chtopi stang sie mieszczanami i bedq przez to w stanie wptaci¢ do Twojego skarbca wiekszy
podatek.

Nalezy jednak pamietaé ze do powyzszej nobilitacji potrzeba réwniez kilku ton narzedzi i
drewna potrzebnych do przebudowy domostwa. Na wyspach orientu przebudowa namiotéw
dla nomadéw do arabskich domostw kosztuje 1 tone drewna, 1 tone narzedzi i 4 tony
mozaiki.

Zapotrzebowania chtopow: jedzenie (ryby), picie (cydr), religia/wiara (kaplica), wspdlnota
(targowisko).

Zapotrzebowania mieszczan: jedzenie (ryby, przyprawy), picie (cydr), religia/wiara
(kaplica), wspdlnota (targowisko).

Zapotrzebowania patrycjuszy: jedzenie (ryby, przyprawy, chleb), picie (cydr, browar),
religia/wiara  (kosciét, kaplica), wspdlnota (targowisko), rozrywka (tawerna),
bezpieczenstwo (loch dla dtuznikéw), wilasnos¢ (ksiegi), ubrania (odzienie, skérzane
kaftany).

Zapotrzebowania arystokratow: jedzenie (ryby, przyprawy, chleb, mieso), picie (cydr,
browar), religia/wiara (koscidt), wspolnota (targowisko), rozrywka (tawerna),
bezpieczenstwo (loch dla dtuznikédw), wiasnos¢ (ksiegi), ubrania (odzienie, skdérzane
kaftany).

Zapotrzebowania rosng w wyniku naptywu coraz wiekszej liczby ludnosci na wyspe.

Swiat gry dzieli sie na Pétnoc i Orient. Na wyspach Pdinocy wystepujg surowce, drzewa,
roslinnos¢, klimat itp. charakterystyczne dla krajéw europejskich. Na wyspach Orientu dla
krajow arabskich.

Do awansu spotecznego chtopéw mozna doprowadzi¢ opierajac sie wytgcznie na wyspach
Potnocy. Jednak aby zaspokoi¢ kolejne, wyzsze grupy spoteczne (mieszczanie, patrycjusze,
arystokraci) bedziesz potrzebowat coraz to wiecej towaréw i surowcéw, ktére pozyskasz
wytacznie na obszarach orientalnych.

W Anno 1404 wystepuje duza ilos¢ ciekawych przedmiotédw o réznych wiasciwosciach.
Czes¢ z nich, zeby dziataty, musi zosta¢ dodana albo do magazynu, albo na poktad statku.
Przedmioty podnoszg warto$¢ ataku, obnizajg koszty utrzymania budowli, zwiekszajg
szybkos¢ statkdw itp.

Pamietaj, ze ilos¢ budynkdéw gospodarczych wystarczajgca do wyzywienia osady czy matego
miasta, nie wystarczy jesli jeszcze bardziej rozwiniesz swojg wyspe. Trzeba bedzie
wybudowa¢ dodatkowe chaty dla rybakéw, tlocznie cydru, farmy zbozowe, piekarnie itp.,
lub kupowac poszczegodlne produkty u sasiaddéw.

Warto ulepszy¢ posiadane magazyny na dostepnie najwyzszy poziom. Wptynie to na
zwiekszenie szybkosci pobierania gotowych surowcéw przez ludzi z wozkami (to oni
automatycznie zwoza je do magazyndéw). Ponadto, pojemnos$¢ magazynu po ulepszeniu
stanie sie wieksza. Stworzy Ci to wieksze mozliwosci handlu towarami.

Handel. Mozesz kupowad/sprzedawacé towary ustawiajac w ostatniej zaktadce magazynu
odpowiednie opcje. Znakiem + dodajesz towary, ktdre chcesz naby¢, a — dodajesz te, ktore
chcesz sprzedac¢. Oczywiscie kupuj deficytowe produkty, a do sprzedazy przeznaczaj te
jakich masz najwiecej.

Na wyspach pdétnocnych, wg mnie, typowymi towarami nadajacymi sie na sprzedaz w
trakcie gry jest: drewno, kamien, ryby, liny, pszenica, browar, wegiel, rudy zelaza.

Na wyspach orientalnych, wg mnie, typowymi towarami nadajacymi sie na sprzedaz w
trakcie gry jest: kwarc, kamien, jedwab, indygo, daktyle, mleko, glina i na bardziej
porosnietych takze drewno.
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Dostep do nowych budynkdéw zdobedziesz, gdy na Twojej wyspie zasiedli sie wymagana, do
budowy poszczegdlnych obiektow, liczba mieszkancow.

Pozadane produkty mozesz kupowaé w magazynach sgsiednich skolonizowanych wysp - o
ile bedq oni posiada¢ dany produkt na skfadzie.

Dbaj o swoich mieszkancéw. To oczywiste, ze rebelie wywotane (najczesciej) brakiem
jedzenia, badz picia nie przynoszg zadnych korzysci. Chyba, ze wrogom.

Przydatng umiejetnosciaq jest przyspieszanie czasu gry za pomoca klawisza + na
klawiaturze numerycznej (domysinie). Bedac niecierpliwym i czekajac np. na priorytetowq
dostawe, nacisnij i przytrzymaj +. Zwiekszysz w ten sposéb szybkos¢ gry i tym samym
szybkos$¢ ptywajacych statkéw dostawczych.

Na wyspach Orientu, w wiekszosci miejsc, aby rozpoczaé uprawe okreslonej rosliny, musisz
wczesniej wybudowaé matg, badz duzg norie. Sprawi ona, ze fragment pustyni porosnie
bujna roslinnos¢, a ziemia stanie sie odpowiednio zyzna.
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Najwazniejsze budynki

1 poziomu

elementarne

Magazyn (matly dom targowy)

Koszt: 300 sztuk ztota, 2 tony drewna, 3 tony narzedzi
Wymagania: brak

Wytwarza: brak

Magazyn pozwala na budowanie obiektéw
gospodarczych i przemystowych w zasiegu jego
oddziatywania. Przechowuje réwniez towary i surowce.
Magazyn potozony na wybrzezu kosztuje 3 tony drewna
i 2 tony narzedzi oraz pozwala dodatkowo na
handlowanie z niezaleznymi statkami.

Targowisko

Koszt: 400 sztuk ziota, 5 ton drewna, 3 tony narzedzi,
utrzymywane jest za 10 sztuk ztota

Wymagania: brak
Wytwarza: brak

W zasiegu swojego oddziatywania targowisko pozwala
na budowe budynkéw mieszkalnych, z ktérymi musi
by¢ potaczone droga.

Chata wiesniaka
Koszt: 2 tony drewna

Po zaspokojeniu  wszystkich  kolejnych  potrzeb
wiesniacy awansujg na mieszczan. Mieszczanie
nobilituja na  patrycjuszy, a patrycjusze na
arystokratéw. Im wiecej mieszkancow, szczegdlnie tych
bogatych zyje na wyspie, tym wieksze wptywy do
skarbca.

Chata drwala

Koszt: 50 sztuk ziota, 2 tony narzedzi, utrzymywana
jest za 5 sztuk ztota.

Wymagania: obszar lesisty
Wytwarza: drewno

Budynek dostarczajacy drewna. Wymaga w swoim
zasiegu potfozenia lasu lub warunkéw do posadzenia
wiasnych drzew (ikonka konewki).
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