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Wprowadzenie
Czas wyruszy¢ na kolejng bitwe!

. no, witasciwie na podbdj, i to nie byle jaki. Bedziemy dowodzi¢ okrutnymi kolonizatorami
walczacymi o przejecie indianskich ziem i ztota. Mimo naszej przewagi technologicznej walka z
wrogiem nie bedzie niczym prostym. Przeciwnik jest znacznie liczniejszy i szybki w ataku, dlatego
lepiej nie prowokowac niepotrzebnie Indian, by przypadkiem nie straci¢ skalpu :) A tak poza tym
ztotym sposobem na walke z dzikimi ludami jest taktyczne podejscie do sprawy i w petni
zaplanowane i precyzyjne dziatanie jak na prawdziwego stratega przystato. A ufam, ze takim jestes
moj drogi czytelniku. Nie? Gtowa do gory, ten poradnik zrobi z Ciebie prawdziwego stratega.
Przynajmniej mam takg nadzieje... :)

Powodzenia!

tukasz ,,Night Driver” Wrébel
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Dobre rady na dobry poczatek

Tu postaram sie zawrze¢ podstawowe porady dla poczatkujacych i dla tych, ktérym RTS-y powoli
uszly juz z pamieci. A moze i nawet kto$§ bardziej zaawansowany czego$ sie douczy - w koncu
podbdj Ameryki to nie lada gratka :).

Budowa solidnej osady

Czesto, aby méc wybudowac jakis budynek, musimy wczesniej wznies¢ inny lub opracowac
odpowiednig technologie.

Kopalnie mozemy budowac tylko w wyznaczonych miejscach.

Aby wzmocni¢ naszg gospodarke, nie bojmy sie budowaé po kilka budynkéw z danego
rodzaju.

Wprowadzanie ulepszen i opracowywanie nowych technologii jest kosztowne, ale prawie
zawsze zwraca sie z nawigzka.

Nie pozostawiajmy naszych budowli bez opieki (zotnierzy) - stajg sie wtedy tatwym fupem
dla wroga.

Jedli nie mamy dostepu do jakiego$ surowca, musimy wybudowaé punkt wymiany
handlowej (jesli nasza nacja ma taka mozliwos¢).

Walka

Dwie

Strona:

Walczac zroznicowanym wojskiem pamietajmy, ze wojownicy walczacy bezposrednio
powinni walczy¢ z przodu, natomiast tuczniczy, strzelcy itp. powinni prowadzi¢ ostrzat z tyt
lub ze skrzydfa.

Bronigc naszego miasta najlepiej zabarykadowac sie w budynkach i z wnetrza prowadzi¢
ostrzat.

Czesto przydaje sie podstep-przyneta. Aby odciagna¢ od jakiegos$ miejsca wroga,
wysylamy w jego kierunku szybka jednostke, po czym uciekamy pociggajac za sobg poscig
wroga.

Pamietajmy o todziach, ktéorych zastosowanie w walce czesto przechyla szale na nasza
korzys¢ - idealne do ostrzatu przybrzeznych budynkow.

Uwazaj na dzikie zwierzeta, dla ktdérych jestes wrogiem.

ztote rady :)

Pamietaj, ze istnieje co$ takiego jak ,zapis gry” - czesto zapominamy zapisywac gre, co
moze zakonczy¢ sie przymusowym restartem misji.

Jesli nie mozesz dac¢ sobie rady z jaka$ misjg sprébuj jeszcze raz na nizszym poziomie -
usilne meczenie sie z tym samym zadaniem przez kilka dni odbiera rado$¢ z grania, no
chyba, ze sie ma zapedy masochistyczne. ;)
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El Dorado

Pierwsza z dostepnych w grze kampanii. Wprowadza nas w historie niemieckich podbojow Ameryki.
Cztery nawigzujace do siebie misje opowiadajg o zmaganiach éwczesnych konkwistadorow i ich
dazeniach do odnalezienia miasta legendy, ociekajacego ztotem ze wszystkich stron :).
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Nowe Tenochtitlan

Po dotarciu na nowe i nie przejete jeszcze przez cywilizowanego cztowieka ziemie musimy rozpoczaé
budowe naszego imperium. Nie damy jednak rady bez odpowiedniej sity roboczej oraz funduszy. Totez
naszym zadaniem jest pojmanie 50 chtopéw oraz zagarniecie 30.000 jednostek ztota.

[1] [2]

Z zatozenia wydawatoby sig, ze to pierwsza misja w sam raz na rozgrzewke. Nic bardziej mylnego od
samego poczatku musimy dbac o kazdego zotnierza gdyz ludy indianskie cho¢ stabe sg jednak bardzo
liczne. Nie powinnismy tez wdac sie w niepotrzebne starcia. Zaraz wiec po rozpoczeciu misji udajemy
sie wzdtuz prawej krawedzi mapy na pétnoc. Tu zmieniamy kierunek na zachdd by natrafi¢ na ruiny
Swigtyni [1]. Catymi sitami atakujemy na wroga — jednoczesnie wysytamy strzelcéw do wnetrza budowli
aby stamtad mogli ostrzeliwaé przeciwnika (pozwoli nam to takze na przejecie nie matego skarb). Po
zakonczeniu walk udajemy sie dalej na zachdd (wzdtuz pétnocnej krawedzi) aby dotrze¢ do przeprawy
przez rzeke [2] - pamietajmy aby oszczedzac naszych Zzotnierzy i walczy¢é wytacznie z koniecznosci. Po
drodze natkniemy sie jeszcze na oddziat podréznikéw, ktéry zechce sie do nas przytaczyc.

(3] (4]

Caly czas musimy takze pamietac¢ o przejmowaniu chtopdw. Dlatego powinnismy pilnowac¢ aby nasi
strzelcy nie atakowali ich z daleko - musimy podejs$¢ blizej aby przejaé niewolnika. Kazdego nowo
pozyskanego chtopa od razu odsytamy w jakie$ bezpieczne miejsce (np. zajete wczesniej ruiny) tak
aby nie zginat przypadkiem w zgietku bitwy lub nie zostat przejety przez wroga. Po przejsciu przez
rzeke udajemy sie wzdtuz niej na potudnie do momentu, az ujrzymy niewielkie ruiny [3]. Tu
skrecamy na zachdd i kontynuujemy naszg podréz do momentu natrafienia na kolejng ptycizne
rzeki [4], ktéra przekraczamy.
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(5] [6]

Teraz wysuwamy sie jeszcze kawatek na zachdd gdyz nieopodal stacjonujg zagubione jednostki
hiszpanskie, ktoére z checig sie do nas przytacza. Nastepnie idziemy na potudnie do momentu
dotarcia do pustyni [5]. Tu znéw obieramy kierunek zachodni. Po chwili zauwazamy indianskie
osiedle — tu wysuwamy strzelcow na przéd i prowokujemy wroga by wyszedt poza osade. Teraz
likwidujemy nadbiegajacych co chwila ze wszystkich stron wrogdéw. Wazne aby zaden z naszych
wojakow nie wszedt do wioski przed zupetnym oczyszczeniem jej z indianskich wojownikéw.
Pozwoli nam to zminimalizowac¢ straty w chtopach. Gdy w koncu przestang pojawiac sie coraz to
nowi wojownicy udajemy sie w gtagb osady i nie zatrzymujac sie krecimy sie po okolicy, az
podporzadkujemy sobie wszystkich robotnikéw. Nastepnym naszym krokiem bedzie podrdéz na
potnoc gdzie docieramy do ruin [6] i powtdrnie krecimy sie po okolicy do momentu przejecia
kontroli nad pobliskimi chtopami - powinni$my tu skompletowac¢ potrzebng ilo$¢ okreslong w celach
misji. Na koniec wchodzimy do wszystkich zburzonych $wigtyn by uzbiera¢ brakujace ztoto.
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