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Na poczatek drobna uwaga. Pomimo pozornie innego tytutu opisywana gra jest kontynuacjg znanej
w Polsce strategii ,Airport Inc.”. Przydomek Tycoon dodano jej w innych panstwach, sequel
wystepuje juz natomiast tylko w takiej postaci. Jesli wiec miate$ do czynienia ze wspomniang przed
chwilg gierkg to $miato mozesz startowacé, poniewaz zmian jest tu jak na lekarstwo. Dokfadnie
przyjrzatem sie obu grom i doszedtem do wniosku, ze ,AT2” to tak naprawde tylko bardziej
dopracowany ,Airport Inc.”. Osoby, ktore skonczyty wspomniang gre od razu powinny odpali¢ jej
kontynuacje i przystgpi¢ do rozbudowy lotniska. Jesli jednak nie miate$ kontaktu z zadng podobna
gra (od razu uprzedzam, ze nie jest to produkt robiony w stylu przyjemnego w obstudze ,Airline
Tycoona”), a chciatby$ zbudowac swoje wiasne lotnisko to zapraszam.

Zareczam, ze po przeczytaniu tego poradnika kazdy poradzi sobie z ,Airport Tycoon 2” i to zaréwno
poprzez trafne dobieranie elementdw w trakcie rozbudowy lotniska jak i w kwestii eliminowania
wszelkich nieprzyjemnych sytuacji, ktére co jaki$ czas atakujg niczego nie spodziewajgcego sie
gracza. Na poczatek postaram sie maksymalnie dokfadnie, krok po kroku, opisa¢ rozbudowe
lotniska. Bedzie to najwazniejszy element poradnika. Zaczne od tak oczywistych rzeczy jak wybor
miejsca oraz wykupienie ziemi a skoricze na dopasowaniu mniej waznych elementéw, tak aby
wszystko mozliwie jak najbardziej wydajnie mogto funkcjonowac.

W drugim rozdziale poradnika skupie sie na podpisywaniu kontraktow, ktore stanowig gtdéwne
zrodto pozyskiwania srodkow finansowych. Opisze doktadnie rodzaje pozyskiwanych kontraktéw a
takze metody negocjacji. Trzeci rozdziat bedzie w giéwnej mierze opierat sie na kwestiach
zwigzanych z finansami, czyli jak nie zbankrutowaé majac przy tym stale rozwijajace sie lotnisko.
Kolejny etap, dos¢ krétki, opisze pojawiajace sie w grze awarie i kataklizmy doktadnie moéwiac jak
sobie z nimi radzi¢. Ostatni rozdziat przeznacze natomiast na bardzo dokfadny przeglad wszystkich
pojawiajacych sie w grze budynkdéw. A wiec zaczynajmy!

Uwaga! Zanim w ogodle uruchomisz gre radzitbym, abys DOKLADNIE przeczytat instrukcje obstugi!
To bardzo wazne!! Gra od razu zrzuca na gtebokg wode!

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06mz_ebook

Airport Tycoon 2 - Poradnik GRY-OnLine

Rozdziat 1: Rozbudowa lotniska: od zera do sprawnie prosperujacego interesu

1. Wybdédr miejsca na postawienie lotniska.

Pierwsza decyzja, ktorg kazdy gracz musi podja¢ to wybdr miejsca do postawienia swego
pierwszego lotniska. W przypadku ,Airport Tycoona 2" do dyspozycji gracza oddano kilkanascie
najwiekszych miast na catym sSwiecie. Sam wybor nie ogranicza sie jednak do zmiany podpiséw w
niektérych menu tak jak miato to miejsce chociazby w ,Airline Tycoon”. Kazda decyzja pociaga za
soba okreslone skutki. Niektore rejony regularnie nawiedzane sa przez trzesienia ziemi, inne
charakteryzujg sie niestabilng pogoda albo niewielkim zainteresowaniem odbywania lotow. W
trakcie wyboru lokacji na postawienie lotniska radzitbym wiec zwraca¢ na to szczegdlng uwage.
Mniej doswiadczeni gracze powinni szczegdlng uwage zwrdéci¢ na szalejgcg pogode. Radzitbym na
poczatek wybiera¢ miejsca stoneczne. Dodatkowy czynnik to stopien zaludnienia a takze
przewidywana ilos¢ lotdw lokalnych oraz miedzynarodowych. Dobrze jest wybiera¢ te miejsca, w
ktorych dwa ostatnie wskazniki sg symbolizowane przez mozliwie jak najwieksza ilo$¢ samolocikow.
Zapewni to wiele ciekawych kontraktow a wiec i state przychody.

Dla lepszego zobrazowania optacalnosci wyboru konkretnego miejsca radze zerkna¢ na ponizsza
tabelke. Z kazdego kontynentu wybratem jedno miejsce, ktére Swietnie nadaje sie do postawienia
swojego pierwszego lotniska a takze te, ktdre przeznaczono dla bardziej zaawansowanych graczy.
Tylko oni poradzg sobie bowiem z licznymi, dotkliwymi w skutkach katklizmami oraz niewielka
iloscig podrézujacych.
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gdzie nie warto

dlaczego nie warto

Kontynent gdzie warto dlaczego warto
Ameryka Seattle najlepsza pogoda z catej Honolulu, Orlando bardzo liczne i dotkliwe w
Pétnocna Ameryki, do$¢ duzo skutkach trzesienia ziemi,
podrdzujacych (gtéwnie loty kiepska pogoda — przede
lokalne) wszystkim gwattowne burze,
ktére mogq paralizowac ruch
powietrzny
Ameryka Buenos Aires Swietna pogoda, najwieksza Lima niewiele stabsza lokalizacja,
Potudniowa liczba podrdzujacych sposrod jedyna wieksza wada to
lotnisk umiejscowionych w znacznie mniejsza
Amerycie Potudniowej przewidywana liczba lotéw
lokalnych
Afryka Cairo wspaniata pogoda, najwieksza Johannesburg kiepska pogoda (jak na Afryke),
liczba podrdzujacych sposrod bardzo mato lotdw lokalnych
lotnisk umiejscowionych w oraz miedzynarodowych
Afryce
Europa Athens najlepsza pogoda sposrdd stolic Rome beznadziejna pogoda — bardzo
europejskich, przyzwoita liczba czeste burze, ktére
lotow lokalnych i uniemozliwig loty, niewielka
miedzynarodowych liczba planowanych lotéw
Azja Moscow pogoda niespecjalna, ale w Singapore jedyne miejsce w Azji, ktore
poréwnaniu do innych miejsc w jest zagrozone trzesieniami
Azji zno$na, znaczna liczba ziemi, oprdcz tego mato lotow
przewidywanych lotow miedzynarodowych i gwattowne
burze
Australia Melbourne nie ma innego wyboru :-) brak brak innych miast do wyboru

jedyna wada tego miasta to
czeste burze, liczba lotow jest
zadowalajaca

Podsumowujac to co znajduje sie w tabelce, najlepiej jest wybra¢ miejsce cechujgce sie dobrg,
stoneczng pogoda, zadowalajaca liczbg przewidywalnych lotdw oraz takie, ktére nie jest zagrozone

kataklizmami.

Ja polecam Ateny (Athens), Buenos Aires lub Seattle.
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2. Wykupienie powierzchni pod budowe
lotniska.

$18, 360,000

Lkt click and hald, and Hwn dosg oul an ares of land to buy. Boaght Band mae each al st
e wdge of the entiee grid. This is whess the enfrance bo your sinport lnd will appear alte
you've sroepted bhe pochass. Hpld the Shift ey, hen ssiect land o s=ll Ehat land back. When
jrarmpted o sedl Hhe lind dick the check or ¥ bo Acoapt o Cancel The sale. Cck the check ot
Ithe boltom right b &cnept your land machase and cotine inko the game. Clck the ¥ to
careel sl srase youw porchase and start oue .

Po wybraniu lokalizacji pod przyszte lotnisko gra przeniesie Cie w wybrane miejsce. Zanim jednak
w ogdle bedziesz mdgt co$ budowac trzeba bedzie zakupi¢ fragment znajdujacej sie tu powierzchni.
Méwie fragment, poniewaz kupno catego terenu moze stanowi¢ powazne wyzwanie dla budzetu
nawet najlepiej prowadzonego lotniska. Jest to jeden z najwazniejszych elementéw gry. Zty dobor
zakupionej powierzchni w najlepszym przypadku moze doprowadzi¢ do powaznych trudnosci z
utrzymaniem odpowiedniej ilosci zasobow pienieznych na koncie, w najgorszym zas oznacza niemal
natychmiastowg porazke.

Postaram sie ZASUGEROWAC jaka powierzchnie zakupi¢ na samym poczatku. Postanowitem, aby
byt to kompromis pomiedzy maksymalng ciasnotg a szastaniem ,kwadracikami” :-) Co prawda na
samym poczatku nie potrzeba zbyt wielu sektoréw aczkolwiek ilo$¢ potrzebnego miejsca z czasem
bardzo szybko zacznie rosngé. Najgorsze jest w tym wszystkim to, ze najbardziej potrzebne
budynki i konstrukcje zajmujg wiele sektorow.

Nie musze chyba méwi¢ o tym, ze zakupy nalezy zaczyna¢ OD BRZEGU planszy. To, ktéry sie
wybierze nie ma najmniejszego znaczenia, najwyzej po przejsciu do wtasciwej gry trzeba bedzie
obrdci¢ co nieco kamere.

Proponuje nastepujace zakupy:

e prostokat 6x7 (tu postawimy pierwszy terminal, elementy skifadajace sie na scenerig, drogi
i wszelkie potrzebne budynki)

e prostokat 2x21 (miejsce pod pas startowy oraz Taxiway, czyli drézke, na ktorg z pasa bedq
zjezdzaty samoloty)

Oba prostokaty MUSZA by¢ potaczone (najlepiej zerknijcie na dotaczony screen). W zaleznosci od
wybranej lokalizacji powinno to pochtongé nie wiecej niz dwa miliony dolaréow. W przypadku gdy
misje rozgrywa sie na bardziej zamoznym terenie nalezy zrezygnowac z kilku pol pierwszego
prostokata (np. zamiast 6x7 zdecydowac sie na 5x6 lub 5x7). Dopiero po zakupieniu powierzchni
kliknij na fajeczke a przejdziesz do wiasciwego podgladu na lotnisko.

Uwaga! Okoliczne sektory mozna kupowaé przez caty czas wybierajac ikonke z dolarami.
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3. Pierwsze konstrukcije.

Terminal, najwazniejsze budynki niezbedne do prawidlowego funkcjonowania lotniska,
pas startowy, drogi oraz $ciezki dla samolotéw, dodatkowa sceneria.

No dobrze, zaczynasz majac do dyspozycji mndstwo wolnego miejsca. Od razu dobrze by byto
spauzowac gre aczkolwiek nie jest to konieczne. Czas na domysinych ustawieniach biegnie zgodnie
z tym co mamy w rzeczywistosci, a ze budowa podstaw lotniska nie zajmie wiecej niz 30 minut nie
trzeba koniecznie zatrzymywac rozgrywki.

Przejdz do menu budowy a nastepnie wybierz zaktadke, dzieki ktorej mozna stawiac . Sq
to NAJWAZNIEISZE budynki na catym lotnisku. To wiadnie tu organizowany jest przeptyw
pasazerow oraz ewentualnie towardw. Umiejetne dobranie, umiejscowienie oraz uatrakcyjnianie
posiadanego terminalu jest jedng z podstaw sukcesu osoby, ktéra planuje zajgé sie interesem
lotniczym.

Autorzy udostepnili wiele réoznych rodzajéw terminali. Podstawowa réznica polega na ich wielkosci
zewnetrznej jednak o wiele wazniejsza jest liczba PLANE STANDS, czyli stanowisk, w ktorych
przyjmowane s nadlatujgce samoloty. Ich liczba waha sie od trzech do ponad dziesieciu. W
zaleznosci od tego na jaki terminal sie zdecydujesz bedziesz mdégt odbieraé rézng liczbe lotow.
Warto zaznaczy¢, iz kazdy Plane Stand posiada LIMIT jednostek jakie moze przyja¢ w ciggu dnia.
Wynosi on osiem samolotéow. tatwo jest wiec obliczy¢, iz majac najmniejsze lotnisko z 3 Plane
Stands nie bedzie mozna obstuzy¢ wiecej niz 24 przyloty dziennie! Radzitbym wiec w dalszej czesci
gry, po uzbieraniu kilku solidnych miliondw, rozbudowywaé posiadany terminal badz tez stawiac
nowe. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby miec ich kilka. Nalezy jednak pamietac o kilku rzeczach:

e terminal MUSI posiadac przylegajaca droge, ktdéra z kolei tgczy sie z gtéwna (czyli tg, ktora
rozpoczyna sie przy bramce prowadzacej na lotnisko); droga musi biec przez catg dtugosc
terminalu ($ciana potudniowa, inaczej moéwiac - przeciwlegta do tej, na ktorej
umiejscowiono Plane Stands)

e terminal MUSI by¢ potaczony z pasem startowym przy uzyciu Taxiways, o tym jak je
postawic¢ i nastepnie potgczy¢ powiem za chwile

e terminal MUSI zosta¢ odpowiednio wyposazony, doktadny opis jego zabudowy znajdziecie
w kolejnym punkcie, nalezy mie¢ na uwadze to, aby przez caty czas byt on maksymalnie
zapetniony, dzieki temu statystyki lotniska bedg na maksymalnym mozliwym w danym
momencie poziomie

Na samym poczatku radzitbym postawi¢ najmniejszy terminal. Nie ma co szastaé pieniedzmi, tym
bardziej, ze przez kilka pierwszych miesiecy lotnisko przymusowo bedzie musiato przynosic¢
ogromne straty. Dopiero po zdobyciu kilkunastu intratnych kontraktéw mozna pomysle¢ o zamianie
tego posiadanego na jakis$ lepszy lub dobudowaniu kolejnego. Ja wybratem budynek za 3 miliony.
Sg dwa do wyboru. Moim zdaniem lepiej jest postawi¢ na ten szerszy.
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