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Wprowadzenie

W poradniku do gry Age of Wonders III znajduje sie opis wszystkich najwazniejszych
elementéw rozgrywki, a takze szczegdétowe porady dotyczace dwéch kampanii i ich
zakonczen. W solucji znalazto sie wiec wytlumaczenie podstawowych zagadnien rozgrywki,
gdzie znajdujq sie objasnienia najwazniejszych termindéw oraz podstaw rozgrywki. W rozdziale
Mapa swiata zostaty opisane wszystkie mozliwosci dostepne na mapie strategicznej gry, a
takze budowle na jakie mozna natrafi¢ podczas rozgrywki. W poradniku zawarto réwniez
szczegotowy opis miast i ulepszen, ktére mogg zosta¢ w nich zbudowane. Nie zabrakto
rozdziatdw obszernie opisujacych rasy oraz klasy, dostepne dla nich jednostki, czary oraz
specjalne umiejetnosci, ktére czynig dang klase badz rase wyjatkowa. W rozdziale Bohaterowie
zawarty zostat gruntowny opis mozliwosci, jakie stoja przed gitéwnymi postaciami
rozgrywki. Prawdziwym ,last, but not least” jest rozdziat Walka, gdzie zawarte zostaty
informacje na temat toczenia potyczek oraz wiekszych bitew, dane dotyczace oblezen
miast oraz wskazowki pozwalajace na wygrywanie kazdego starcia. Catosci dopetnia
szczegotowa deskrypcja kampanii znajdujacych sie w grze - Sciezki fabularnej Wspdinoty
oraz Elfiego Dworu. Age of Wonders III jest kolejna, czwartg juz odstona cyklu strategii
turowych, ktérego autorem jest holenderskie studio Triumph. Akcja gry przenosi gracza do
fantastycznego $wiata, zamieszkatego przez réznorodne rasy oraz klasy. Zadaniem gracza jest
budowa wifasnego imperium, ztozonego z wielu unikalnych jednostek. Bohaterowie eksplorujq
mapy, odkrywajg nowe lokacje, a takze tocza emocjonujace bitwy, ktére sg esencjg rozgrywki w
Age of Wonders III. Twércy zadbali o mnogos$¢ jednostek oraz terendéw, na ktérych graczom
przyjdzie toczy¢ potyczki.

Kampania gtéwna pozwala wcieli¢ sie w bohatera walczacego po jednej z dwéch stron — Imperium
Wspdlinoty lub Trybunatu Wysokich ElIfow, utworzonego po zjednoczeniu mrocznych i lesnych elfow.
Gracz rozpoczyna kampanie jako postac neutralna i to jego wiasne wybory prowadzg do pozostania
neutralnym lub skrecenia w strone dobra, czy zta.

Poradnik do gry Age of Wonders III zawiera:

szczegbtowy opis 2 dostepnych w grze kampanii wraz z przedstawieniem dostepnych zakonczen.

wyttumaczenie podstawowych zagadnien rozgrywki.

porady dotyczace poruszania sie na mapie strategicznej oraz eksploracji jej terendw.

opis pozwalajacy na szybka i sprawng rozbudowe miast, a takze liste dostepnych w nich
ulepszen.

- doktadng charakterystyke ras oraz dostepnych dla nich jednostki i wyjatkowych cech.
- deskrypcje klas wraz z ich specjalnymi jednostkami oraz czarami i badaniami.

- informacje i porady dotyczgce bohaterdw oraz ich rozwoju i umiejetnosci.

- porady oraz wskazowki tyczace sie toczenia walk i oblezen na mapie bitewnej.

Norbert ,,Norek” Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

O poradniku

S o : "»
Lekki spacerek po malowniczej krainie.
Poradnik do gry Age of Wonders III zostat przygotowany na wyzszym poziomie trudnosci (hard).
Dla graczy poczatkujacych najlepszy na poczatek bedzie oczywiscie poziom tatwy (easy), ktory
pozwoli na zapoznanie sie ze sterowaniem oraz podstawami zaréwno walki, jak i rozgrywki. Poziom

trudny (hard) jest polecany dla graczy, ktérzy juz zaznajomig sie z rozgrywka, stocza kilka bitew,
czy ukonczg pare misji w kampanii.

Oznaczenia kolorystyczne poradnika
W niniejszym poradniku zostaty uzyte nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

- kolor oznacza nazwy bohateréw oraz gtdéwnych przeciwnikow w kampanii oraz
imiona innych bohateréw,

- kolor zielony oznacza mozliwe do zbadania ulepszenia oraz wszelkiego rodzaju czary, a takze
umiejetnosci oddziatéw i bohaterdw,

- kolorem brazowym zostaty oznaczone nazwy jednostek wystepujacych w grze,

- kursywa oznaczono angielskie nazwy, opcje dostepne do wyboru w réznych sytuacjach oraz opcje
dialogowe dostepne w kampanii,

- pogrubieniem natomiast zostaty oznaczone miejsca mozliwe do odwiedzenia na mapie oraz
wazniejsze nazwy, sytuacje oraz porady.
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Podstawowe informacje o grze
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Surfsca

Klimat az mrozi krw w zytach.

W grze Age of Wonders III przyjdzie Ci wcieli¢ sie w lidera, ktéry poprowadzi swoje Imperium od
poczatku, az do chwalebnego konca. Twoim zadaniem bedzie rozbudowa miast, dbanie o
odpowiedni zasdb surowcowy oraz eksploracja mapy, a przede wszystkim - szkolenie réznorakich
jednostek, nauka czaréw oraz emocjonujace starcia. To wszystko w magicznym S$wiecie fantasy.
Oto podstawowe informacje, ktore powinienes wiedzie¢, aby mdc swobodnie przystapi¢ do
rozgrywki.

Strategia Turowa

Age of Wonders III jest strategig turowa. Oznacza to, ze kazdy gracz ma okreslony czas i
limitowane ,punkty akcji”, ktére moze przeznaczy¢ na wykonywanie ruchu podczas swojej tury.
Mozna wiec w tym czasie rozpoczac szkolenie armii, przesung¢ bohateréw po mapie, czy przystgpic
do oblezenia wrogiego miasta. Po zakonczeniu swojego ruchu nalezy zakonczy¢ ture i poczekac, az
przeciwnik wykona swoje posunigcie. W grze wystepujg dwa rodzaje tur: tury klasyczne oraz tury
jednoczesne. W turach klasycznych kazdy gracz wykonuje swdj ruch po kolei, natomiast w turach
jednoczesnych, jak sama nazwa wskazuje, gracze wykonujg ruch rownoczesnie.

Hexy

Zaréwno mapa strategiczna jak i bitewna podzielone zostaty na szesciokatne pola, zwane hexami.
Poruszanie sie po obu tych mapach polega wtasnie na przemieszczaniu sie pomiedzy sasiednimi
szeséciokatami. Z kazdym pojedynczym hexem moze sasiadowaé 6 innych, a na kazdym jednym
moze znajdowac sie jedna armia (ztozona maksymalnie z 6 jednostek) lub jedna jednostka (na
mapie bitewnej). Wszystkie jednostki znajdujace sie na sgsiednim polu w razie ataku dotacza do
bitwy, jako wsparcie (maksymalnie wiec w bitwie moze wzig¢ udziat 7 armii, co daje 42 jednostki).
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Bohaterowie

Ekran customizacji bohatera.

Twoj lider oraz pomniejsi bohaterowie to najwazniejsze jednostki w grze. Zwykle najsilniejsze,
posiadajace najwiekszg ilos¢ punkéw zycia, mogace nosi¢ przedmioty oraz ulepsza¢ swoje
umiejetnosci. W zaleznosci od wybranej rasy oraz klasy poczatkowo dostepne sg rézne jednostki,
czary oraz badania. Twéj lider po Tym, gdy zostanie pokonany w bitwie, odrodzi sie po kilku turach
w Twojej stolicy (Throne City). Utrata zaréwno lidera jak i miasta gtdwnego powoduje przegrana.

Surowce

Surowce to motor napedowy Twojego imperium, sg potrzebne do produkcji jednostek, rozwoju
miast, czy rzucania czaréw. W grze wystepuje 5 gtdwnych rodzajéw surowcow. Zdoby¢ je mozesz
przez eksploracje mapy, handel z innymi graczami, czy z pladrowania wrogich miast. Dodatkowo,
Twoje wtasne miasta produkuja okreslong ilo$¢ kazdego z nich.

Ztoto - najwazniejszy surowiec, wykorzystywany do produkcji nowych jednostek oraz rozbudowy
miast. Dodatkowo kazda jednostka oprocz ztota potrzebnego na produkcje wymaga odpowiedniej
ilosci tego surowca na utrzymanie.

Mana - surowiec stuzacy gtéwnie do rzucania zakle¢ oraz tworzenia przedmiotow. Podobnie jak z
jednostkami, niektére zaklecia wymagaja dodatkowo okreslonej ilosci tego surowca na ture.

Punkty produkcji - kazde miasto ma okreslong liczbe punktow produkcji, od ktérych zalezy jak
szybko zostanie ukonczone rekrutowanie jednostki, czy budowa budynku. Dziata to w nastepujacy
sposoéb: jezeli posiadasz 50 punktow produkcji, a chcesz wyprodukowaé jednostke kosztujacg 150
ztota, zajmie to 3 tury.

Punkty wiedzy - punkty potrzebne, aby przeprowadza¢ badania. Kazde badanie wymaga
okreslonej ilosci tych punktow, ktérych ilos¢ mozna zwiekszy¢ np. odpowiednimi budynkami.

Populacja - ostatni z surowcow okresla jak szybko Twoje miasta bedq sie rozrastaé. Na kazdy
poziom potrzebna jest odpowiednia ilo$¢ ludzi, natomiast wzrost ludnosci mozna zapewni¢ przez
rozbudowe miasta i odpowiednich budynkéw. Im wyzszy jest owy wzrost tym szybciej miasto
bedzie sie rozwija¢ i obejmowac wieksze tereny.
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