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NIEOFICJALNY PORADNIK Daniel "Thorwalian™ Kazek

Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do Age of Mythology powstat na podstawie angielskiej wersji programu z
zainstalowang tatka w wersji 1.10, a nastepnie zostaty wprowadzone poprawki pod katem polskiej
edydji.

Zestaw przydatnych informacji na dobry poczatek, a pdézniej charakterystyka trzech mitologii
wystepujacych w grze przeplatana prezentacjg wszystkich bogéw, to niezbedny do tekstowego i
graficznego rozwigzania wieloodcinkowej kampanii. Tam juz wkroczysz w barwny $wiat przygod
Arkantosa z owianej niezliczonymi legendami Atlantydy.

Age of Mythology jest grg trudng do opisania. Tworcy postarali sie o duzg odrebnos¢ wszystkich
trzech mitologii, a tych réznic jest jeszcze wiecej jezeli cztowiek przyjrzy sie blizej. Gryztem sie,
walitem gtowq o kaloryfer, kilka razy zmieniatem koncepcje poradnika, az w koncu staneto na tym
co widzisz przed soba.

Zdecydowatem sie na dane - jak mi sie wydaje — najistotniejsze, rezygnujac z wyszczegodlnienia
niuansow. Gdybym zamierzat je tu zaprezentowacd, rady i porady wygladaty jak wielki zbiér
wykresow, tabel, statystyk, poréwnan, lub bytby to po prostu potop tekstu. Poradnik ma przeciez
ca celu poméc poczatkujacemu graczowi, a nie mu przeszkadzac i wprowadzac¢ w dezorientacje.

Smutno sie zrobito, wiec czym predzej zycze mitej lektury i owocnych pojedynkéw. Niech bogowie
majg Cie w swojej opiece.

Daniel , Thorwalian” Kazek
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Informacje podstawowe

W pierwszym rozdziale poznasz elementarne reguty, ktore rzadza Age of Mythology. Poswiecajac
chwile na przedstawione ponizej zagadnienia, przygotujesz sie do gtebszego wejscia w wirtualng
rzeczywistos¢ tej niewatpliwie wspaniatej gry.

Aby mysle¢ o satysfakcjonujacym nas funkcjonowaniem zatozonej bazy, trzeba wiedzie¢ skad
czerpal tzw. przestrzen zyciowa. Stono ptacac za jakakolwiek jednostke, wymagac¢ ona bedzie
odpowiedniej wielkosci lokum, w ktérym zamieszka, zatozy rodzine, a pdzniej zginie zwalniajac tym
samym miejsce dla innej. Oczywiscie nie dostownie ale kazdy zapewne wie, ze chodzi tu gtdéwnie o
to aby nie mozna byto bez trudu wyprodukowac¢ gigantycznej armii. Mozliwos¢ wyszkolenia
dodatkowych oddziatéw przez zwiekszenie limitu populacji, mozna sobie zagwarantowac¢ budujac w
obozie domy. Kazda chatka zwieksza przestrzen zyciowg o dziesie¢ punktéw, i maksymalnie tyle
samo mozna postawi¢ owych konstrukcji. Dzieki chatupom zyskasz wiec sto wolnych pokoi, co jest
mato myslac o wiekszych operacjach.

Drugim zrdédtem zasiedlenia sg centra miejskie. Tutaj jednak obowigzuje kolejne ograniczenie,
bowiem nowe kwatery gtéwne mozna wznie$¢ jedynie w miejsce niezaleznych osad. Jezeli tylko
wystepuja na mapie, poznasz je po charakterystycznym wygladzie. Zburzone centrum miasta
ponownie staje sie prymitywna wiochg czule witajacg gosci. Na populacje w najwazniejszym
gmachu bazy bezposrednio wptywa dostepne dla kazdej z nacji jego umocnienie.

Skoro wiadomo gdzie nasi podopieczni bedq mieszkaé, wypadatoby da¢ im to o co prosza aby ich
sprowadzenie stato sie faktem. Trzy gtdwne surowce to zywnos$¢, drewno oraz ztoto.
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Jadto to jedyny produkt w grze, o ktéry mozna sie stara¢ nie myslac, ze kiedykolwiek sie
wyczerpie. Istniejq cztery drogi pozyskiwania zarcia. Nietrwalg ale jednoczesnie pozwalajaca na
najszybsze gromadzenie zapasow jest polowanie. Wyruszasz wiec ekipg wiesniakow i wybijasz
okoliczng zwierzyne zdzierajac z niej mieso. Niektorym udomowionym gatunkom lepiej najpierw
pozwoli¢ pozre¢ trawe, aby troche sie podtuczyty. Kiedy w poblizu nie widzisz juz zadnej zwierzyny,
trzeba zainwestowa¢ w gospodarstwa. Przechodzac na uprawe mozesz by¢ pewny, ze rosngce tu
warzywa nigdy nie zgnijg, jako ze farma nie zaprzestanie produkcji cho¢by walito sie niebo. Na
rolach moze pracowac tylko jeden chtop, co wymusza postawienie wiekszej ilosci. Warto ponadto
zwréci¢ sie do morza zastawiaé sieci na ptywajace w nim ryby. Podobnie jak przy zabawie w
rolnika, rowniez rybacy sg pewni, ze fawice zawsze dostarczg co$ na zab. Najmniej popularnym
zajeciem jest zbierani jagdod z rzadko pojawiajgcych sie krzewdw. Pierwsze trzy techniki mozna
udoskonali¢ opracowujac w tym celu odpowiednie technologie.

Drewno uzyskujemy rzecz jasna karczujac pobliskie lasy, natomiast po ztoto trzeba zejs¢ do kopalni
i pomachad tam kilofem. Oba zajecia poddawane sg systematycznym modyfikacjom, tak samo jak
w przypadku zywnosci.

Wszystkie towary mozna zabra¢ na targowisko i tam wystawi¢ je na handel, ktéry obraca sie
przede wszystkim wokdt ztota. Ow kruszec mozna sprzedaé, badz dzieki niemu kupi¢ pozostate
surowce. Od strony organizacyjnej, targowisko wystepuje w ostatniej, mitycznej erze kiedy to nasz
postep znamionuje, ze nie jesteSmy juz barbarzyncami i dogadad sie potrafimy. Dzieki szkolonym
tam jucznym zwierzetom, mozesz prowadzi¢ wymiane detaliczng z Twoim lub zaprzyjaznionym
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centrum miasta. Zarobione w ten sposdb ztoto jest tym samym drugim sposobem na jego
gromadzenie. Pamietaj, ze najwieksze profity uzyskasz budujac targowisko z dala od kwatery
gtéwnej, bo wartos¢ transportowanego przez postanca produktu wrasta kiedy pochodzi on z daleka.

Czwartym surowcem jest faska. Kazda z kultur posiada wielkie trio boskich zwierzchnikéw, ktérzy
obdarzajg nig gracza po spetnieniu okreslonych warunkéw. Jakie to sg dowiesz sie wertujac dalsze
strony. Oprécz gtownych bogoéw istniejg jeszcze pomniejsi. Wybierajac jednego z dwdch przy
kazdym skoku dziejowym, sprowadzi on do Twojej bazy swoje wiasne rozwigzania, co w praktyce
oznacza niepowtarzalne wynalazki i silng jednostke mityczng, a czasami dwie. Punkty taski mozna
wiasnie spozytkowac na korzystanie z takich udogodnien.

Trudno wskazac szczegdtowq taktyke bez zbytecznego rozpisywania sie, bo wyjatkéw jest duzo i
tutaj namawiam do zainteresowania sie wbudowanym do programu helpem. Klikajac jakas
jednostke w mig dowiesz sie z kim radzi sobie najlepiej, a kiedy trzesa sie jej nogi. W
nadchodzacych wielkimi krokami ogdlnych zarysach poszczegolnych mitologii, czasami wtrgcam
takie rzeczy ale gtéwnie chodzi w nich o to, abys obeznat sie z wojakami znajac ich nazwy i ich
przynaleznoscig do konkretnej grupy wojskowych.

Generalnie norma jest, ze piechota powstrzymuje kawalerie. Ta zas dobra jest na tucznikow, ktorzy
szybko wybijajg piechote, co zamyka koto. Na jednostki mityczne zawsze dobrze posyta¢ heroséw,
cho¢ sg tez inni ludzie i nieludzie wyspecjalizowani w ich anihilacji.

Duze znaczenie ma odpowiednia kontrola armii. Zaznaczajac wyselekcjonowanych zbrojnych
program domyslnie aktywuje tryb domyslnej formacji, frontalnie ustawiajac najsilniejsze jednostki
wywalajac jednoczesnie tucznikéw na tyly. Tak utozony oddziat sprawdza sie znakomicie w boju i
jezeli nie interesujg Cie jakie$ wyrafinowane posuniecia, mozesz spokojnie ukonczy¢ w tym stylu
catg kampanie. Z pozostatych uktadow wybija sie prostokat. Gdybys przypadkiem zostat otoczony,
przestaw tak swoich ludzi, aby stabeuszy z kazdej strony chronili mocarze. Szyk mieszany jest
moim skromnym najgorszym z mozliwych, bo jak po samej nazwie mozna wywnioskowac
desygnuje do przodu nawet delikatnych tucznikdw. Szereg rozciagniety sprawdza sie na pewno przy
obcych skupiskach. Atakujesz je wdowczas szeroko, aby w ostatecznosci zala¢ wrogéw po bogach
swoimi skrajnymi jednostkami.
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