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Wstepniak

Przed Wami poradnik do trzeciej czesci niezwykltej strategii, na ktérg fani musieli czekac¢ kilka lat.
Zawiera on opisang krok po kroku kampanie oraz opisy poszczegdlnych elementédw. Zapraszam do
wejscia w kultowy juz Swiat Age of Empires! Mitej zabawy. :)

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski
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Informacje podstawowe

Na poczatek kilka porad:

Ery

Surowce: zawsze kontroluj, co robig Twoi Osadnicy, czy np. ztoza kopalni sie nie skonczyty
albo czy cate stado juz nie zostato zabite.

Populacja: na biezaco buduj nowe Domy, ktére zapewnig Ci rece do pracy.

Jednostki mozesz grupowac i przypisa¢ do klawiszy 1, 2, 3 itd. Aby przypisa¢ dang grupe
zaznacz jg i wcisnij Ctrl + 1, 2, 3 itd., aby jg wywofac¢ wcisnij 1, 2, 3 itd.

Mozesz przytrzymujac Shift wybrac¢ kilka miejsc, ktora jednostka ma odwiedzic.

Karty: mozesz z nich korzysta¢ w czasie misji, sg one wsparciem z metropolii. Wybieranie
kart pomiedzy misjami jest bardzo wazne. Staraj sie wybiera¢ karty m.in. z dziatami i
Mozdzierzami, surowcami, cennymi jednostkami oraz specyficznymi budynkami np. Fabryka
czy Fortem.

Twoi bohaterowie majg specjalne umiejetnosci oraz kazdy z nich ma specjalng bron, ktéra
powala przeciwnika jednym strzatem.

Tryby gry

Kampania -> Podzielona zostata na trzy akty. Jest historig walk i konfliktéw
rozgrywajacych sie podczas kolonizacji obu Ameryk.

Potyczka jednego gracza -> Umozliwia gre na dowolnej mapie jedng z o$miu frakcji:
Hiszpanami, Anglikami, Francuzami, Portugalczykami, Holendrami, Rosjanami, Niemcami
lub Turkami.

Wiasny scenariusz -> Umozliwia zagranie na wolnych mapach.

Elementy gry

Cata rozgrywka jest podzielona na pewne etapy - Ery. W zaleznosci od tego, w jakiej sie
znajdujesz, bedziesz miat do dyspozycji budowanie danych budynkdéw i jednostek, jak rowniez sam
ich wyglad bedzie sie roznic.

I: Era Odkry¢ (Discovery Age)

IT: Era Kolonizacji (Colonial Age)

III: Era Fortow (Fortress Age)

IV: Era Przemystu (Industrial Age)

V: Era Post-Przemystowa (Post-Industrial Age)
VI: Era Mocarstw (Imperial Age)

VII: Era po Mocarstwach (Post-Imperial Age)
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Surowce

Przez cata gre bedzie gromadzit i wykorzystywat trzy surowce:

drewno - zdobywasz je poprzez wycinke drzew;

zywnos¢ - zdobywasz je m.in. poprzez polowania na dzikg zwierzyne, Miyn, Zagrode,
towienie ryb;

pienigdze - zdobywasz je poprzez wydobycie z kopalnie srebra i ztota oraz Plantacje.

Budynki i jednostki

Wygl

ad budynkow i jednostek jest bardzo zréznicowany i zalezy zaréwno od ery, w ktorej znajduje

sie Twoja kolonia oraz od frakcji, ktérg grasz. Wiele budynkow i jednostek posiada ulepszenia,
ktore zwiekszajq ich wiasciwosci.

To, ktére budynki mozesz budowac zalezy, w jakiej erze znajduje sie Twoja kolonia. W nawiasach
oznaczytem, ktdéra Era umozliwia budowe danego budynku, np. [I], [II], [III] itd.

Ratusz (Town Center) [I] - najwazniejszy budynek w Twojej kolonii, od niego zaczynasz
budowe miasta; rekrutujesz w nim Osadnikow, ktdrzy budujg inne budynki i gromadzg surowce.

Dom (House) [1I] - zwieksza populacje kolonii o 10 osob.

Rynek (Market) [I] - umozliwia kupno i sprzedaz surowcow za pieniadze; daje mozliwosci
pewnych ulepszen w kolonii dotyczacych m.in. szybkosci gromadzenia zasobdw.

Miyn (Mill) [I] - wolne, lecz niewyczerpalne zrédto zywnosci; posiada ulepszenia, ktére
zwiekszajq jego efektywnosc.

Zagroda (Livestock Pen) [I] - zwierzeta hodowlane, gdy zyskajq na wadze mozna ubic i
przeznaczy¢ na zywnosc.

Port (Dock) [I] - buduje, ulepsza i reperuje statki; rekrutujesz tutaj zaréowno todzie
Rybackie jak i statki wojenne réznej wielkosci i o réznych wiasciwosciach.

Posterunek (Outpost) [I] - stuzy obronie przed atakujacym wrogiem; budynek posiada
ulepszenia, ktére zwiekszajq jego wytrzymatosc i site strzatu.

Faktoria Handlowa (Trading Post) [I] - gdy wybudujesz ja w poblizu wioski indianskiej
lub szlaku handlowego, bedzie Ci dostarczac¢ doswiadczenia, surowcow lub innych profitdw.

Mur (Wall) [I] - uniemozliwia wrogom wtargniecie do kolonii; posiada kilka wersji: od
drewnianej po kamienna.

Kosciét (Church) [II] - szkoli Ksiezy (ktdrzy uzdrawiajq) i opracowuje ulepszenia kolonii.

Koszary (Barracks) [II] - szkoli i ulepsza jednostki piechoty; mozesz tutaj rekrutowac
zarowno jednostki zrecznie walczace wrecz jak i strzelajace (kuszami lub bronig palng); kazda
jednostka posiada ulepszenia.

Stajnia (Stable) [II] - szkoli i ulepsza jednostki kawalerii; rekrutuje kilka typéw jednostek;
kazda z jednostek posiada ulepszenia.

Odlewnia Dziat (Artillery Foundry) [III] - szkoli i ulepsza jednostki artylerii; mozesz tutaj
rekrutowac zaroéwno dziata jak tez i Mozdzierze; niektére jednostki posiadajq ulepszenia.

Arsenat (Arsenal) [III] - opracowuje ulepszenia wojskowe zaréwno dla piechoty, kawalerii
jak i dziat; ulepszenia dotyczg m.in. zasiegu ognia i widzenia, wytrzymatosci oraz sity ognia.

Plantacja (Plantation) [III] - wolne, lecz niewyczerpalne zrodio monet; posiada
ulepszenia, ktére zwiekszajq jej efektywnosc.

Kapitol (Capitol) [V] - umozliwia potezne ulepszenia dla kolonii.
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Solucja - Akt 1

Misja 1: Wybuch

Zadania gtéwne:
e Obron ufortyfikowany sztab.
e Uzyj Osadnikéw, aby zgromadzi¢ drewno na wzgorzu i zapali¢ sygnat.

e Zniszcz wszystkie wielkie bombardy.

Zadania poboczne:

e Zbierz wszystkie skarby znajdujace sie na mapie (300 punktow doswiadczenia).

001 002

Od razu rozpocznij rekrutacje Kusznikow, aby potem ulepszy¢ ich na Kusznikéw Weterandw.
Trzymaj wszystkie jednostki w forcie za bramg i strzelaj do wszystkich wrogow atakujacych mury -
praktycznie nie musisz martwi¢ sie o ekonomie. Gdy pojawi sie kawaleria wroga skup ogien na
poszczegdlnych jednostkach wysytajac na nich tez Pikimendéw [001]. Caty czas rekrutuj kolejne
jednostki. Podczas tego mozesz za pomoca Morgana Black’a wyzbiera¢ skarby znajdujace sie na
mapie (jednak caty czas kontroluj to, co sie dzieje w forcie). Po pokonaniu kilkunastu jednostek

wrog sprowadzi dziata [002].
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003 004

Wyslij wtedy 4x Osadnikdw wraz z kilkoma Kusznikami na pdtnocny-zachdéd [003] - Osadnicy
muszg wyzbiera¢ drewno i zapali¢ stos [004], a wojsko ma ich broni¢ przed wrogimi jednostkami.

005 006

Otrzymasz wtedy wsparcie [005], ktérym zniszcz wszystkie wrogie jednostki i zakoncz ta misje
[006].
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