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Wstepniak

Drogi graczu, oto poradnik do The Warchiefs - dodatku do trzeciej czesci serii Age of Empires.
Jako, ze mamy do czynienia z dodatkiem zaktadam drogi graczu, ze zetknate$ sie w przesztosci z
Age of Empires III. The Warchiefs oferuje przede wszystkim trzy nowe frakcje wraz z nowa
kampanig oraz nowymi mapami. W ponizszym poradniku znajdziesz opis catej kampanii,
elementow gry oraz wszystkich jedenastu frakcji (opisy budynkoéow, jednostek, a takze uwagi
dotyczace grania kazda z frakcji). Mitej zabawy.

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski
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Akt 1

Misja 1: Taniec Wojenny (War Dance)

Zadania gtéwne:
- Dotrzyj Nathaniel’em i Kanyenke do wioski.
- Skieruj kilku Osadnikéw do Ogniska.

- Zniszcz jeden Ratusz wroga.

Zadania poboczne:

- Zbierz piec¢ skarbow. (250 punktow doswiadczenia)

001 002

Swoimi dwoma bohaterami rozpraw sie z napotkanymi wrogami [001], nastepnie udaj sie na
potnocny-wschéd do miasta, aby je przeja¢ [002].

003 004

Skieruj kilku Osadnikéw do Ogniaska [003] - po tancu otrzymasz wsparcie w postaci 10x
Osadnikéw. Zapedz ich do gromadzenia surowcdw i rozpocznij rekrutacje wojska (nie zapomnij tez
korzystaé ze wsparcia, jakie oferuje miasto macierzyste). Tymczasem swoimi bohaterami pokrec
sie na potudniu — wyeliminuj kilka wrogich jednostek poukrywanych w lasach. Jednoczesnie zbierz
skarby (zabijajac uprzednio ich straznikéw) [004] — w ten sposdb wypetnisz zadanie poboczne.
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005 006

Rekrutowane jednostki gromadz w dwoch skupiskach: za zachodzie i na wschodzie od miasta (przy
mieliznach gdzie wrogie jednostki przekraczajg rzeke). Nastepny krok to uzbieranie surowcéw, aby
przejs¢ do III ery. Wtedy wybuduj Odlewnie Dziat i rozpocznij masowo budowe dziat [005] - wyslij
2-3x Falkonety na zachdd, a wszystkie inne gromadz na wschodzie [006] caty czas dosytajac inne
Swieze jednostki.

007 008

Wojskiem zgrupowanym na wschodzie wyrusz na pétnoc i przepraw sie przez rzeke. Skieruj sie na
poétnocny-zachdd i zniszcz baze wroga - najlepiej skup sie od razu na Ratuszu [007]. Misja
wykonana! :) Po niej (przypomne tylko raz) wybierz nowe karty do talii [008].
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Misja 2: Ratunek (The Rescue)

Zadania gtéwne:
- Znajdz i zniszcz jedno wiezienie, aby uratowac kilku Osadnikow.

- Uwolnij z wiezienia Nonahkee.

Zadania poboczne:

- Wybuduj Faktorie Handlowg na szlaku handlowym. (200 pkt. dosw.)

009 010

Zaczynasz matg grupka wojska w miescie [009], ale bez mozliwosci rekrutowania Osadnikéw. Jednak od
czego jest pomoc miasta macierzystego - skorzystaj z kart i przyslij tylu ile mozesz i zapedz ich do
gromadzenia surowcow. Wojskiem skieruj sie na potudnie, rozpraw sie z napotkanymi jednostkami wroga
[010]. Postaraj sie rekrutowac nowe jednostki, ktore pozostaw z miescie na wypadek ataku z potnocy.

011 012

Zniszcz mury, za ktdrymi odnajdziesz pierwsze wiezienie. Zniszcz je a uwolnisz Osadnikéw [011],
ktorych skieruj od razu do miasta. Na potnocnym wschodzie odnajdziesz wrogg Faktorie Handlowa,
jednak na razie zawrd¢ do miasta. Postaraj sie zdoby¢ surowce, aby przejs¢ do III ery (wybierz
trzeciego polityka, ktéry da ci m.in. 4x Osadnikéw [012].
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013 014

Czesciom zgromadzonego w miescie wojska wyrusz na poétnoc [013]. Ponownie zniszcz fortyfikacje
i przyj dalej niszczac po drodze budynki wroga. Na samej potnocy odnajdziesz kolejne wiezienie
[014]. W miescie wybuduj Odlewnie Dziat i rozpocznij masowg produkcje Falkonetow.

015 016

Warto postawi¢ na samym potudniu jeziora Doki oraz wybudowac¢ 3x Kanoe. Zlikwidowa¢ wrogow
na wyspie, zniszczy¢ Doki wroga na poétnocy [015], a nastepnie uwolni¢ Osadnikdéw z wiezienia i
sprowadzi¢ ich przy pomocy todzi [016] do miasta.
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