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EM
THE AGE OF KINGS

O poradniku

Tekst, ktory wiasnie czytasz, opisuje sposob przejscia gry Age of Empires II w trybie singleplayer.
Poradnik multiplayerowy, ktory zajmuje sie takze kwestiami dostepnych frakcji oraz jednostek, jest
juz dostepny w serwisie Gry-Online. W razie czego zapraszam do jego przeczytania. Co prawda
wiele z podanych taktyk i porad pomoze ci takze w grze z zywym przeciwnikiem, jednak ich gtéwny
cel to przeprowadzi¢ cie bezbolesnie przez wszystkie dostepne kampanie.

W pierwszej czesci poradnika podaje troche ogdlnych taktyk. Nie bytoby sensu umieszczaé ich w
solucji, bo znajdujg zastosowanie w praktycznie kazdej misji. I zndw - nie znajdziesz tu rad typu
"co nacisng¢ zeby wyszkoli¢ robotnika". Te sprawy bowiem doskonale porusza kampania
treningowa gry, wiec jesli nie miate$ wczesniej do czynienia z AoE, to zapraszam do jej ukonczenia.

Jesli spojrzysz na opisy poszczegdlnych misji, zobaczysz ze jest tam wiele zdje¢ - to oczywiste, bo
w grze tego typu trudno wszystkie aspekty przedstawia¢ stowami. Odnosniki do zdje¢ znajdujq sie
w tresci opisu i wskazujg na to, ktory ze screendw - liczac od poczatku podrozdziatu - obrazuje
dang sytuacje. Réwnie duzo, co widok pola bitwy, mdéwi obraz mapy taktycznej. Czesto mozesz na
niej podpatrze¢ gdzie znajduje sie fotografowany oddziat.

Wspomne jeszcze o strukturze solucji - kazda kampania jest osobng, lekko fabularyzowana czesciqg
tekstu. Kazdej misji odpowiada za$ jeden podrozdziat. Wyjatkiem jest tylko kampania Williama
Wallece'a. Poniewaz to w duzej mierze zwykty tutorial i jej przejscie zajmuje okoto godziny,
opisatem jg w jednym punkcie.

Tyle stowem wstepu. Zapraszam do dalszej lektury - no i oczywiscie do gry. Age of Empires II jest
bowiem wcigz, mimo uptywu lat, atrakcyjnym tytutem. Z pewnoscig zadowoli wytrawnego stratega.
Na dodatek po premierze trzeciej czesci cyklu, gra przezyta maty renesans i teraz zndw skupia na
sobie zainteresowanie wielu oséb.
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O rozwoju

W niemal kazdej misji masz do dyspozycji osade, ktdrg trzeba bedzie wznies¢/rozbudowac. Jesli w
solucji nie jest napisane inaczej, mozesz korzystac z tego samego, statego wzorca, ktéry zawartem
ponizej.

Na poczatku najwazniejsze sq domy oraz robotnicy - tych drugich powiniene$ mie¢ ponad 20. Moze
liczba wydaje sie przesadzona, ale w praktyce potrzeba minimum 4 do kopalni ztota, 4 do
kamienia, 6 do drewna, 8-10 do farm, a na dodatek 1-2 bedzie caly czas zajetych wznoszeniem
budynkdéw oraz fortyfikacji. Z poczatku poswie¢ wiec surowce na odpowiednig liczbe chtopdw.
Podobnie ma sie sprawa z technologiami - priorytet maja te usprawniajace prace poddanych, no
chyba ze jeste$ catkiem bezbronny i spodziewasz sie ataku. Pamietaj - im szybciej wynajdziesz
taczki, czy lepsze kopalnie, tym wiecej surowcow zbierzesz w ciggu gry i szybciej sie rozwiniesz.

Aby stworzy¢ silng armie, potrzeba silnego zaplecza. Okoto dziesieciu farm to rozsadne minimum.

Teraz pare stow o fortyfikacjach. Mury sg dos¢ tanie i szybko sie budujg, wiec grzechem jest z nich
nie korzysta¢. Otocz osade gdy tylko bedziesz miat troche zbednego kamienia - oszczedzi to
sporych strat w razie niespodziewanego najazdu. Jesli do osady prowadzi waski przesmyk, mozesz
tam nawet zbudowaé podwdjng warstwe - bardzo spowolni kazdy atak. W kazdym odcinku
fortyfikacji musi by¢ jednak brama, bo tylko kontrnatarcia kawalerii pomoga zniszczy¢ trebusze
oraz kaptanow, ktdrzy stang poza zasiegiem obroncéw. Bramy trzymaj zamkniete. Twoi podwtadni
majg irytujacy zwyczaj otwierania ich przeciwnikowi w $rodku walki.

Cho¢ z poczatku mogg broni¢ murdw tylko grupki tucznikéow (najlepiej konnych), to potem warto
postawiC tez wieze - majg wiekszy zasieg, a obsadzone strzelajg mocno. Gdy bedziesz juz znat
kierunki, z ktérych atakuje przeciwnik, dobrze postawi¢ na kazdym z nich zamek. Majac nieco wiez
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i zamkow koniecznie rozwin techniki zwiekszajace zasieg strzatu. Dzieki temu unikniesz irytujacych
sytuacji, jak chmara wrogich tucznikdw bezkarnie strzelajgcych do umocnien.

Majac zadowalajaca "site roboczg" i jako-takie fortyfikacje, mozesz powoli rozwija¢ techniki
ofensywne oraz budowa¢ armie do wykonania celu misji. Pamietaj jednak, by w zadnym wypadku
nie zapominac¢ o gromadzeniu surowcow oraz dogladaniu prac robotnikow. tatwo o nich zapomnie¢,
gdy ma sie juz odpowiednig armie, jednak moze zdarzy¢ sie, ze poniesiesz bardzo ciezkie straty,
lub bedziesz potrzebowat grupy jakich$ wyspecjalizowanych jednostek. Wtedy nie ma nic gorszego,
niz odkry¢, ze surowce sie skonczyty, a chiopi stojg gdzie$ bezczynnie.
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O walce

Wiele jednostek w grze AoE II jest bardzo wyspecjalizowanych. Korzystanie z tej specjalizacji moze
bardzo utatwi¢ gre, a nie korzystanie - wrecz przeciwnie. Jednostki czesto maja znaczne bonusy
przeciw wojskom okreslonego typu, stad warto korzysta¢ z mieszanych grup oraz ustala¢ sktad
armii "pod przeciwnika". Zwrd¢ chocby uwage na fakt, ze pokonanie wrogich jezdzcéw przy pomocy
pikinierow jest znacznie tansze, niz stanie na nich wiasnych, drogich rycerzy. Obalanie wiez
kawalerig to niepotrzebne marnowanie ludzi, kiedy mozna postuzy¢ sie taranem, zas walka ze
stoniami za pomoca wojska jest bezsensowna, kiedy wystarczy na kazdego wystaC jednego
kaptana. Postugiwanie sie tylko zotnierzami uniwersalnymi, jak rycerze czy miecznicy, na dtuzsza
mete jest nieoptacalne.

Grupa pikinieréw niszczy grupe konnych rycerzy - cho¢ kosztuje kilkakrotnie mniej.

Z powyzszym wigze sie druga zasada: nigdy dos$¢ mikrozarzadzania. Jednostki majg stabe SI, wiec
jesli chcesz zwiekszy¢ swoje szanse w starciu, kieruj armig na poziomie pojedynczych zotnierzy.
Prosty przykfad - jesli wezmiesz grupe rycerzy i nakazesz jej atak na grupe wrogich tucznikdw,
poniesiesz spore straty - jezdzcy bedq tloczy¢ sie wokét jednego celu, nim wezma sie za nastepny.
Natomiast wyznaczajgc kazdemu na starcie jednego, konkretnego wroga do zabicia, zwyciezysz bez
wiekszych strat.

Musisz poswieci¢ tez uwage optymalnemu wykorzystaniu kaptandw oraz machin oblezniczym. Ci
pierwsi nic nie zrobig bez wyraznego rozkazu, a te drugie - majq tendencje do strzelania w swoich,
wiec trzeba za kazdym razem przefaczac je w tryb wstrzymania ognia (no attack stance), a cele
wybiera¢ recznie. Dobrym pomystem jest tez ustawienie regulacji czasu pod jakim$ tatwo
dostepnym klawiszem, tak aby$ juz w pierwszych sekundach walki obnizyt predkos$¢ gry do
minimum. Sterowanie reczne, cho¢ bywa nuzace, po prostu lepiej sie sprawdza.

Pamietaj, ze ograniczanie strat jest kluczowe dla zwyciestwa. Jesli bedziesz marnowat surowce na
ciggte odbudowywanie armii, zabraknie ich na drozsze technologie oraz np. flote, czy fortyfikacje.
Stad z reguty dawaj wszystkim wojskom postawe obronna. W przeciwnym wypadku zaraz rozjada
sie po catej mapie w pogoni za wrogiem i beda gina¢ gtupig S$miercig przy wrogich wiezach i
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zamkach. Poza tym wielki wptyw na "przezywalno$¢" wojsk majg kaptani. Staraj sie ich miec¢ co
najmniej czterech w kazdej armii ofensywnej - najlepiej niech beda zgrupowani z trebuszami,
trzymajac sie nieco za gtdéwng armig. Gdy ktos$ zostanie ciezko ranny - $lij go zaraz do kaptandw.
Kiedy caty oddziat jest poraniony, niech postoi chwile w ich poblizu.

W celu zmniejszenia $Smiertelnosci zotnierzy mozna silne grupy wroga zacigga¢ w poblize wtasnych
fortyfikacji. Ma to znaczenie szczegdlnie w poczatkowych fazach gry, jesli atak nadejdzie, nim
zdazysz zmontowaé porzadng obrone. Zamiast zatamywacé sie wtedy i zaczynaé¢ od poczatku,
Sciggnij przeciwnikéw pod ratusz obsadzony wiesniakami. Jest duza szansa, ze atak zostanie
odparty.
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